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SYSTEME ZUR PROZESSOPTIMIERUNG

Um versteckte Potentiale in der Fertigung, Logistik oderim Versandhandel aufzudecken, bend-
tigen Sie ein System zur Messung unproduktiver Zeiten — ob an manuellen Arbeitsplétzen, Ver-
sandarbeitsplétzen oderin der automatisierten Fertigung.

SmartMONITOR - die Losung fur die Fabrik

Die clevere MDE-Alternative fUr produzierende Unternehmen.

— Stérungen und unproduktive Zeiten schneller erkennen und dokumentieren
— Reaktionszeiten verkiUrzen und Stillstdnde vermeiden
— Mittels Reports Moglichkeiten zur Prozess- und Produktivitatssteigerung aufzeigen

AndonSPEED -fur die Versandlogistik

Dasideale Call-for-Action-System, das Zeitsparen dauverhaft moéglich macht.

— Schnelle Fehlerbehebung
- Intelligentes Reporting fir nachhaltige Verbesserung
— Optimierungspotentiale sichtbar machen
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1 Installation

Bei der Installation wird zuerst WERMA-WIN installiert. Danach wird die WERMA-WIN-Datenbank
installiert und angelegt oder eine Verbindung zu einer vorhandenen Datenbank hergestellt.

@ FUOr die Installation von WERMA-WIN werden Administratorrechte bendtigt.

1.1 WERMA-WIN installieren

1. Sicherstellen, dass die notwendigen Systemanforderungen erfullt werden.
2. Aktuelle WERMA-WIN-Version unter www.werma.com/win herunterladen.
3. Heruntergeladene ZIP-Datei entpacken.

4. Installation mit Doppelklick auf die Datei WERMA -WIN-x-x-x-xxxx.exe starten.
—> DerInstallationsassistent startet.

) WERMA WIN - X

WERMA WIN 4 Installation
The installation files will now be unpacked. Please specify the
destination folder and click on ‘Install’,

WERMA WIN 4 Installation
Die Installationsdateien missen nun entpackt werden. Bitte geben
Sie das Zielverzeichnis an und klicken Sie dann auf 'Install’,

WERMA WIN 4 Installation
Pour continuer l'installation, le fichier doit étre décompressé,
Spécifiez le dossier de destination et cliquez sur "Install”

Browse...

Installation progress

5. Den Anweisungen des Installationsassistenten folgen.
— Nach Abschluss des Installationsassistenten erscheint der Assistent zur Installation der
WERMA-WIN-Datenbank.
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# WERMA-WIN - Datenbank-Einrichtung *

Datenbank-Bnnchiung @

Bitte wdhlen Sie..

N

Datenbank installieren Mit vorhandener Datenbank verbinden
WERMA-WIN Datenbank und Serverdienst auf Uber cine WERMA Linkdatei mit einer vorhandenen
diesem PC installieren (1x pro Netzwerk) Datenbank und Serverdienst verbinden

IT Experten Installation s Weiter
Weitere Installationsoptionen

Version:4.6-07/2018 7



1.2 WERMA-WIN-Datenbank installieren

FUr die Installation der WERMA-WIN-Datenbank stehen drei verschiedene Mdglichkeiten zur Ver-
figung.

# WERMA-WIN - Datenbank-Einrichtung

*
Datenbank-Bnnchiung @
Bitte widhlen Sie..
Datenbank installieren Mit vorhandener Datenbank verbinden
WERMA-WIN Datenbank und Serverdienst auf Uber cine WERMA Linkdatei mit einer vorhandenen
diesem PC installieren (1x pro Netzwerk) Datenbank und Serverdienst verbinden

@ IT Experten Installation -
Weitere Installationsoptionen v

Datenbank lokal installieren:

— Die WERMA-WIN-Datenbank wird lokal auf dem PC installiert, auf dem WERMA-WIN installiert
ist.

Mit vorhandener Datenbank verbinden:

— Mit Hilfe einer zuvor gespeicherten Linkdatei wird eine Verbindung zu einer vorhanden WERMA-
WIN-Datenbank hergestellt.

IT-Experten-Installation:

— Verbindung zu einer WERMA-WIN-Datenbank auf einem anderen Arbeitsplatz-PC im Netzwerk
herstellen.
— Verbindung zu einer leeren Microsoft SQL Server-Datenbank im Netzwerk herstellen.

— Verbindung zu einer Microsoft SQL Server-Datenbank im Netzwerk herstellen, die bereits
WERMA-WIN-Daten enthdlt.

310.860.001
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1.2.1 Datenbank lokalinstallieren

@ WERMA-WIN erstellt fUr den Zugriff auf die WERMA-WIN-Datenbank einen Benutzer und ein
zugehoriges Passwort mit folgenden Daten:

— Benutzer: wermawin
— Passwort: Tyz19$1x50WsR3Ed7m

@ Bei der Installation der WERMA-WIN-Datenbank werden der WERMA WIN 4 Server-Dienst
und der WERMA WIN 4 Connector-Dienst installiert. Diese Dienste werden im Hintergrund
ausgefihrt, solange der PC eingeschaltet ist. Die gesammelten WERMA-WIN-Daten wer-
denin die WERMA-WIN-Datenbank geschrieben, ohne dass WERMA-WIN gestartet und
ein Benutzer angemeldet ist.

1. Auf Datenbank installieren klicken.

Datenbank installieren

S

2. Auf Weiter klicken.
— Die WERMA-WIN-Datenbank wird lokal auf dem PC installiert.
— Nach Abschluss der Datenbank-Installation erscheint das Fenster zum Speichern einer Link-
datei.

# WERMA-WIN - Datenbank-Einrichtung *

Linkdatei fiir Mehrfact iff speich

Diamit weitere Arbeitsplatze eine Verbindung zu WERMA-WIN herstellen kénnen
wird nun eine Linkdatei gespeichert.
Diese Datei wird bendtigt um weitere Arbeitsplatze mit WERMA-WIN zu verbinden.

Folgende Daten werden in der Linkdatei gespeichert:

1. Verbindung zu Datenbank - g

Servemame: DESKTOP-6MSNGLP
Instanz: WERMAWIN

Datenbank: WERMAWIN
Benutzer: WERMAWIN

Passwort: =

IP-Adressen fir atemative Suche:
“10.0.2.15

2. Verbindung zu Serverdienst

Speichemn
Weiter

=

3. Auf Speichernklicken, um die Linkdatei zu speichern.
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@ Mit Hilfe der Linkdatei kbnnen andere Arbeitspl&tze mit der WERMA-WIN-Datenbank ver-
bunden werden.

1.2.2 Mit vorhandener Datenbank verbinden

@ Bei der Verbindung mit der vorhandenen WERMA-WIN-Datenbank wird der WERMA WIN 4
Connector-Dienst installiert. Der Dienst wird im Hintergrund ausgefuhrt, solange der PC
eingeschaltet ist. Die gesammelten WERMA-WIN-Daten des angeschlossenen WIN mas-
ter werden in die WERMA-WIN-Datenbank geschrieben, ohne dass WERMA-WIN gestartet
und ein Benutzer angemeldet ist.

1. Auf Mit vorhandener Datenbank verbinden klicken.

Mit vorhandener Datenbank verbinden

5

2. Auf Weiterklicken.

3. Linkdatei 6ffnen.
— DerInstallationsassistent pruft die Verbindungseinstellungen und stellt die Verbindung zur
vorhandenen WERMA-WIN-Datenbank her.

1.2.3 IT-Experten-Installation

1. AuUfIT Experten Installation klicken.
— Das Fenster WERMA-WIN - Datenbank-Einrichtung erscheint.
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# WERMA-WIN - Datenbank-Einrichtung *

Erweiterte Insiallation @

Eitte geben Sie an mit welcher Art von Datenbank sie eine Verbindung aufbauen
maochten

(® Durch WERMA-WIN installierte Datenbank

Sie haben WERMA-WIN auf einem anderen Arbeitsplatz in diesem
MNetzwerk installiert und mochten nun eine Verbindung mit dieser
Datenbank herstellen.

() Eine neu angelegte, leere Mi ft SQL-Server D
Sie haben eine leere Datenbank auf einem eigenen SQL Server in

diesem Netzwerk angelegt und moachten die Daten von WERMA-WIN
darin speichern.

(O Microsoft SQL-Server Datenbank mit WERMA-\WIN Daten

Sie nutzen bereits eine eigene Microsoft SQL-Server Datenbank, in
der WERMA-WIN Daten gespeichert sind.

— | Zurick | weiter
. Abbrechen v Ok

Die [T-Experten-Installation bietet folgende Méglichkeiten:

— Durch WERMA-WIN installierte Datenbank verwenden
— Eine neu angelegte, leere Microsoft SQL-Server Datenbank verwenden
— Microsoft SQL-Server Datenbank mit WERMA-WIN Daten verwenden

1.2.3.1 Durch WERMA-WIN installierte Datenbank verwenden

1. Option Durch WERMA-WIN installierte Datenbank wahlen.
2. Auf Weiter klicken.

# WERMA-WIN - Datenbank-Einrichtung *

Erweiterte Insiallation @

Um mit der WERMA-\WIN Datenbank eine Verbindung herzustellen wird der
Servername des Arbeitsplatzes bendtigt, auf dem die WERMA-WIN Datenbank
installiert ist. Als Servername kdnnen Sie den Computername oder die |P-Adresse
verwenden. Falls lhnen diese Daten nicht vorliegen, nutzen Sie bitte wie im
Handbuch beschrieben die Linkdatei oder wenden Sie sich an lhren
Netzwerkadministrator.

Servername
Priifen
| Zurick | weiter
v Abbrechen v Ok
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3. Im Feld Servername den Namen des Servers eingeben, auf dem die WERMA-WIN-Datenbank

installiert wurde.

@ Der Servername kann der WERMA-WIN-Linkdatei (.wde) enfnommen werden, welche bei

der Installtion der WERMA-WIN-Datenbank gespeichert wurde.

4. Auf Weiterklicken.

# WERMA-WIN - Datenbank-Einrichtung *

Erweiterte Insiallation @

(O Den Serverdienst auf diesem Arbeitsplatz installieren

Der Serverdienst muss fiir jede Datenbank genau einmal installiert und
ausgefiihrt werden. \Wir empfehlen |hnen den Serverdienst auf dem
Arbeitsplatz zu installieren, auf dem die Datenbank installiert ist.

Der Serverdienst verwendet standardmalig den TCP-Port 5710. Falls dieser
Port bereits durch einen anderen Netzwerkdienst verwendet wird, kénnen Sie
einen anderen TCP-Port auswahlen.

TCP-Port 5710 =

(® Mit folgendem Serverdienst verbinden

Servername
TCP-Port 37101
Priifen
- Zuriick . Weiter
‘.a Abbrechen Ok

5. Wahlen, ob der WERMA WIN 4 Server-Dienst auf diesem Arbeitsplatz installiert werden soll oder

ob eine Verbindung zu einem vorhanden Serverdienst hergestellt werden soll.

WERMA WIN 4 Server-Dienst installieren
Falls der WERMA WIN 4 Server-Dienst auf diesem Arbeitsplatz installiert werden soll:

1. Option Den Serverdienst auf diesem Arbeitsplatz installieren wahlen.

(® Den Serverdienst auf diesem Arbeitsplatz installieren

Der Serverdienst muss fiir jede Datenbank genau einmal installiert und
ausgefiihrt werden. \Wir empfehlen |hnen den Serverdienst auf dem
Arbeitsplatz zu installieren, auf dem die Datenbank installiert ist.

Der Serverdienst verwendet standardmalig den TCP-Port 5710. Falls dieser

Port bereits durch einen anderen Netzwerkdienst verwendet wird, kénnen Sie
einen anderen TCP-Port auswahlen.

TCP-Port 57101

Priifen

2. BeiBedarfim Feld TCP-Port den TCP-Port des Serverdiensts anpassen.

3. Auf Weiter klicken.

—> Die Verbindung zur WERMA-WIN-Datenbank wird hergestellt.

310.860.001



dweERrvIA

Verbindung zu einem vorhanden Serverdienst herstellen
Falls eine Verbindung zu einem vorhanden Serverdienst hergestellt werden soll:

1. Option Mit folgendem Server-Dienst verbinden wdhlen.

(® Mit folgendem Serverdienst verbinden

Servername

TCP-Port 57101

Priifen

2. Im Feld Servername den Namen des Servers eingeben, auf dem der Serverdienst installiert
wurde.

3. Im Feld TCP-Port den TCP-Port des Serverdiensts eingeben.

4. Auf Weiter klicken.
—> Die Verbindung zur WERMA-WIN-Datenbank wird hergestellt.

@ Bei der Installation wird der WERMA WIN 4 Connector-Dienst installiert. Der Dienst wird im
Hintergrund ausgefuhrt, solange der PC eingeschaltet ist. Die gesammelten WERMA-WIN-
Daten des angeschlossenen WIN master werden in die WERMA-WIN-Datenbank geschrie-
ben, ohne dass WERMA-WIN gestartet und ein Benutzer angemeldet ist.

1.23.2 Neu angelegte, leere Microsoft SQL Server-Datenbank verwenden

Voraussetzungen:

— Eine leere Datenbank ist auf dem Microsoft SQL Server angelegt.
— Ein entsprechender Datenbank-User ist mit dem Datenbank-Login verknUpft.
— Die Datenbank erfullt folgende Anforderungen:

Kompatibel ab: Microsoft SQL Server 2008
Empfehlung: Microsoft SQL Server 2014
Sortierung Latinl_General_CI_AS
(engl. Collation):
Benutzerberechtigungen db_datareader
(engl. role membership): do datawriter

db_ddladmin oder db_owner

1. Option Eine neu angelegte, leere Microsoft SQL-Server Datenbank wdhlen.
2. Auf Weiter klicken.
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# WERMA-WIN - Datenbank-Einrichtung *

Erweiterte Insiallation @

Eitte geben Sie hier die Verbind i | fiir den D bankserver ein.

Geben Sie als Servername den Computernamen an, auf dem Sie den SQL-Server fur WERMA WIN
installiert haben. Im Feld Instanzname tragen Sie den Namen der SQL-Server-Instanz ein, die Sie fir
WERMA WIN verwenden mochten. Alternativ konnen Sie Server- und Instanzname auch

izt als "Server i name’ im Feld Servername hinterlegen.

Scllten Sie bei lhrer SQL Server-Installation keinen Instanznamen angegeben haben, lassen Sie das
Feld Instanzname leer.

‘wienden Sie sich bitte an lhren Netzwerkadministrator, falls |hnen diese Daten nicht vorliegen.

Servername (z.B. srv-sgldb-01)

Instanzname (z.B. WERMAWIN)

Datenbank (z.B. WERMA&WIN)

Eenutzername (z.B. WERMAWIN)

Passwort (z.B. Tyz195Ix50\WsR3IEdTm)
Priifen

Weiter

Zuriick
‘: Abbrechen F) Ok

3. Zugangsdaten der leeren Datenbank in die entsprechenden Felder eingeben.

@ Das Feld Instanzname muss nicht ausgefUllt werden.

4. Auf Weiter klicken.

# WERMA-WIN - Datenbank-Einrichtung *

Erweiterte Insiallation @

(O Den Serverdienst auf diesem Arbeitsplatz installieren

Der Serverdienst muss fiir jede Datenbank genau einmal installiert und
ausgefiihrt werden. Wwir empfehlen |hnen den Serverdienst auf dem
Arbeitsplatz zu installieren, auf dem die Datenbank installiert ist.

Der Serverdienst verwendet standardmalig den TCP-Port 5710. Falls dieser
Port bereits durch einen anderen Netzwerkdienst verwendet wird, kénnen Sie
einen anderen TCP-Port auswahlen.

@
=
=

3

TCP-Port

(® Mit folgendem Serverdienst verbinden

Servername

TCP-Port 971015

Priifen

Zuriick Weiter
« Abbrechen Ok
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5. Wahlen, ob der WERMA WIN 4 Server-Dienst auf diesem Arbeitsplatz installiert werden soll oder
ob eine Verbindung zu einem vorhanden Serverdienst hergestellt werden soll.

WERMA WIN 4 Server-Dienst installieren

Falls der WERMA WIN 4 Server-Dienst auf diesem Arbeitsplatz installiert werden soll:
1. Option Den Serverdienst auf diesem Arbeitsplatz installieren wahlen.

(® Den Serverdienst auf diesem Arbeitsplatz installieren

Der Serverdienst muss fiir jede Datenbank genau einmal installiert und
ausgefiihrt werden. \Wir empfehlen |hnen den Serverdienst auf dem
Arbeitsplatz zu installieren, auf dem die Datenbank installiert ist.

Der Serverdienst verwendet standardmalig den TCP-Port 5710. Falls dieser
Port bereits durch einen anderen Netzwerkdienst verwendet wird, kénnen Sie
einen anderen TCP-Port auswahlen.

TCP-Port 57101

Priifen

2. BeiBedarfim Feld TCP-Port den TCP-Port des Serverdiensts anpassen.

3. Auf Weiter klicken.
—> Die Verbindung zur Datenbank wird hergestellt.

Verbindung zu einem vorhanden Serverdienst herstellen
Falls eine Verbindung zu einem vorhanden Serverdienst hergestellt werden soll:

1. Option Mit folgendem Server-Dienst verbinden wdhlen.

(® Mit folgendem Serverdienst verbinden

Servername

TCP-Port 57101

Priifen

2. Im Feld Servername den Namen des Servers eingeben, auf dem der Serverdienst installiert
wurde.

3. Im Feld TCP-Port den TCP-Port des Serverdiensts eingeben.

4. Auf Weiter klicken.
—> Die Verbindung zur Datenbank wird hergestellt.

@ Bei der Installation wird der WERMA WIN 4 Connector-Dienst installiert. Der Dienst wird im
Hintergrund ausgefuhrt, solange der PC eingeschaltet ist. Die gesammelten WIN-Daten
des angeschlossenen WIN master werden in die WIN-Datenbank geschrieben, ohne dass
die WIN-Software gestartet und ein Benutzer angemeldet ist.

1.2.3.3 Microsoft SQL Server-Datenbank mit WERMA-WIN Daten verwenden

1. Option Microsoft SQL Server Datenbank mit WERMA-WIN Daten wdahlen.
2. Auf Weiterklicken.
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# WERMA-WIN - Datenbank-Einrichtung *

Erweiterte Insiallation @

Eitte geben Sie hier die Verbind i | fiir den D bankserver ein.

Geben Sie als Servername den Computernamen an, auf dem Sie den SQL-Server fur WERMA WIN
installiert haben. Im Feld Instanzname tragen Sie den Namen der SQL-Server-Instanz ein, die Sie fir
WERMA WIN verwenden mochten. Alternativ konnen Sie Server- und Instanzname auch

izt als "Server i name’ im Feld Servername hinterlegen.

Scllten Sie bei lhrer SQL Server-Installation keinen Instanznamen angegeben haben, lassen Sie das
Feld Instanzname leer.

‘wienden Sie sich bitte an lhren Netzwerkadministrator, falls |hnen diese Daten nicht vorliegen.

Servername (z.B. srv-sgldb-01)

Instanzname (z.B. WERMAWIN)

Datenbank (z.B. WERMA&WIN)

Eenutzername (z.B. WERMAWIN)

Passwort (z.B. Tyz195Ix50\WsR3IEdTm)
Priifen

Weiter

Zuriick
‘: Abbrechen F) Ok

3. Zugangsdaten der leeren Datenbank in die entsprechenden Felder eingeben.

@ Das Feld Instanzname muss nicht ausgefUllt werden.

4. Auf Weiter klicken.

# WERMA-WIN - Datenbank-Einrichtung *

Erweiterte Insiallation @

(O Den Serverdienst auf diesem Arbeitsplatz installieren

Der Serverdienst muss fiir jede Datenbank genau einmal installiert und
ausgefiihrt werden. Wwir empfehlen |hnen den Serverdienst auf dem
Arbeitsplatz zu installieren, auf dem die Datenbank installiert ist.

Der Serverdienst verwendet standardmalig den TCP-Port 5710. Falls dieser
Port bereits durch einen anderen Netzwerkdienst verwendet wird, kénnen Sie
einen anderen TCP-Port auswahlen.

@
=
=

3

TCP-Port

(® Mit folgendem Serverdienst verbinden

Servername

TCP-Port 971015

Priifen

Zuriick Weiter
« Abbrechen Ok
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5. Wahlen, ob der WERMA WIN 4 Server-Dienst auf diesem Arbeitsplatz installiert werden soll oder
ob eine Verbindung zu einem vorhanden Serverdienst hergestellt werden soll.

WERMA WIN 4 Server-Dienst installieren

Falls der WERMA WIN 4 Server-Dienst auf diesem Arbeitsplatz installiert werden soll:
1. Option Den Serverdienst auf diesem Arbeitsplatz installieren wahlen.

(® Den Serverdienst auf diesem Arbeitsplatz installieren

Der Serverdienst muss fiir jede Datenbank genau einmal installiert und
ausgefiihrt werden. \Wir empfehlen |hnen den Serverdienst auf dem
Arbeitsplatz zu installieren, auf dem die Datenbank installiert ist.

Der Serverdienst verwendet standardmalig den TCP-Port 5710. Falls dieser
Port bereits durch einen anderen Netzwerkdienst verwendet wird, kénnen Sie
einen anderen TCP-Port auswahlen.

TCP-Port 57101

Priifen

2. BeiBedarfim Feld TCP-Port den TCP-Port des Serverdiensts anpassen.

3. Auf Weiter klicken.
—> Die Verbindung zur WERMA-WIN-Datenbank wird hergestellt.

Verbindung zu einem vorhanden Serverdienst herstellen
Falls eine Verbindung zu einem vorhanden Serverdienst hergestellt werden soll:

1. Option Mit folgendem Server-Dienst verbinden wdhlen.

(® Mit folgendem Serverdienst verbinden

Servername

TCP-Port 57101

Priifen

2. Im Feld Servername den Namen des Servers eingeben, auf dem der Serverdienst installiert
wurde.

3. Im Feld TCP-Port den TCP-Port des Serverdiensts eingeben.

4. Auf Weiter klicken.
—> Die Verbindung zur WERMA-WIN-Datenbank wird hergestellt.

@ Bei der Installation wird der WERMA WIN 4 Connector-Dienst installiert. Der Dienst wird im
Hintergrund ausgefuhrt, solange der PC eingeschaltet ist. Die gesammelten WERMA-WIN-
Daten des angeschlossenen WIN master werden in die WERMA-WIN-Datenbank geschrie-
ben, ohne dass WERMA-WIN gestartet und ein Benutzer angemeldet ist.
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1.3 Firewall-Konfiguration

Bei der Installation von WERMA-WIN werden in der Windows-Firewall standardmasig alle not-
wendigen Portfreigaben konfiguriert. Falls andere oder zusétzliche Firewall- oder Netz-
werkprodukte einsetzt werden, ist ggf. eine manuelle Anpassung notwendig.

1. Sicherstellen, dass folgende Netzwerkverbindungen offen sind:

Quelle | Ziel Typ Port Bermerkung

Server | Microsoft SQL-Server UDP/TCP - Es wird empfohlen alle
Client Netzwerkverbindungen for
sqlservr.exeundsql-
browser.exe der Micro-
soft SQL-Server Installation
zuzulassen.

FUr eine abweichende Kon-
figuration, siehe Admi-
nistrationshandbuch des
Microsoft SQL-Servers.
Server |Server TCP 9710* Datenverbindung zum
Client WERMA WIN 4 Server-
Dienst

Server | WIN ethernet master TCP 80* http-Datenverbindung
Server | WIN ethernet master UDP-Broadcast | 5000 Abruf von Gera-
teinformationen

Server | externer Mailserver TCP 25* Mailversand per SMTP an
den konfigurierten Server
Server | www.werma-win.com** TCP 443 Mailversand mit derinte-
grierten Mailfunktion. Kon-
figuration eines Webproxy
ist moglich.

Server | www.werma.com** TCP 80 Update-Prifung, Abruf der
Online-Hilfe und Kontakt-
Webseite

Client | www.werma-win.com**

* Kann in WERMA-WIN wdhrend der Inbetriebnahme der WERMA-WIN-Gerdte abweichend kon-
figuriert werden.

** FUr kUnftige Updates von WERMA-WIN wird empfohlen, den Zugriff auf weitere Subdomains frei-
zugeben.

1.4 Manuelle Treiberinstallation

@ Die manuelle Treiberinstallation ist nur notwendig, falls die Geratetreibersoftware beim
Anschluss eines WERMA-WIN-Gerdts nicht automatisch installiert wurde.
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1.4.1 Windows 7

.
J Geratetreiberinstallation

Die Geratetreibersoftware wurde nicht installiert.
WIRELESS-DEVICE x Es wurde kein Treiber gefunden.

Sie kénnen die Einstellung dndern, um Windows Update automatisch nach Treibern zu
durchsuchen.

Einstellung dndern...

Wie soll vergegangen werden. wenn das Gerat nicht korrekt installiert wurde?

Schliefen

1. Auf Einstellung dndern... klicken.

[ (S

o) Il Treibersoftware aktualisieren - WIRELESS-DEVICE

Wie méchten Sie nach Treibersoftware suchen?

< Automatisch nach aktueller Treibersoftware suchen
Auf dem Computer und im Internet wird nach aktueller Treibersoftware fr das
Gerdt gesucht, sofern das Feature nicht in den Gerdteinstallationseinstellungen
deaktiviert wurde.

2 Auf dem Computer nach Treibersoftware suchen.
Treibersoftware manuell suchen und installieren.

Abbrechen

2. Auf Auf dem Computer nach Treibersoftware suchen klicken.

[ (S

@ [l Treibersoftware aktualisieren - WIRELESS-DEVICE

Auf dem Computer nach Treibersoftware suchen

An diesem Ort nach Treibersoftware suchen:

C:\Program Files\ WERMA-WIN-4| - Durchsuchen...

Unterordner einbeziehen

= Aus einer Liste von Geratetreibern auf dem Computer auswahlen
Diese Liste enthilt installierte Treibersoftware, die mit diesem Gerdt kompatibel sind und
aus derselben Kategorie stammen.

[ Weiter ][ Abbrechen
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3. Auf Durchsuchen klicken.

4. In das Installationsverzeichnis von WERMA-WIN navigieren und den Ordner Driver &ffnen.

5. Auf Weiter klicken.
— Die Gerdtetreiber werden installiert.

o) Il Treibersoftware aktualisieren - USB Serial Converter

Die Treibersoftware wurde erfolgreich aktualisiert.
Die Installation der Treibersoftware fir dieses Gerdt ist abgeschlossen:

USE Serial Converter

Schliefien

h

6. Nach erfolgreicher Installation auf SchlieBen klicken, um den Hardware-Assistenten zu schlie-

Ben.
- Das WERMA-WIN-Gerdt ist einsatzbereit.

1.4.2 Windows 10

& B Treiber aktualisieren - WIRELESS-DEVICE

WIRELESS-DEVICE konnte nicht installiert werden
Windows konnte keine Treiber fir das Gerat finden.

Wenn Sie den Hersteller des Gerdts kennen, kdnnen Sie auf dessen Website im Supportabschnitt
nach Treibern zum Download suchen.

—> Aktualisierte Treiber auf Windows Update suchen

Schliefen

1. Gerate-Manager &ffnen.

20
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0 & Filter ~

Héchste Ubereinstimmung

== Gerdte-Manager
IE Tar
Systemsteuerung

Einstellungen
= Gerétetreiber aktualisieren
Suchvorschldge

L gerate-manager - Webergebniss

£ Gerdte-Manager|

— Das Fenster Gerdte-Manager erscheint.

% Gerste-Manager
Datei  Aktion Ansicht 7
e HIEHEEIBEXE

v @ DESKTOP-MTD7KLI
B Akkus
~ BY Andere Gerite
Bi Basissystemgerat
Bi WIRELESS-DEVICE
i Audic, Video und Game Treiber aktualisieren L\\)

| Audiceingdnge und -au Gerdt deaktivieren

8 Computer Gerdt deinstallieren

™ Druckwarteschlangen

L DVD/CD-ROM-Laufwer MNach gednderter Hardware suchen
D Eing.abegerﬁte (Human Eigenschaften

& Grafikkarte

== |DE ATA/ATAPI-Controller

- Laufwerke

@ Mause und andere Zeigegerite

[ Monitore

] Prozessoren

B Softwaregerite
S Speichercontroller
E@ Systemgerdte

== Tastaturen
USB-Controller

2. Mit derrechten Maustaste auf WIRELESS-DEVICE klicken.

3. Im KontextmenU den Eintrag Treiber aktualisieren wahlen.
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B Treiber aktualisieren — WIRELESS-DEVICE

Wie méchten Sie nach Treibern suchen?

— Automatisch nach aktualisierter Treibersoftware suchen
Windows durchsucht den Computer und das Internet nach aktueller
Treibersoftware fir das Gerdt, sofern das Feature in den
Geriteinstallationseinstellungen nicht deaktiviert wurde.

— Auf dem Computer nach Treibersoftware suchen
Sie kénnen Treibersoftware manuell suchen und installieren.

Abbrechen

4. Auf Auf dem Computer nach Treibersoftware suchen klicken.

& B Treiber aktualisieren - WIRELESS-DEVICE

Computer nach Treibern durchsuchen

An diesem Ort nach Treibern suchen:

~ Durchsuchen...

Unterordner einbeziehen

—> Aus einer Liste verfligbarer Treiber auf meinem Computer auswahlen

Diese Liste enthilt verfigbare Treiber, die mit dem Geradt kompatibel sind, und alle Treiber in derselben
Kategorie wie das Gerat.

Abbrechen

5. Auf Durchsuchen klicken.

6. In das Installationsverzeichnis von WERMA-WIN navigieren und den Ordner Driver 6ffnen.

7. Auf Weiter klicken.
— Die Gerdtetreiber werden installiert.
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X
B Treiber aktualisieren — USE Serial Converter
Ihre Treiber wurden von Windows erfolgreich aktualisiert.
Die Treiber fir das Gerdt wurden von Windows installiert:
- USE Serial Converter

8. Nach erfolgreicher Installation auf SchlieBen klicken, um den Hardware-Assistenten zu schlie-
Ben.
— Das WERMA-WIN-Gerdt ist einsatzbereit.
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2 Inbetriebnahme der WIN-Gerate

Bevor WERMA-WIN Daten der Signalsdulen empfangen kann, mUssen der WIN master bzw. der
WIN ethernet master mit dem PC verbunden und konfiguriert werden. Im Anschluss mUssen die
WIN slave erstmalig konfiguriert und einem WIN master bzw. WIN ethernet master zugeordnet wer-
den.

2.1 WIN master

1. Inder Symbolleiste auf Inbetriebnahme klicken.

) Inbetriebnahme e

wen®

wireless information network

Hier kénnen Sie Ihr WIN System optimal konfigurieren.

| WIN Gerst in Betrieb nehmen
“} WIN slave/WIN master konfigurisren
1% F andermn
2 WIN System auf anderem Kanzal betreiben

Firmware Update
?) Aktuslisieren Sie lhre WIN-Gerdte

| Q]

. WIN master (USB) und WIN master
”J Funkparameter fbemehmen

L I

Abbrechen Weiter
Schiielen ’ Nachster Schritt

2. Auf WIN Gerdt in Betrieb nehmen klicken.
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Gm Inbetriebnahme

WPRN°

wireless information network

Die Inbetriebnahme erfolgt in 2 Schritten:
1. Den WIN master hlieRen und konfi

2. Die WIN slaves hliefen und konfi

Wir empfehlen lhnen, bei der Inbetriebnahme immer nur 1 WIN master oder 1
WIN slave auf einmal an lhren PC anzuschlielfien. Der Assistent weilt Sie
immer darauf hin, wann Sie ein Gerat anschliefien sollen und wann Sie es
wieder entfemen kénnen.

Mach der ersten Inbetriebnahme kdnnen Sie jederzeit einen weiteren WIN
slave anschliefen. Der Inbetriebnahmeassistent startet daraufhin automatisch.

Abbrechen Weiter

Schiielien i Nachster Schritt

dweERrvIA

3. Hinweistext lesen und mit Klick auf Weiter bestatigen.

Gm Inbetriebnahme

wan’

wireless information network

Den WIN master anschliefen

Schliefen Sie nun bitte den zu konfigurierenden WIN master an
und klicken Sie danach auf Suchen.

Konfigurierbare WIN masters

Bitte starten Sie die Suche Suchen
q Abbrechen - Weiter
@ Schiielen H Nachster Schritt

4. WIN master an PC anschlieBen und auf Suchen klicken.
- WERMA-WIN sucht nach dem angeschlossenen WIN master.

Version:4.6-07/2018
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) Inbetriebnahme e

wireless information network

Den WIN master anschliefen

Schliefen Sie nun bitte den zu konfigurierenden WIN master an
und klicken Sie danach auf Suchen.

Konfigurierbare WIN masters

WIN master 1(MAC 00-27-0C) | Suchen
Abbrechen Weiter
n Schiisken = Machster Schritt

5. Nachdem der WIN master erkannt wurde, auf Weiter klicken.

@ Falls eine neue Firmware-Version vorhanden ist, erscheint eine entsprechenden Meldung.
Mit Klick auf Ja kann die neue Firmware-Version installiert werden.

) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

Den WIN master konfigurieren

Geben Sie nun den Namen des WIN master ein. Bei der Konfiguration des WIN
slave missen Sie den Namen des WIN master wieder auswahlen.

Name | Produktion| |

z.B. Produktion
Sendekanal |1 | Bitte nur andem, wenn Sie mehrere
Enaekana WIN-Systeme parallel betreiben (sishe
Handbuch).

Mit einem Klick auf Weiter wird der Name fur diesen WIN master gespeichert und
die Korfiguration des WIN slave beginnt.

Abbrechen I Weiter
Schiielen Nachster Schritt

6. Im Feld Name die Bezeichnung des WIN master eingeben.

@ Um eine bestmogliche Funkverbindung zu ermoglichen, kann beim parallelen Betrieb
mehrerer WERMA-WIN-Systeme der Funkkanal der einzelnen Systeme gedé&ndert werden.

Es wird empfohlen, pro Funkkanal nur einen WIN master zu betreiben.

7. Bei Bedarfin der Auswahlliste Sendekanal einen anderen Funkkanal wdahlen.
8. Auf Weiter klicken.
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2.2 WIN ethernet master

1. Inder Symbolleiste auf Inbetriebnahme klicken.

) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

Hier kénnen Sie Ihr WIN System optimal konfigurieren.

WIN Gerat in Betrieb nehmen
WIN slave/WIN master konfigurieren

5‘le

%

F andemn
2 WIN System auf anderem Kanzal betreiben

Firmware Update
F) Aktuslisieren Sie lhre WIN-Gerdte

| Q]

WIN master (USB) und WIN master
XJ Funkparameter fbemehmen

| I

1 Abbrechen - Weiter
Schiisken = Machster Schritt

2. Auf WIN Gerdat in Betrieb nehmen klicken.
3. Auf Weiter klicken.

) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

Die Inbetriebnahme erfolgt in 2 Schritten:
1. Den WIN master hlieRen und konfi
2. Die WIN slaves hliefen und konfi

Wir empfehlen lhnen, bei der Inbetriebnahme immer nur 1 WIN master oder 1
WIN slave auf einmal an lhren PC anzuschlielfien. Der Assistent weilt Sie
immer darauf hin, wann Sie ein Gerat anschliefien sollen und wann Sie es
wieder entfemen kénnen.

Mach der ersten Inbetriebnahme kdnnen Sie jederzeit einen weiteren WIN
slave anschliefen. Der Inbetriebnahmeassistent startet daraufhin automatisch.

Abbrechen | Weiter
Schiielen Nachster Schritt

4. Hinweistext lesen und mit Klick auf Weiter best&tigen.

dweERrvIA

—> Die Konfiguration wird auf den WIN master Ubertragen.
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(m Inbetriebnahme

Den WIN master anschliefen

Schliefen Sie nun bitte den zu konfigurierenden WIN master an
und klicken Sie danach auf Suchen.

Konfigurierbare WIN masters

Bitte starten Sie die Suche | | Suchen
. | Abbrechen Weiter
Schiiellen = Nachster Schritt

5. WIN ethernet master per USB-Kabel an PC anschlieBen und auf Suchen klicken.
- WERMA-WIN sucht nach dem angeschlossenen WIN ethernet master.

(m Inbetriebnahme

wan’

wireless information network

Den WIN master anschliefen

Schliefen Sie nun bitte den zu konfigurierenden WIN master an
und klicken Sie danach auf Suchen.

Konfigurierbare WIN masters
Meuer WIN ethemet master (MAC DD-GF—|| | Suchen

@ Abbrechen Weiter
L Schiielen Nachster Schritt

*

6. Nachdem der WIN ethernet master erkannt wurde, auf Weiter klicken.

@ Falls eine neue Firmware-Version vorhanden ist, erscheint eine entsprechenden Meldung.

Mit Klick auf Ja kann die neue Firmware-Version installiert werden.

28
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) Inbetriebnahme e

wen®

wireless information network

Den WIN master konfigurieren

Geben Sie nun den Namen des WIN master ein. Bei der Konfiguration des WIN
slave missen Sie den Namen des WIN master wieder auswahlen.

Name | Produktion| |

z.B. Produktion
Sendekanal |1 | Bitte nur andem, wenn Sie mehrere
Enaekana WIN-Systeme parallel betreiben (sishe
Handbuch).

Mit einem Klick auf Weiter wird der Name fur diesen WIN master gespeichert und
die Korfiguration des WIN slave beginnt.

1 Abbrechen | Weiter
i Schiielen Nachster Schritt

7. Im Feld Name die Bezeichnung des WIN ethernet master eingeben.

@ Um eine bestmdgliche Funkverbindung zu ermoglichen, kann beim parallelen Betrieb
mehrerer WERMA-WIN-Systeme der Funkkanal der einzelnen Systeme gedndert werden.

Es wird empfohlen pro Funkkanal nur einen WIN master zu betreiben.

8. Bei Bedarfin der Auswanhlliste Sendekanal einen anderen Funkkanal wéhlen.

9. Auf Weiter klicken.

) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

Net kkonfi ion fur WIN et master

@ IP-Adresse per DHCP automatisch beziehen

Wenn Sie diese Option wahlen, stellen Sie bitte sicher, das ein UDP-Broadcast in Threm Netzwerk erlaubt
ist. Details hierzu erhalten Sie von Threm Netzwerk-Administrator.

Folgende statische IP-Adresse verwenden:

IP-Adresse o |.f0 (.| 0[] 0 |=zB. 192.158.0.42
Subnetzmaske o |.f 0 (.[0O|(.] O |zB.2552552550
Standardgateway o [.|]o|.|]0 || 0O
DNS-Server o [0 |.|]0O].|0O

Erweiterte Netzwerkkonfiguration anzeigen

Hinterlegen Sie hieriber z.B. einen DMS-Mamen fur den WIN ethernet master, wenn sich dieser in einem
anderen Sub-Metz befindet oder ein UDP-Broadcast nicht méglich ist.

Sie erhalten die Konfigurationsdaten von Ihrem Netzwerk-Administrator.
Bitte beachten Sie auch die Hinweise zur Konfiguration im Handbuch.

I;l Download Handbuch

1 Abbrechen Weiter
n Schiisken i' Machster Schritt

FUr die Verbindung mit dem Netzwerk stehen drei M&glichkeiten zur Verfiugung:
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— IP-Adresse automatisch per DHCP beziehen

— Statische IP-Adresse verwenden
— Erweiterte Netzwerkkonfiguration

@ Die Erweiterte Netzwerkkonfiguration muss in folgenden Fallen verwendet werden:

— Der WIN ethernet master und der WERMA-WIN-Serverdienst befinden sichim gleichen

Subnetz.

— UDP-Broadcast ist nicht erlaubt.
— Essoll keine statische IP Adresse vergeben werden.

2.2.1 IP-Adresse automatisch per DHCP beziehen

1. OptionIP-Adresse per DHCP automatisch beziehen wdahlen.

2. Auf Weiterklicken.

—> Die Konfiguration wird auf den WIN ethernet master Ubertragen.
— Die Konfiguration st erfolgreich abgeschlossen.

(m) Inbetriebnahme

wan’

wireless information network

Kenfiguration gespeichert
Die Korfiguration wurde erfolgreich gespeichert. Sie kdnnen nun den WIN master

oder WIN slave entfemen.
Was méchten Sie nun tun?

(® Die Konfiguration beenden
(O Einen WIN master korfigurieren
(O Einen WIN slave korfigurieren

Abbrechen Weiter
n Schiisken ii Machster Schritt

*

3. Weitere Konfiguration wéhlen oder Konfiguration beenden.

4. Auf Weiter klicken.

2.2.2 Statische IP-Adresse verwenden

1. Option Folgende statische IP-Adresse verwenden wdhlen.
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) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

Net kkonfi ion fur WIN et master

IP-Adresse per DHCP automatisch beziehen

Wenn Sie diese Option wahlen, stellen Sie bitte sicher, das ein UDP-Broadcast in Threm Netzwerk erlaubt
ist. Details hierzu erhalten Sie von Threm Netzwerk-Administrator.

® Folgende statische IP-Adresse verwenden:i

IP-Adresse o || 0 |[.| 0| 0 |zB. 192.158.0.42
Subnetzmaske o |.| 0 |[.| 0[] 0 |zB. 2552552550
Standardgateway o |.lo|.|o .0
DNS-Server 0[]0 J.] O] 0O

Erweiterte Netzwerkkonfiguration anzeigen

Hinterlegen Sie hieriber z.B. einen DMS-Mamen fur den WIN ethernet master, wenn sich dieser in einem
anderen Sub-Metz befindet oder ein UDP-Broadcast nicht méglich ist.

Sie erhalten die Konfigurationsdaten von Ihrem Netzwerk-Administrator.
Bitte beachten Sie auch die Hinweise zur Konfiguration im Handbuch.

I;l Download Handbuch

Abbrechen | Weiter
Schiielen Nachster Schritt

2. Daten des Netzwerks in die entsprechenden Felder eingeben.

@ Die notwendigen Daten stellt der Netzwerk-Administrator zur VerfGgung.

3. Auf Weiter klicken.
—> Die Konfiguration wird auf den WIN ethernet master Gbertragen.
— Die Konfiguration st erfolgreich abgeschlossen.

) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

Konfiguration gespeichert
Die Korfiguration wurde erfolgreich gespeichert. Sie kdnnen nun den WIN master

oder WIN slave entfemen.
Was méchten Sie nun tun?

(® Die Konfiguration beenden
(O Einen WIN master korfigurieren
(O Einen WIN slave korfigurieren

1 Abbrechen Weiter
o Schiisken i' Machster Schritt

4. Weitere Konfiguration wahlen oder Konfiguration beenden.
5. Auf Weiter klicken.
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2.2.3 Erweiterte Netzwerkkonfiguration

1. Opftion Folgende statische IP-Adresse verwenden wdhlen.

Gm Inbetriebnahme

wan’

wireless information network

Net kkonfi ion fur WIN et master

IP-Adresse per DHCP automatisch beziehen

Wenn Sie diese Option wahlen, stellen Sie bitte sicher, das ein UDP-Broadcast in Threm Netzwerk erlaubt
ist. Details hierzu erhalten Sie von Threm Netzwerk-Administrator.

® Folgende statische IP-Adresse verwenden:i

IP-Adresse o || 0 |[.| 0| 0 |zB. 192.158.0.42
Subnetzmaske o |.| 0 |[.| 0[] 0 |zB. 2552552550
Standardgateway o |.lo|.|o .0
DNS-Server 0[]0 J.] O] 0O

Erweiterte Netzwerkkonfiguration anzeigen

Hinterlegen Sie hieriber z.B. einen DMS-Mamen fur den WIN ethernet master, wenn sich dieser in einem
anderen Sub-Metz befindet oder ein UDP-Broadcast nicht méglich ist.

Sie erhalten die Konfigurationsdaten von Ihrem Netzwerk-Administrator.
Bitte beachten Sie auch die Hinweise zur Konfiguration im Handbuch.

L:l Download Handbuch

Abbrechen | Weiter
Schiielen Nachster Schritt

*

2. Daten des Netzwerks in die entsprechenden Felder eingeben.

@ Die notwendigen Daten stellt der Netzwerk-Administrator zur VerfGgung.

3. Konftrollkdstchen Erweiterte Netzwerkkonfiguration aktivieren.

4. Auf Weiter klicken.

) Inbetriebnahme e

Erweil Net kkonfi ion fur WIN et master

Standardmalig wird die TCP/IP-Verbindung direkt mit der |P-Adresse des WIN ethemet master
aufgebaut. Sie konnen jedoch auch einen DNS-Name hinterdegen. Uber diesen DNS-Name des
WIN ethemet master erfolgt die Namensauflosung der IP-Adresse des WIN ethemet master.
Dieser DNS-Name muss in lhrem DNS-Server entsprechend korfiguriert werden.

IP / DNS-Name 192.168.0.42

TCP-Port 30| (Standardwert: 80 )

1 Abbrechen Weiter
jom Schiisken ii Machster Schritt
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5. Im Feld IP / DNS-Name die IP-Adresse bzw. den DNS-Namen des WIN ethernet master ein-
geben.

6. BeiBedarf TCP-Port im Feld TCP-Port anpassen.

@ Die notwendigen Daten stellt der Netzwerk-Administrator zur VerfGgung.

7. Auf Weiter klicken.
—> Die Konfiguration st erfolgreich abgeschlossen.

) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

Konfiguration gespeichert

Die Korfiguration wurde erfolgreich gespeichert. Sie kdnnen nun den WIN master
oder WIN slave entfemen.

Was méchten Sie nun tun?

(® Die Konfiguration beenden
(O Einen WIN master korfigurieren
(O Einen WIN slave korfigurieren

Abbrechen Weiter
n Schiisken ii Machster Schritt

8. Weitere Konfiguration wahlen oder Konfiguration beenden.

9. Auf Weiter klicken.

2.3 WINslave

1. WERMA-WIN starten.
2. WIN slave per USB-Kabel an PC anschlieBen.
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— Das Fenster Inbetriebnahme erscheint.

) Inbetriebnahme e

Den WIN slave anschliefen

Schliefen Sie nun bitte den zu konfigurierenden WIN slave an
und klicken Sie danach auf Suchen.

Angeschlossener WIN slave
WIN slave 00-27-05 (MAC 00-27-05) Suchen

'|& Abbrechen Weiter
V5| sohiielen Machster Schritt

3. Falls der WIN slave nicht automatisch gefunden wurde, auf Suchen klicken.
- WERMA-WIN sucht nach dem angeschlossenen WIN slave.

4. Nachdem der WIN slave erkannt wurde, auf Weiter klicken.
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) Inbetriebnahme e

wen®

wireless information network

Den WIN slave konfigurieren

Bitte konfigurieren Sie nun |hre zu Oberwachende Signalsaule. Hierzu die
Signalfarben und die Bedeutung der einzelnen Stufen eintragen.

Name |WIN slave 00-27-05 MAC-D 00-27-05

Signalsaule  Blinkerkennung

[ Produktive Zustande festlegen

Bezeichnung Farbe/Funktion
4.5fe  [<Nicht belegt> «| [ <keine> |
3.Snfe  [Stoung ~| [ Ret |
2. Stufe |Wamung v| |!Gelb V|
1.5ufe  [Betrebsberet ~| [ Griin |
Das Gerat folgendem WIN master zuordnen Produktion w

Mit einem Klick auf Weiter werden die Daten fir diesen WIN slave gespeichert.
Anschlielfend konnen Sie weitere WIN slaves konfigurieren.

1 Abbrechen Weiter
o Schiisken i' Machster Schritt

5. Im Feld Name die Bezeichnung des WIN slave eingeben.
6. WIN slave in den Registerkarten Signalséule und Blinkerkennung konfigurieren.

7. WIN slave in der Auswahlliste Das Gerdat folgendem WIN master zuordnen einem WIN master
zuordnen.

8. Auf Weiter klicken.
—> Die Konfiguration st erfolgreich abgeschlossen.

) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

Konfiguration gespeichert

Die Korfiguration wurde erfolgreich gespeichert. Sie kdnnen nun den WIN master
oder WIN slave entfemen.

Was méchten Sie nun tun?

(® Die Konfiguration beenden
(O Einen WIN master korfigurieren
(O Einen WIN slave korfigurieren

1 Abbrechen Weiter
o Schiisken i' Machster Schritt

9. Weitere Konfiguration wahlen oder Konfiguration beenden.
10. Auf Weiter klicken.

11. USB-Verbindung zum WIN slave frennen.
— Der WIN slave ist konfiguriert und kann auf der Signals@ule montiert werden.
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2.4 WIN slave performance

1. WERMA-WIN starten.

2. WIN slave performance per USB-Kabel an PC anschlieBen.

— Das Fenster Inbetriebnahme erscheint.

) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

Den WIN slave anschliefen

Schliefen Sie nun bitte den zu konfigurierenden WIN slave an
und klicken Sie danach auf Suchen.

Angeschlossener WIN slave

e performance 00-27-C2 (MAC 00-27-C2] Suchen

-,<—h Abbrechen Weiter
¥ schiieken Mchstar Schritt

3. Falls der WIN slave performance nicht automatisch gefunden wurde, auf Suchen klicken.

4. Nachdem derWIN slave performance erkannt wurde, auf Weiter klicken.

- WERMA-WIN sucht nach dem angeschlossenen WIN slave performance.
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) Inbetriebnahme e

wen®

wireless information network

Den WIN slave konfigurieren

Bitte konfigurieren Sie nun |hre zu Oberwachende Signalsaule. Hierzu die
Signalfarben und die Bedeutung der einzelnen Stufen eintragen.

Mame |WIN slave performance 00-27-C2 MAC-ID  00-27C2

Signalsaule  Blinkerkennung

[ Produktive Zustande festlegen

Bezeichnung Farbe/Funktion
4. Stufe |Zéh|ereingang v| ||:|Zﬁh|ereingang v|
3.Snfe  [Stoung ~| [ Ret |
2. Stufe |Wamung v| |! Gelb V|
1.5ufe  [Betrebsberet ~| [ Griin |
Das Gerat folgendem WIN master zuordnen Produktion w

Mit einem Klick auf Weiter werden die Daten fir diesen WIN slave gespeichert.
Anschlielfend konnen Sie weitere WIN slaves konfigurieren.

1 Abbrechen Weiter
n Schiisken i' Machster Schritt

5. Im Feld Name die Bezeichnung des WIN slave performance eingeben.
6. WIN slave performance in den Registerkarten Signalsédule und Blinkerkennung konfigurieren.

7. WIN slave performance in der Auswahlliste Das Gerat folgendem WIN master zuordnen einem
WIN master zuordnen.

8. Auf Weiter klicken.
—> Die Konfiguration st erfolgreich abgeschlossen.

) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

Konfiguration gespeichert

Die Korfiguration wurde erfolgreich gespeichert. Sie kdnnen nun den WIN master
oder WIN slave entfemen.

Was méchten Sie nun tun?

(® Die Konfiguration beenden
(O Einen WIN master korfigurieren
(O Einen WIN slave korfigurieren

1 Abbrechen Weiter
n Schiisken i' Machster Schritt

9. Weitere Konfiguration wahlen oder Konfiguration beenden.
10. Auf Weiter klicken.

11. USB-Verbindung zum WIN slave frennen.
— Der WIN slave performance ist konfiguriert und kann auf der Signals@ule montiert werden.
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2.5 WIN slave control

1. WERMA-WIN starten.

2. WIN slave control per USB-Kabel an PC anschlieBen.

— Das Fenster Inbetriebnahme erscheint.

) Inbetriebnahme e

wen

wireless information network

Den WIN slave anschliefen

Schliefen Sie nun bitte den zu konfigurierenden WIN slave an
und klicken Sie danach auf Suchen.

-,<—h Abbrechen Weiter
¥ schiieken Mchstar Schritt

3. Falls der WIN slave control nicht automatisch gefunden wurde, auf Suchen klicken.
- WERMA-WIN sucht nach dem angeschlossenen WIN slave control.

4. Nachdem derWIN slave control erkannt wurde, auf Weiter klicken.
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) Inbetriebnahme e

wen®

wireless information network

Den WIN slave konfigurieren

Bitte konfigurieren Sie nun |hre zu Oberwachende Signalsaule. Hierzu die
Signalfarben und die Bedeutung der einzelnen Stufen eintragen.

Name |WIN slave control 00-35-83 MAC-D 00-35-83

Signalsaule  Blinkerkennung

[ Produktive Zustande festlegen

Bezeichnung Farbe/Funktion
4.5fe  [Sufed ] |! Blau |
3.5fe  [Sufed | |! Rot |
2.5fe  [Sufe2 | |! Gelb |
1.5ufe  [stfe T ~| [ Griin |
Das Gerat folgendem WIN master zuordnen Produktion w

Mit einem Klick auf Weiter werden die Daten fir diesen WIN slave gespeichert.
Anschlielfend konnen Sie weitere WIN slaves konfigurieren.

1 Abbrechen Weiter
o Schiisken i' Machster Schritt

5. Im Feld Name die Bezeichnung des WIN slave control eingeben.
6. WIN slave control in den Registerkarten Signalsdule und Blinkerkennung konfigurieren.

7. WIN slave control in der Auswahlliste Das Gerat folgendem WIN master zuordnen einem WIN
master zuordnen.

8. Auf Weiter klicken.

) Inbetriebnahme e
wene
wireless information network
Legen Sie bitte die Stufenzustande fir den WIN slave control direkt nach dem
Einschalten fest.
4. Stufe Aus ~
3. Stufe Aus ~
2. Stufe Aus ~
1. Stufe Aus >
1 Abbrechen Weiter
o Schiisken Machster Schritt

9. Einschaltzustdnde der einzelnen Stufen in den jeweiligen Auswabhllisten konfigurieren.

@ Der Einschaltzustand wird aktiviert, sobald der WIN slave control mit Spannung versorgt
wird.

10. Auf Weiterklicken.
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) Inbetriebnahme e

wireless information network

Schaltverhalten konfigurieren
Legen Sie bitte fest, ob der WIN slave control auch die Anschlussklemmen flr
exteme Gerate schalten soll.

Klemme 5 (® Nur Signalsaule schatten

Klemme 4 (O Zusatzich Anschlussklemme 2 bis 5 schalten
Bitte beachten Sie die Hinweise im
FEmEd Handbuch fiir diese Funktion.
Klemme 2 Unsachgemale Verwendung kann zu
Schaden an dem WIN slave control oder
Klemme 0.1 angeschlossenen Geraten flhren.
(COM, VCC)
-@ Abbrechen Weiter
Schiielen Nachster Schritt

11. Schaltverhalten des WIN slave control wahlen.

12. Auf Weiter klicken.
— Die Konfiguration st erfolgreich abgeschlossen.

) Inbetriebnahme e

wen®

wireless information network

Konfiguration gespeichert

Die Korfiguration wurde erfolgreich gespeichert. Sie kdnnen nun den WIN master
oder WIN slave entfemen.

Was méchten Sie nun tun?

(® Die Konfiguration beenden
(O Einen WIN master korfigurieren
(O Einen WIN slave korfigurieren

Abbrechen Weiter
Schiielen Nachster Schritt

13. Weitere Konfiguration wahlen oder Konfiguration beenden.
14. Auf Weiter klicken.

15. USB-Verbindung zum WIN slave trennen.
—> Der WIN slave conftrolist konfiguriert und kann auf der Signalséule montiert werden.
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2.6 Funkkanal andern

Um eine bestmdgliche Funkverbindung zu ermdglichen, kann beim parallelen Betrieb mehrerer
WERMA-WIN-Systeme der Funkkanal der einzelnen Systeme gedndert werden. Es stehen 4 ver-
schiedene Funkkandle zur Verflgung.

@ Es wird empfohlen pro Funkkanal nur einen WIN master zu betreiben.

1. Inder Symbolleiste auf Inbetriebnahme klicken.
— Das Fenster Inbetriebnahme erscheint.

) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

Hier kénnen Sie Ihr WIN System optimal konfigurieren.

WIN Gerat in Betrieb nehmen
WIN slave/WIN master konfigurieren

5‘le

F andemn
2 WIN System auf anderem Kanzal betreiben

%

Firmware Update

(]
= _—
.F) Aktualizieren Sie hre WIN-Gerdte

WIN master (USB) und WIN master

J ’J Funkparameter fbemehmen

1 Abbrechen - Weiter
Schiisken = Machster Schritt

2. Auf Funkkanal dndern klicken.

) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

Die Inbetriebnahme erfolgt in 2 Schritten:
1. Den WIN master hlieRen und konfi

2. Die WIN slaves hliefen und konfi

Wir empfehlen lhnen, bei der Inbetriebnahme immer nur 1 WIN master oder 1
WIN slave auf einmal an lhren PC anzuschlielfien. Der Assistent weilt Sie
immer darauf hin, wann Sie ein Gerat anschliefien sollen und wann Sie es
wieder entfemen kénnen.

Mach der ersten Inbetriebnahme kdnnen Sie jederzeit einen weiteren WIN
slave anschliefen. Der Inbetriebnahmeassistent startet daraufhin automatisch.

Abbrechen | Weiter
Schiielen Nachster Schritt

Version:4.6-07/2018 41



3. Hinweistext lesen und mit Klick auf Weiter bestatigen.
— Der Assistent zur Inbetriebnahme eines WERMA-WIN-Gerdts erscheint.

) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

Den WIN master anschliefen

Schliefen Sie nun bitte den zu konfigurierenden WIN master an
und klicken Sie danach auf Suchen.

Konfigurierbare WIN masters
Bitte starten Sie die Suche Suchen

q Abbrechen - Weiter
@ Schiielen v Nachster Schritt

4. WIN master bzw. WIN ethernet master erneut in Betrielb nehmen.

5. Wahrend der Inbetriebnahme in der Auswahlliste Sendekanal den gewinschten Funkkanal
wdhlen.

Sendekanal |1 .| Bitte nur andem, wenn Sie mehrere
endekanal 1 | WIN-Systeme parallel betreiben (sihe
Handbuch).

@ Falls der Funkkanal des WIN master nach der Konfiguration des WIN slave geé&ndert wird,
muss der WIN slave erneut konfiguriert werden.

2.7 Firmware-Update

1. Inder Symbolleiste auf Inbetriebnahme klicken.
—> Das Fenster Inbetriebnahme erscheint.
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) Inbetriebnahme e

WEN°

wireless information network

Hier kénnen Sie Ihr WIN System optimal konfigurieren.

| WIN Gerst in Betrieb nehmen
“} WIN slave/WIN master konfigurisren
2

F andemn
WIN System auf anderem Kanzal betreiben

=
-EIJ Firmware Update
-FJ Aktuslisieren Sie lhre WIN-Gerdte

WIN master (USB) und WIN master

J xJ Funkparameter fbemehmen

Abbrechen - Weiter
Schiielen ’ Nachster Schritt

2. Auf Firmware Update klicken.

Gﬂ Inbetriebnahme

wan’

wireless information network

Die Inbetriebnahme erfolgt in 2 Schritten:

1. Den WIN master hiliefen und k
2. Die WIN slaves hliefen und konfi

Wir empfehlen lhnen, bei der Inbetriebnahme immer nur 1 WIN master oder 1
WIN slave auf einmal an lhren PC anzuschlielfien. Der Assistent weilt Sie
immer darauf hin, wann Sie ein Gerat anschliefien sollen und wann Sie es
wieder entfemen kénnen.

Mach der ersten Inbetriebnahme kdnnen Sie jederzeit einen weiteren WIN
slave anschliefen. Der Inbetriebnahmeassistent startet daraufhin automatisch.

1 Abbrechen | Weiter
@ Schiielen Nachster Schritt

dweERrvIA

3. Hinweistext lesen und mit Klick auf Weiter bestatigen.
— Der Assistent zur Inbetriebnahme eines WERMA-WIN-Gerdts erscheint.
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) Inbetriebnahme e

wen®

wireless information network

Den WIN master anschliefen

Schliefen Sie nun bitte den zu konfigurierenden WIN master an
und klicken Sie danach auf Suchen.

Konfigurierbare WIN masters

Bitte starten Sie die Suche Suchen
Abbrechen Weiter
i Schiielen H Nachster Schritt

4. WIN master bzw. WIN ethernet master erneut in Betrieb nehmen.

5. Wahrend der Inbetriebnahme die Meldung zum Firmware-Update mit Ja bestatigen.
—> Das Fenster Firmware Update erscheint.

r |
Firmware Update

Klicken Sie auf 'Update starten’ um das Firmware Update zu starten.
Bitte beachten Sie, dass der Vorgang nach seinem Start nicht unterbrochen
werden darf.

C’ Abbrechen # Update starten
Schiielen Firmware Update

6. Auf Update starten klicken.
— Das Firmware-Update wird durchgefUhrt.

2.8 WIN master und WIN ethernet master tauschen

Ein WIN master kann durch einen WIN ethernet master ersetzt werden. Dabei kénnen mif einem
Assistenten alle dem WIN master zugeordneten WIN slave auf den WIN ethernet master Uber-
fragen werden.

1. Inder Symbolleiste auf Inbetriebnahme klicken.
— Das Fenster Inbetriebnahme erscheint.
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) Inbetriebnahme e

wireless information network

Hier kénnen Sie Ihr WIN System optimal konfigurieren.

WIN Gerat in Betrieb nehmen
WIN slave/WIN master konfigurieren

5. il |

1% F andemn
2 WIN System auf anderem Kanzal betreiben

Firmware Update
F) Aktuslisieren Sie lhre WIN-Gerdte

WIN master (USB) und WIN master

J xJ Funkparameter fbemehmen

Abbrechen - Weiter
Schiielen ’ Nachster Schritt

2. Auf WIN master (USB) und WIN ethernet master tauschen klicken.
— Das Fenster Inbetriebnahme erscheint.

) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

WIN ethemet master und WIN master (USB) tauschen

Durch die Tauschfunktion kdnnen Sie den WIN ethemet master in einer vorhandenen
Installation in Betrieb nehmen, ohne die WIN slaves neu zu korfigurieren. Die
Funkparameter von beiden Geraten werden dabei getauscht.

Bitte schlielien Sie beide Gerate per USB an den Computer an.

WIN master (USB) [Bitte starten Sie die Suche |
WIN ethemet master |Bi‘l'te starten Sie die Suche |
Suchen
q Abbrechen - Weiter
yom Schiielen B9 | acheer schin

3. WIN master und WIN ethernet master an PC anschlieen.

4. AufSuchen klicken.
- WERMA-WIN sucht nhach dem angeschlossenen WIN master und WIN ethernet master.
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(m Inbetriebnahme

wePne

wireless information network

WIN ethemet master und WIN master (USB) tauschen

Durch die Tauschfunktion kdnnen Sie den WIN ethemet master in einer vorhandenen
Installation in Betrieb nehmen, ohne die WIN slaves neu zu korfigurieren. Die
Funkparameter von beiden Geraten werden dabei getauscht.

Bitte schlielien Sie beide Gerate per USB an den Computer an.

WIN master (USB)

WIN ethemet master |Lager |

Abbrechen Weiter
Schiielen Nachster Schritt

5. Nachdem die WIN master erkannt wurden, auf Weiter klicken.
= WIN master und WIN ethernet master werden getauscht.

) Inbetriebnahme e

wan’

wireless information network

Konfiguration erfolgreich

Die Korfigurationen des WIN master (USB) und WIN ethemet master wurden
erfolgreich getauscht.

d  win HHK Bitte streichen Sie die MAC-Adressen auf dem
g B0, 000 ez | Typenschild beider WIN master, um den

& é Tausch der Funkparameter zu dokumentieren.
g Bitte streichen: 00-27-0C und 00-6F-F0

v

Bitte klicken Sie nun auf "Weiter' und (berprifen Sie die Netzwerkkonfiguration des
WIN ethemet master.

Abbrechen Weiter
Schiielen Nachster Schritt

6. Nach erfolgreichem Tausch, die auf den Typenschildern aufgedruckten MAC-Adressen anpas-

sen oder durchstreichen.

7. Auf Weiter klicken, um den Tausch abzuschlieBen und die Konfiguration des WIN ethernet mas-

ter zu prifen.
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@D Inbetriebnahme

Net kkonfi ion fur WIN et master

IP-Adresse per DHCP automatisch beziehen

Wenn Sie diese Option wahlen, stellen Sie bitte sicher, das ein UDP-Broadcast in Threm Netzwerk erlaubt
ist. Details hierzu erhalten Sie von Threm Netzwerk-Administrator.

® Folgende statische IP-Adresse verwenden:i

IP-Adresse 192,168 |, 0 |, 42 |zB.192.168.0.42
Subnetzmaske 255 |,[ 255 (.| 255|.| 0 | zB.255.255.255.0
Standardgateway o |.lo|.|o .0
DNS-Server 0[]0 J.] O] 0O

Erweiterte Netzwerkkonfiguration anzeigen

Hinterlegen Sie hieriber z.B. einen DMS-Mamen fur den WIN ethernet master, wenn sich dieser in einem
anderen Sub-Metz befindet oder ein UDP-Broadcast nicht méglich ist.

Sie erhalten die Konfigurationsdaten von Ihrem Netzwerk-Administrator.
Bitte beachten Sie auch die Hinweise zur Konfiguration im Handbuch.

I;l Download Handbuch

1 | Weiter
@ Schiielen Nachster Schritt

8. Konfiguration des WIN ethernet master prifen und bei Bedarf anpassen.

9. Auf Weiter klicken, um die Konfiguration zu speichern.
— DerTauschist erfolgreich abgeschlossen.

) Inbetriebnahme e

wen®

wireless information network

Konfiguration gespeichert

Die Korfiguration wurde erfolgreich gespeichert. Sie kdnnen nun den WIN master
oder WIN slave entfemen.

Was méchten Sie nun tun?

(® Die Konfiguration beenden
(O Einen WIN master korfigurieren
(O Einen WIN slave korfigurieren

r Weiter
IR ceten

Nachster Schritt

10. Weitere Konfiguration wahlen oder Konfiguration beenden.
11. Auf Weiter klicken.

Version:4.6-07/2018



3 Programmfunktionen

WERMA-WIN ist in sechs Hauptmodule aufgeteilt:

— Leitstand

— Produktivitat
— Laufzeit

- Auftrag

- Steuern

— Routing

3.1 Leitstand

Im Modul Leitstand werden die Zustdnde und Auftragsdetails von bis zu 50 Maschinen, Anlagen
und Arbeitsplétzen in einer Ubersicht dargestellt. Die Ubersicht zeigt, welche Maschine 1&uft oder
eine Stérung hat. So kdnnen Reaktions- und Stillstandzeiten effektiv verkUrzt werden.

Die Auftragsdetails zeigen, wie weit die Auftradge auf den einzelnen Maschinen fortgeschritten
sind.

Durch die Integration eines Gebdudeplans in das Leitstand-Modul, kann die Postion einer
Maschine leicht erkannt werden.

Leitstand - Alle WIN slaves - WIN 4.3. 1, 1543 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - x
Leitstand Produktivitat Laufzeit Auftrag Steuern Routing ~ - & X
. = —— e -
- [ [ = & /7 @ 006
leistand  Ansicht1  Ansiht2  Ansicht3  Ansichtd  Wieitere Tiseve Hintergund Vollbid Report/  Inbebiebnahme Enstelungen Software  Handbuch Kentskt  Info
Hauptansicht - hinzufigen  wahlen Export
Leitstand Ansichten Darstelung Sonstiges
~
B — [ L . . ] 1 ]a]
1= A I —
- 1 an 0 wen
S == I - - r‘]] — N
£ \ . T EBEN
_] I [ m | Maschine 3
[Maschine 1 ‘ L Stufes aktronbdager
r r & L Stfe3 =
storung [ 5% Stufe2 I
Warnung I 8 Stufe 1 = ! | Gardasthe —
Betriebsbereit ﬁ ﬁ I | L ﬂ ﬁ —- I L]
T S — | | —
1 | H Br e S e
| IZ‘] r f T [i [-I]w i.,.l'| f .
E R A I A b EE e
| I bk I TT s N SWF SR N o | . A v

. Verbunden mit WIN master Produktion
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3.1.1 Leitstanddarstellung

Die Leitstanddarstellung der verschiedenen WIN slave zeigt den Zustand der jeweiligen Signal-
s@ule bzw. Maschine und ermdglicht die Konfiguration der WIN slave.

3.1.1.1 WINslave

Die Leitstanddarstellung des WIN slave enthdlt folgende Informationen:

@ Maschine 1
Material
Stéarung

@ Warnung

Betriebsbereit
= T &7

@ 2 O

Pos. | Beschreibung
] ZustandsUbermittlung aktivieren, deaktivieren und einrichten

ﬂ ZustandsUbermittlung ist deaktiviert.

Fa ZustandsUbermittlung ist akftiviert.
2 Anderungsbenachrichtigung aktivieren, deaktivieren und einrichten

ﬁ Anderungsbenachrichtigung ist deakfiviert.

Q Anderungsbenachrichtigung ist aktiviert.
3 Konfiguration des WIN slave bearbeiten
Darstellung der Zusténde der Stufen

5 Name des WIN slave

N

3.1.1.2 WIN slave performance mit laufenden Auftrag

Die Leitstanddarstellung des WIN slave performance mit laufendem Auftrag enthdlt folgende
Informationen:
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(Y

®—.__

Maschine 2

u 341,225,978 /@7 @

g5——09

g I
| lk .-—E.EA‘E\ ®

Auftrags-Mr. 45
Stickzahl gesamt 1.000 Stk @
Rest Stickzahl 895 Stk

Rest Laufzeit ca. |05td. 15Min,

Pos.

Beschreibung

Anzeige des laufenden Auftrages mit der Auftragsbezeichnung

Auftragsdetails aufrufen

Aktuelle StUckzahl

Konfiguration des WIN slave bearbeiten

N[N —

ZustandsUbermittlung aktivieren, deakfivieren und einrichten

ﬂ Zustandsibermittlung ist deaktiviert.

i ZustandsUbermittlung ist akftiviert.

Anderungsbenachrichtigung aktivieren, deaktivieren und einrichten
ﬁ Anderungsbenachrichtigung ist deaktiviert.

& Anderungsbenachrichtigung ist aktiviert.

Zusatzliche Auftragsdetails bei Maus-Over

ErfUllungsgrad des Auftrags

Darstellung der Zust&nde der Stufen

Name des WIN slave

®

Die zusatzlichen Auftragsdetails (7) erscheinen, sobald sich der Mauszeiger Uber dem

ErfUllungsgrad des Auftrags (8) befindet.

3.1.1.3 WIN slave performance ohne laufenden Auftrag

Die Leitstanddarstellung des WIN slave performance ohne laufenden Auftrag enthdlt folgende
Informationen:
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@

—.__

@
Ma_schine 2 /
B e loufender Auftrag= [ q_'— @

Pos.

Beschreibung

Information Kein laufender Aufirag

Neuen Auftrag erfassen

Z&hlerwert zurUcksetzen

AlIWIN|—

ZustandsUbermittlung aktivieren, deaktivieren und einrichten

/$ ZustandsUbermittlung ist deaktiviert.

Fh ZustandsUbermittlung ist akftiviert.

Anderungsbenachrichtigung aktivieren, deaktivieren und einrichten
ﬁ Anderungsbenachrichtigung ist deaktiviert.

& Anderungsbenachrichtigung ist aktiviert.

Konfiguration des WIN slave bearbeiten

Aktuelle StUckzahl ohne Soll-Vorgabe

Darstellung der Zust&nde der Stufen

NO (00| | o~

Name des WIN slave

3.1.1.4 WIN slave control

Die Leitstanddarstellung des WIN slave control enthdlt folgende Informationen:

®

@_

Maschine 3

—~_ Stufe 4
~— Stufe 2
&% Stufe 2
—~— Stufe 1

. N

® 2 O

Pos.

Beschreibung

ZustandsUbermittlung aktivieren, deaktivieren und einrichten
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Pos. | Beschreibung

ﬁ ZustandsUbermittlung ist deakfiviert.

© 8 7ustandstbermittlung ist aktiviert.

2 Anderungsbenachrichtigung aktivieren, deaktivieren und einrichten
ﬂ Anderungsbenachrichtigung ist deaktiviert.

& Anderungsbenachrichtigung ist aktiviert.

3 Konfiguration des WIN slave bearbeiten

4 Darstellung der Zust&nde der Stufen
~= Stufe kann manuell geschaltet werden

e Stufe wird mit einer Schaltregel gesteuert

5 Name des WIN slave

3.1.2 Ansichten

Im Modul Leitstand kann die Leitstand Hauptansicht oder eine benutzerdefinierte Ansicht ver-

wendet werden.

3.1.2.1 Leitstand Hauptansicht

Die Leitstand Hauptansicht zeigt einen Uberblick Uber alle bereits konfigurierten WIN slave. Die

Leitstand Hauptansicht kann mit einem Hintergrundbild versehen werden.

@ Leitstand - Alle WIN slaves - WIN 4.3.1,1545 - WERMA Slgna\lethnll{ GmbH + Co. KG
Leitstand Produktivitit Laufzeit Auﬂrag Steuern Routing

[ 5 = g ([

= NP [ O : B

s M = é 1
Leitstand Ansicht 1 Ansicht 2 Ansicht 3 Ansicht 4 Weiters TMelave  Hintergrund  Vallbild  Report / Inbetricbnahme  Einstellungen  Software Handbuch  Kontakt Info

Hauptansicht - hinzufiigen wahlen Export Update
Leitstand Ansichten Darstelung Sonstiges

- @ X

A - O X

Maschine 1 Maschine 2 Maschine 3

UL [ ein laufender Auftrag> [ q —- Stufe4

Stérung 0 = ~J Stufe 2

Warnung u O §%% Stufe 2

Betriebsbereit £5% Stufe 1
& o & Y

. Verbunden mit WIN master Produktion
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3.1.2.2 Benutzerdefinierte Ansichten

Neben der Leitstand Hauptansicht konnen weitere, benutzerdefinierte Ansichten erstellt werden.

Die benutzerdefinierten Ansichten kdnnen beliebig benannt und mit einem Hintergrundbild ver-

sehen werden. In jeder benutzerdefinierten Ansicht kdnnen verschiedene WIN slave angezeigt
werden.

Leitstand - Ansicht 1 - WIN 4.3, 1. 1549 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG
Leitstand Produktivitit Laufzeit Auftrag Steuern Routing

E DR EODE PECE » BE@ODOO

Leitstand Ansicht 1 Ansicht2  Ansicht3  Ansicht4  Weitere

WiNsave Hintergund Volbid Report/ —Inbetriebnshme Einstelungen Software  Handbuch Kontekt  Info
Hauptansicht

hinzufiigen  wahlen Export Update

Leitstand Ansichten Darstelung Sonstiges

Maschine 1 Maschine 3
o] Stufe d

Storung ~- swre3
Warnung 8% Stufe 2
Betriebsbereit 8% Stufe 1
A vl

. Verbunden mit WIN master Produktion

@ Die benutzerdefinierten Ansichten der Module Leitstand, Produktivitat und Laufzeit sind
immer gleich. Alle Einstellungen der Ansichten werden Ubernommen.

Benvutzerdefinierte Ansicht benennen

1. In der MenuUleiste auf Einstellungen klicken.
—> Das Fenster Einstellungen erscheint.

2. Registerkarte Ansichten wahlen.
3. GewUlnschte Ansicht markieren.

4. AufBearbeiten klicken.
— Das Fenster Ansicht bearbeiten erscheint.

Ansicht bearbeiten E3
Name
Abbrechen oK
C? Schiielien Speichem

5. Im Feld Name den Namen der Ansicht eingeben.

6. Auf OK klicken.
— Der Name der Ansicht wurde gedndert.
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7. Auf OK klicken, um die Einstellungen zu Ubernehmen.

WIN slave einer Ansicht hinzufugen

1. GewUnschte Ansicht aufrufen.

2. Auf WIN slave hinzufiigen klicken.
— Das Fenster WIN slave auswdahlen erscheint.

(m) WIN slave auswahlen

WIN slave

Maschine 1
Maschine 2
Maschine 3

D) s
Schiielen

*

1| oKk
Q/\ Hinzufigen

3. GewUnschten WIN slave markieren.

4. Auf OK klicken.

— Der WIN slave wurde der Ansicht hinzugefigt.

WIN slave aus Ansicht entfernen

1. GewUnschte Ansicht aufrufen.

2. Mit derrechten Maustaste auf den WIN slave klicken, der entfernt werden soll.

3. Im KontextmenuU den Eintrag Entfernen wahlen.

Maschine 1

WIN slave hinzufdgen ...

Kenfigurieren ...

Storung
Warnung

Entfernen I
Lag

Betriebsbereit

Anderungsbenachrichtigung...

Zustandsibermittlung...

Hintergrundbild wahlen ...

Hintergrundhbild entfernen

Ansicht zuriicksetzen

4. Abfrage mit Ja bestatigen.

— Der WIN slave wurde aus der Ansicht entfernt.

3.1.2.3 Hintergrundbild einer Ansicht wahlen

1. GewUnschte Ansicht aufrufen.

2. Auf Hintergrund wahlen klicken.

—> Das Fenster Hintergrundbild erscheint.
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# Hintergrundbild *

Einstellungen

Folgendes Hintergrundbild fir Ansicht 1 verwenden:
(® Kein Hintergrundbild

() Folgendes

Angezeigte Grole:
(®) Wie Original
(O Verkleinem / Vergrolem 10015 %

b ) 2 :
Schizhien Opermehmen | ¥ | ‘Schieken

3. Option Folgendes wdahlen.

4. AufDurchsuchen ! |klicken und das gewunschte Hintergrundbild &ffnen.

@ Das Hintergrundbild muss auf dem lokalen PC gespeichert sein.

Falls mehrere PC auf eine WERMA-WIN-Datenbank zugreifen, muss das Hintergrundbild
auf einem Netzlaufwerk gespeichert sein.

5. Option Wie Original wéhlen, um das Hintergrundbild in OriginalgréBe einzufigen.

6. Opftion Verkleinern / VergréBern wdhlen, um das Hintergrundbild skaliert einzufiGgen.

@ Durch Klick auf Vorschau kann eine Vorschau des Hintergrundbilds angezeigt werden.

7. AufSpeichern klicken, um das Hintergrundbild in die Ansicht einzufugen.

3.1.2.4 Hintergrundbild entfernen

1. GewUnschte Ansicht aufrufen.

2. Auf Hintergrund wdhlen klicken.
—> Das Fenster Hintergrundbild erscheint.

# Hintergrundbild *

Einstellungen
Folgendes Hintergrundbild fir Ansicht 1 verwenden:
() Kein Hintergrundbild

(® Folgendes E:\Grundriss_Fertigung jpg
Angezeigte Grole:
® Wie Original
(O Verklginem / Vergriliem 100 %
P ; .
% Schiielen @ Ubemnehmen Schiielen

3. Option Kein Hintergrundbild w&hlen.
4. AufSpeichern klicken, um das Hintergrundbild in die Ansicht einzufUgen.
- oder -

1. GewUnschte Ansicht aufrufen.
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2. Mit derrechten Maustaste in die Ansicht klicken.

3. Im KontextmenU den Eintrag Hintergrundbild enifernen wéhlen.

WIN slave hinzufdgen ...
Kenfigurieren ...

Entfernen
Anderungsbenachrichtigung...

Zustandsdbermittlung...

Hintergrundbild wahlen ...

Hintergrundbild entfernen E

Ansicht zuriicksetzen

3.1.2.5 WIN slave verschieben

Jeder WIN slave kann in der Ansicht beliebig verschoben werden.

1. Mit der linken Maustaste auf den Namen des WIN slave klicken und Maustaste gedruckt hal-
fen.

Maschine 3 L\\)
—- Stufe 4
- Stufe 3
£3% Stufe 2
2% Stufe 1

=LA

2. WIN slave an gewunschte Postion verschieben und Maustaste loslassen.

3.1.2.6 Vollbildansicht

Jede Ansicht kannim Vollbild und ohne MenUleiste angezeigt werden.
1. GewUlnschte Ansicht aufrufen.

2. In der MenUleiste auf Vollbild klicken.

Um die Vollbildansicht zu beenden:
1. ESC-Taste drUcken.

3.1.3 Konfiguration der WERMA-WIN-Gerate

Jeder WIN slave kann entsprechend seines Funktionsumfangs individuell benannt und konfiguriert
werden.

3.1.3.1 WIN slave konfigurieren

1. Inder Leitstanddarstellung des gewUlnschten WIN siave auf WIN slave bearbeiten -_{—"? klicken.
— Das Fenster WIN slave Konfiguration erscheint.

56 310.860.001



dweERrvIA

M WIN slave Konfiguration *

Name | [LEELTHEEE] MAC-D 00-35-83

Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

[ Produktive Zustande festlegen

Bezeichnung Farbe/Funktion
4.5fe  [Sufed ] |!Blau |
3.Sufe  [Sufe3 | |! Rot |
2.5fe  [Sufe2 | |! Gelb |
T.Sufe  [Stfe 1 | |! Griin |
Abbrechen 7 ok
C’ ‘Schiellen ¥ | specem

2. Folgende Einstellungen konfigurieren:

— Name des WIN slave

— Stufen und Farben der SignalsGule
— Blinkerkennung

— Darstellung des WIN slave

3. Nach Beendigung der Konfiguration auf OK klicken, um die Einstellungen zu speichern.

Name anpassen
Jeder WIN slave kann individuell benannt werden.

1. Im Feld Name den Namen des WIN slave eingeben.

Name | Maschine 3 |

Stufen und Farben der Signalsdaule anpassen

Die Stufen und Farben k&nnen an die montierte Signalsdule angepasst werden. Fir jede Stufe
und die Zust@nde Aus und Verbindungsfehler kann bei Bedarf ein produktiver Zustand festgelegt
werden. Die Auswertung der produktiven Zustdnde erfolgt im Modul Produktivitat.

1. Registerkarte Signalsdule wdhlen.

Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

[ Produktive Zustande festlegen

Bezeichnung Farbe/Funktion
4.5fe  [Sufed ] |!Blau |
3.Sufe  [Sufe3 | |! Rot |
2.5fe  [Sufe2 | |! Gelb |
1.5ufe  [stfe T ~| [ Griin |

2. Bezeichnung und Farbe/Funktion fUr die Stufen des WIN slave festlegen.

@ In der Auswahlliste Bezeichnung kann eine benutzerdefinierte Bezeichnung eingetragen
werden. Sobald die Konfiguration des WIN slave gespeichert wurde, kann diese benut-
zerdefinierte Bezeichnung Uber die Auswahlliste wieder aufgerufen werden.

Falls eine benutzerdefinierte Bezeichnung nicht mehr verwendet wird, wird sie in der Aus-
wahlliste nicht mehr angezeigt. Somit kdnnen falsch geschriebene oder fehlerhaft ange-
legte Bezeichnungen (z. B. material, mterial) aus der Auswahlliste entfernt werden.
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Produktive Zustdnde festlegen

Um die produktiven Zust&nde der Stufen festzulegen:
1. Kontrollk&stchen Produktive Zustdnde festlegen aktivieren.

2. Die Spalte Produktiv zur Wahl der produktiven Zustdnde wird eingeblendet.

Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

Produktive Zustande festlegen

Bezeichnung Farbe/Funktion Produldiv
4.5ufe  [Sufed M | [ Nicht definiert ]
3.5fe  [Sufed ~| [ Ret | [ Micht definiert |
2.5fe  [Sufe2 ~| M Gelb | [ Micht definiert |
T.5ufe  [Sufe 1 ~ | [ Grin | [ Nicht definiert |
s
Verbindungsfehler

3. Produktive Zustdnde fur die Stufen des WIN slave festlegen.

@ Die produktiven Zust&dnde werden bei der Auswertung nach folgender Prioritat berech-
net:

— Nicht produktiv
— Produktiv

— Nicht auswerten
— Nicht definiert

Blinkerkennung anpassen

Falls die montierte Signalséule Uber eine Blinkfunktion verfugt, kann diese Uber die Blin-
kerkennung ausgewertet werden. FUr jede Stufe kann bei Bedarf ein produktiver Zustand fest-
gelegt werden. Die Auswertung der produktiven Zusténde erfolgt im Modul Produktivitat.

@ Die Blinkerkennung erkennt blinkende Signale, die von einer Maschine oder Steuerung
(z. B. Gber die SPS) erzeugt werden, ab einer Schaltfrequenz von 15 Hz bis 0,8 Hz.

1. Registerkarte Blinkerkennung wdéhlen.

Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

[ Produktive Zustande festlegen

Blinkerkennung @ Bezeichnung
4. Stufe [Stufe 4 blinkend ]
3. Stufe [Stute 3 blinkend |
2. Stufe [Stufe 2 blinkend |
1. Stufe [Stufe 1 blinkend ]

2. Kontrollk&stchen Blinkerkennung aktivieren bzw. deaktivieren, um die Blinkerkennung fUr die
einzelnen Stufen des WIN slave zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

3. Bezeichnung fur die Stufen des WIN slave festlegen.

@ In der Auswahlliste Bezeichnung kann eine benutzerdefinierte Bezeichnung eingetragen
werden. Sobald die Konfiguration des WIN slave gespeichert wurde, kann diese Bezeich-
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@ nung Uber die Auswahlliste wieder aufgerufen werden.

Produktive Zustande festlegen

Um die produktiven Zustdnde der Stufen festzulegen:

1. Kontrollk&stchen Produktive Zustande festlegen aktivieren.
—> Die Spalte Produktiv zur Wahl der produktiven Zust&nde wird eingeblendet.

Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

Produktive Zustande festlegen

Blinkerkennung @ Bezeichnung Produldiv
4. Stufe [Stufe 4 blinkend w| [ Micht definiert |
3. Stufe [Stufe 3 blinkend | [ Micht definiert |
2. Stufe [Stufe 2blinkend ~ | [ Nicht definiert |
1. Stufe [Stufe 1 blinkend ~ | [Micht definiert |

2. Produktive Zustande fUr die Stufen des WIN slave festlegen.

@ Die produktiven Zust&nde werden bei der Auswertung nach folgender Prioritét berech-
nef:

— Nicht produktiv
— Produktiv

— Nicht auswerten
— Nicht definiert

Leitstanddarstellung anpassen

Die Leitstanddarstellung des WIN slave kann angepasst werden.

1. Registerkarte Darstellung wahlen.

Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

Wahlen Sie die Darstellungsvariante lhrer Signalsaule:

[
Eof -@
ok

Grole Nomal ~

2. Darstellungsvariante des WIN slave wahlen.

3. BeiBedarf GroBe der Leitstanddarstellung in der Auswahlliste GroBe wdhlen.

@ Falls die Darstellungsvariante Einzelleuchte gewdhlt wurde und die Signals@ule zwei
Zustdnde anzeigt, wechselt die Leitstanddarstellung automatisch in die Dar-
stellungsvariante Signalsdule ohne Beschriftung.
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3.1.3.2 WIN slave control konfigurieren

1. In der Leitstanddarstellung des gewuUnschten WIN slave control auf WIN slave bearbeiten "=
klicken.
—> Das Fenster WIN slave Konfiguration erscheint.

M WIN slave Konfiguration *

Name | [LEELTHEEE] MAC-D 00-35-83

Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

[ Produktive Zustande festlegen

Bezeichnung Farbe/Funktion
4.5fe  [Sufed ] |!Blau |
3.5fe  [Sufed | |! Rot |
2.5fe  [Sufe2 | |! Gelb |
1.5ufe  [stfe T ~| [ Griin |
D - @ o

2. Folgende Einstellungen konfigurieren:

— Name des WIN slave control

— Stufen und Farben der Signalséule

— Blinkerkennung

— Leitstanddarstellung des WIN slave control

3. Nach Beendigung der Konfiguration auf OK klicken, um die Einstellungen zu speichern.

Name anpassen

Jeder WIN slave control kann individuell benannt werden.

1. Im Feld Name den Namen des WIN slave control eingeben.

Name | Maschine 3 |

Stufen und Farben der Signalsaule anpassen

Die Stufen und Farben kdnnen an die montierte Signalsdule angepasst werden. Fir jede Stufe
und die Zust&dnde Aus und Verbindungsfehler kann bei Bedarf ein produktiver Zustand festgelegt
werden. Die Auswertung der produktiven Zusténde erfolgt im Modul Produktivitat.

1. Registerkarte Signalsaule wdhlen.

Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

[ Produktive Zustande festlegen

Bezeichnung Farbe/Funktion
4.5fe  [Sufed ] |!Blau |
3.5fe  [Sufed | |! Rot |
2.5fe  [Sufe2 | |! Gelb |
1.5ufe  [stfe T ~| [ Griin |

2. Bezeichnung und Farbe/Funktion fUr die Stufen des WIN slave control festlegen.

@ In der Auswanhlliste Bezeichnung kann eine benutzerdefinierte Bezeichnung eingetragen
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@ werden. Sobald die Konfiguration des WIN slave control gespeichert wurde, kann diese
benutzerdefinierte Bezeichnung Uber die Auswahlliste wieder aufgerufen werden.

Falls eine benutzerdefinierte Bezeichnung nicht mehr verwendet wird, wird sie in der Aus-
wahlliste nicht mehr angezeigt. Somit konnen falsch geschriebene oder fehlerhaft ange-
legte Bezeichnungen (z. B. material, mterial) aus der Auswahlliste entfernt werden.

Produktive Zustdnde festlegen

Um die produktiven Zust&nde der Stufen festzulegen:
1. Kontrollk&stchen Produktive Zustdnde festlegen aktivieren.

2. Die Spalte Produktiv zur Wahl der produktiven Zust&nde wird eingeblendet.

Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

Produktive Zustande festlegen

Bezeichnung Farbe/Funktion Produldiv
4.5ufe  [Sufed M | [ Nicht definiert ]
3.Sufe  [Sufe3 ~| [ Ret | [ Micht definiert |
2.5fe  [Sufe2 ~| M Gelb | [ Micht definiert |
T.5ufe  [Sufe 1 ~ | [ Grin | [ Nicht definiert |
s
Verbindungsfehler

3. Produktive Zusténde fur die Stufen des WIN slave control festlegen.

@ Die produktiven Zust&dnde werden bei der Auswertung nach folgender Prioritat berech-
net:

— Nicht produktiv
— Produktiv

— Nicht auswerten
— Nicht definiert

Blinkerkennung anpassen

Beim WIN slave control ist die Blinkerkennung standardmaBig fUr alle Stufen aktiviert. Die Blin-

kerkennung kann bei der Funktion Manuelles Steuern oder bei der Definition einer Schaltregel ver-
wendet werden.

FUr jede Stufe kann bei Bedarf ein produktiver Zustand festgelegt werden. Die Auswertung der pro-
duktiven Zustdnde erfolgt im Modul Produkdtivitat.

@ Das Blinksignal wird mit einer Schaltfrequenz von 1 Hz an die Signalsdule und die Anschluss-
klemmen weitergegeben.

1. Registerkarte Blinkerkennung wdéhlen.
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Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

[ Produktive Zustande festlegen

Blinkerkennung @ Bezeichnung
4. Stufe [Stufe 4 blinkend ]
3. Stufe [Stufe 3 blinkend |
2. Stufe [Stufe 2 blinkend |
1. Stufe [Stufe 1 blinkend ]

2. Kontrollk&stchen Blinkerkennung aktivieren bzw. deaktivieren, um die Blinkerkennung fUr die
einzelnen Stufen des WIN slave control zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

3. Bezeichnung fUr die Stufen des WIN slave control festlegen.

@ In der Auswahlliste Bezeichnung kann eine benutzerdefinierte Bezeichnung eingetragen
werden. Sobald die Konfiguration des WIN slave control gespeichert wurde, kann diese
Bezeichnung Uber die Auswahlliste wieder aufgerufen werden.

Produktive Zustdnde festlegen

Um die produktiven Zustdnde der Stufen festzulegen:

1. Kontrollk&dstchen Produktive Zustdnde festlegen aktivieren.
—> Die Spalte Produktiv zur Wahl der produktiven Zustdnde wird eingeblendet.
Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

Produktive Zustande festlegen

Blinkerkennung @ Bezeichnung Produldiv
4. Stufe [Stufe 4 blinkend w| [ Micht definiert |
3. Stufe [Stufe 3 blinkend | [ Micht definiert |
2. Stufe [Stufe 2 blinkend | [ Micht definiert |
1. Stufe [Stufe 1 blinkend ~ | [Micht definiert |

2. Produktive Zustdnde fUr die Stufen des WIN slave control festlegen.

@ Die produktiven Zustédnde werden bei der Auswertung nach folgender Prioritét berech-
net:

— Nicht produktiv
— Produktiv

— Nicht auswerten
— Nicht definiert

Leitstanddarstellung anpassen

Die Leitstanddarstellung des WIN slave control kann angepasst werden.

@ Die Funktion Manuelles Steuern ist nur in der Darstellungsvariante Signalsdule mit Beschrif -
tung moglich.

1. Registerkarte Darstellung wahlen.

62 310.860.001



dweERrvIA

Signalsdule  Blinkerkennung  Darstellung

Wahlen Sie die Darstellungsvariante lhrer Signalsaule:

[
ok

Grole Nomal ~

2. Darstellungsvariante des WIN slave control wahlen.

3. BeiBedarf GroBe der Leitstanddarstellung in der Auswanhlliste GroBe wdhlen.

@ Falls die Darstellungsvariante Einzelleuchte gewdhlt wurde und die Signalsdule zwei
Zustande anzeigt, wechselt die Leitstanddarstellung automatisch in die Dar-
stellungsvariante Signalscule ohne Beschriftung.

3.1.3.3 WIN slave performance konfigurieren

1. Inder Leitstanddarstellung des gewlnschten WIN slave performance auf WIN slave bearbeiten

-_2:—? klicken.
—> Das Fenster WIN slave Konfiguration erscheint.

M WIN slave Konfiguration *

Name | [LEE3TER MACD 00-27C2

Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

[ Produktive Zustande festlegen

Bezeichnung Farbe/Funktion
4. Stufe |Zéh|ereingang v| ||:|Zﬁh|ereingang v|
3.Sufe  [Sufe3 ~| [ Ret |
2. Stufe |‘.‘\|'amung v| |! Gelb V|
1.5ufe  [Betrebsberet ~| [ Griin |
Abbrechen g | Ok
C’ ‘Schielen | spechem

2. Folgende Einstellungen konfigurieren:

— Name des WIN slave performance

— Stufen und Farben der Signalséule

— Blinkerkennung

— Leitstanddarstellung des WIN slave performance

3. Nach Beendigung der Konfiguration auf OK klicken, um die Einstellungen zu speichern.

Name anpassen

Jeder WIN slave performance kann individuell benannt werden.

1. Im Feld Name den Namen des WIN slave performance eingeben.

Name | Maschine 3 |
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Stufen und Farben der Signalsdule anpassen

Die Stufen und Farben kénnen an die montierte Signalséule angepasst werden. Fir jede Stufe
und die Zust&dnde Aus und Verbindungsfehler kann bei Bedarf ein produktiver Zustand festgelegt
werden. Die Auswertung der produktiven Zustdnde erfolgt im Modul Produktivitat.

1. Registerkarte Signalsaule wdhlen.

Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

[ Produktive Zustande festlegen

4. Stufe
3. Stufe
2. Stufe
1. Stufe

Bezeichnung Farbe/Funktion

[Zahlereingang v| [Jzshlersingang |
[Stufe 3 ~| [ Ret |
|Wamung v| |! Gelb v|
|Betriebsbere'rt v| |! Griin v|

2. Bezeichnung und Farbe/Funktion fUr die Stufen des WIN slave festlegen.

®

In der Auswahlliste Bezeichnung kann eine benutzerdefinierte Bezeichnung eingetragen
werden. Sobald die Konfiguration des WIN slave gespeichert wurde, kann diese benut-
zerdefinierte Bezeichnung Uber die Auswahlliste wieder aufgerufen werden.

Falls eine benutzerdefinierte Bezeichnung nicht mehr verwendet wird, wird sie in der Aus-
wahlliste nicht mehr angezeigt. Somit kdnnen falsch geschriebene oder fehlerhaft ange-
legte Bezeichnungen (z. B. material, mterial) aus der Auswahlliste entfernt werden.

Die Funktionen Zahlereingang und Auftragseingang k&nnen jeweils nur fUr eine Stufe defi-
niert werden.

Die maximale Z&hlerfrequenz des Z&hlereingangs betrégt 10Hz (> 50 ms 24V —-> 50 ms
0V).

I >50ms | I >50ms |
22v

ov

T
| | >50ms | | >50ms |

Die Funktion Zahlereingang wurde bei der Inbetriebnahme des WIN slave performance
einer Stufe zugewiesen. Falls die Funktion Zahlereingang einer anderen Stufe zugewiesen
werden soll, muss der WIN slave performance per USB-Kabel an den PC angeschlossen
werden, um die gednderte Konfiguration zu Gbertragen.

DerImpuls an der Stufe fUr die Funktion Auftragseingang muss mindestens fUnf Sekunden
anliegen. Der erste Impuls startet den Auftrag, der zweite Impuls beendet den Auftrag.
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@ Falls bereits ein weiterer Auftrag als aktivwartend angelegt ist, kann dieser mit einem wei-
teren Impuls gestartet werden.

DerImpuls kann auch fUr die gesamte Auftragsdauer anliegen. AnschlieBend muss der
Impuls fir mindestens fUnf Sekunden inaktiv sein, sodass ein weiterer Impuls den Auftrag
beendet.

>5s >5s >5s
2av

ov

Produktive Zustdnde festlegen

Um die produktiven Zustdnde der Stufen festzulegen:
1. Kontrollk&dstchen Produktive Zustdnde festlegen aktivieren.

2. Die Spalte Produktiv zur Wahl der produktiven Zustinde wird eingeblendet.

Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

Produktive Zustande festlegen

Bezeichnung Farbe/Funktion Produkdtiv
4.5tfe  |Zahlereingang ~| [ Zahlereingang | Nicht definiert
3.5fe  [Sufed ~| [ Ret | [ Micht definiert |
2.Stfe  [Wamung | |! Gelb | [ Micht definiert |
1.Sufe  [Betrisbsbersit ~| [ Griin | [ Micht definiert |
.
Verbindungsfehler

3. Produktive Zusténde fur die Stufen des WIN slave performance festlegen.

@ Die produktiven Zustédnde werden bei der Auswertung nach folgender Prioritét berech-
net:

— Nicht produktiv
— Produktiv

— Nicht auswerten
— Nicht definiert

Blinkerkennung anpassen

Falls die montierte Signalsdule Uber eine Blinkfunktion verfugt, kann diese Uber die Blin-
kerkennung ausgewertet werden. FUr jede Stufe kann bei Bedarf ein produktiver Zustand fest-
gelegt werden. Die Auswertung der produktiven Zusténde erfolgt im Modul Produktivitdt.

@ Die Blinkerkennung erkennt blinkende Signale, die von einer Maschine oder Steuerung
(z. B. Gber die SPS) erzeugt werden, ab einer Schaltfrequenz von 15 Hz bis 0,8 Hz.

1. Registerkarte Blinkerkennung wdahlen.
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Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

[ Produktive Zustande festlegen

Blinkerkennung @ Bezeichnung
4. Stufe [Stufe 4 blinkend ]
3. Stufe [Stufe 3 blinkend |
2. Stufe [Stufe 2 blinkend |
1. Stufe [Stufe 1 blinkend ]

2. Kontrollk&stchen Blinkerkennung aktivieren bzw. deaktivieren, um die Blinkerkennung fUr die
einzelnen Stufen des WIN slave performance zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

3. Bezeichnung fUr die Stufen des WIN slave performance festlegen.

@ In der Auswahlliste Bezeichnung kann eine benutzerdefinierte Bezeichnung eingetragen
werden. Sobald die Konfiguration des WIN slave performance gespeichert wurde, kann
diese Bezeichnung Uber die Auswahlliste wieder aufgerufen werden.

Produktive Zustdnde festlegen

Um die produktiven Zustdnde der Stufen festzulegen:

1. Kontrollk&dstchen Produktive Zustdnde festlegen aktivieren.
—> Die Spalte Produktiv zur Wahl der produktiven Zustdnde wird eingeblendet.
Signalsaule  Blinkerkennung  Darstellung

Produktive Zustande festlegen

Blinkerkennung @ Bezeichnung Produldiv
4. Stufe [Stufe 4 blinkend w| [ Micht definiert |
3. Stufe [Stufe 3 blinkend | [ Micht definiert |
2. Stufe [Stufe 2 blinkend | [ Micht definiert |
1. Stufe [Stufe 1 blinkend ~ | [Micht definiert |

2. Produktive Zustande fUr die Stufen des WIN slave performance festlegen.

@ Die produktiven Zustédnde werden bei der Auswertung nach folgender Prioritét berech-
net:

— Nicht produktiv
— Produktiv

— Nicht auswerten
— Nicht definiert

Leitstanddarstellung anpassen

Die Leitstanddarstellung des WIN slave performance kann angepasst werden.

1. Registerkarte Darstellung wéhlen.
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Signalsdule  Blinkerkennung  Darstellung

Wahlen Sie die Darstellungsvariante lhrer Signalsaule:

[
ok

Grole Nomal ~

2. Darstellungsvariante des WIN slave performance wahlen.

3. BeiBedarf GroBe der Leitstanddarstellung in der Auswanhlliste GroBe wdhlen.

@ Falls die Darstellungsvariante Einzelleuchte gewdhlt wurde und die Signalsdule zwei
Zustande anzeigt, wechselt die Leitstanddarstellung automatisch in die Dar-
stellungsvariante Signalscule ohne Beschriftung.

3.1.4 Stuckzahlzahler zuricksetzen

Mit jedem WIN slave performance kénnen Stickzahlen ohne oder mit Auftrag gezahlt werden.
Das ZurUcksetzen des Zdhlerstands ist nur beim Zahlen ohne Auftrag moglich.

1. In der Leitstanddarstellung des WIN slave performance auf Zahlerstand zuricksetzen 0 kli-
cken.

2. Abfrage mit Ja bestatigen, um den StUckzahlzdhler zurOckzusetzen.
—> Der Z&hlerstand wurde zurickgesetzt.

3.1.5 Manuelles Steuvern

Jeder WIN slave control kann manuell oder Uber eine Schaltregel geschaltet bzw. gesteuert wer-
den.

1. Neben der zu schaltenden Stufe auf Schalten == klicken.
— Das MenU zur Wahl des Schaltzustands erscheint.

0 Aus
I An
J-LI-L Blinken

2. Schaltzustand der Stufe wéahlen.
—> Die Stufe der Signals@ule wird geschaltet und in der Leitstanddarstellung angezeigt.

@ Stufen, die mit einer Schaltregel gesteuert werden ('i----f"), ké&nnen nicht manuell gesteuert
werden.
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@ Der Schaltzustand Blinken steht nur zur Verfugung, falls die Blinkerkennung der Stufe akti-

viert ist.

@ Das Symbol Schalten == kann wé&hrend der Ubertragung des Schaltzustands flackern.

Sobald die Ubertra

gung vom WIN slave control bestatigt wird, wechselt das Symbol zu

einer permanenten Darstellung.

3.1.6 Anderungsbenachrichtigung

Falls die Anderungsbenachrichtigung eines WIN slave aktiv ist, erscheint bei einem Zustands-
wechsel der Signalsdule ein PopUp-Fenster. Dadurch kann das Programmfenster von WERMA-WIN
minimiert werden, ohne die Uberwachung der Maschinen zu vernachldssigen.

Am 09.08.2017 um 12:04 Uhr
Maschine 1

Material

Storung

Warnung

Betriebsbereit

Alle schliefien ] ok
‘Abbrachan ¥ | schiezen

# 2 Anderungsbenachrichtigungen *

1. In der Leitstanddarstellung des WIN slave auf Anderungsbenachrichtigung nicht aktiviert ﬁ kli-

cken.
—> Das Fenster Anderungsbenachrichtigung erscheint.
) Anderungsbenachrichtigung *
Wenn die Anderungsbenachrichtigung flr eine Stufe aktiviert ist, wird bei
jeder Anderung ein Pop-Up angezeigt.
Pop-Up aktiv Optionen
[ 4. stufe Verzogerungszeit @
[ 3. Stufe 0] Sek.
[ 2. Stfe
[ 1. Stufe
Abbrechen 7] ok
% Schiielen Speichemn

2. Im Bereich Pop-Up aktiv

die Stufen aktivieren, fUr die bei einem Zustandswechsel ein PopUp-

Fenster anzeigt werden soll.

@ FUr eine Stufe mit der Funktion Zahlereingang beim WIN slave performance kann keine
Anderungsbenachrichtigung erzeugt werden.

3. Im Bereich Optionen die

Verzégerungszeit festlegen.
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@ Das PopUp-Fenster erscheint erst, sobald der neue Zustand wdhrend der festlegten Ver-
zogerungszeit unverdndert ist. Falls sich der Zustand innerhalb der Verzogerungszeit
erneut dndert, erscheint kein PopUp-Fenster.

4. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu speichermn.
- Die Anderungsbenachrichtigung wurde aktiviert.
- Inder Leitstanddarstellung des WIN slave erscheint das Symbol Ande-

rungsbenachrichtigung aktiviert & .

@ In den Einstellungen kann ein individueller Ton fir die Anderungsbenachrichtigung fest-
gelegt werden.

3.1.7 Zustandsubermittlung

Falls die ZustandsGbermittlung eines WIN slave aktiv ist, wird bei einem Zustandswechsel der Signal-
s@ule eine E-Mail an einen oder mehrere Empféanger gesendet. Dadurch kann WERMA-WIN auf
einem unbesetzten PC oder einem Server ausgefUhrt werden, ohne die Uberwachung der
Maschinen zu vernachldssigen.

3.1.7.1 WIN slave und WIN slave control

1. In der Leitstanddarstellung des WIN slave oder WIN slave control auf Zustandsibermittlung

nicht aktiviert A klicken.
— Das Fenster Zustandsibermittlung erscheint.

# Zustandsiibermittlung *

Wenn die Zustandstibermittiung fir einen WIN slave aktiviert ist, wird bei jeder
Anderung eine E-Mail versendet.

Allgemein | E-Mail-Empfanger

Stufenzustand
Bei Anderung folgender Stufen den Zustand dbermitteln:

[ 4. stufe
3. Stufe
= @
[ 2. stufe
[ 1. stufe Verzigerungszeit 2005 sek.
% Abbrechen OK
Schiielen Q/\ Speichemn

2. In der Registerkarte Allgemein die Stufen aktivieren, fiUr die bei einem Zustandswechsel eine E-
Mail gesendet werden soll.

3. Die Verzogerungszeit festlegen.
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@ Die E-Mail wird erst gesendet, sobald der neue Zustand wahrend der festlegten Ver-
zogerungszeit unverdndert ist. Falls sich der Zustand innerhalb der Verzogerungszeit
erneut andert, wird keine E-Mail gesendet.

4. Registerkarte E-Mail-Empfanger wéhlen.

5. E-Mail-Empfanger wahlen.

Option Beschreibung

Wie in den Einstellungen festgelegt Eine E-Mail an denin den Einstellungen fest-
gelegten Empfanger senden.

Folgende Eine E-Mail an den oder die angegebenen Emp-
fadnger senden.

Mehrere Empfanger werden durch ein Semi-
kolon (;) getrennt.

Empfdnger pro Stufe festlegen Pro Stufe eine E-Mail an den oder die ange-
gebenen Empfanger senden.

Mehrere Empfanger werden durch ein Semi-
kolon (;) getrennt.

6. Auf OK klicken, um die Einstellungen zu speichern.
— Die Zustandsubermittlung wurde aktiviert.
- In der Leitstanddarstellung des WIN slave oder WIN slave control erscheint das Symbol

Zustandsibermittiung akfiviert =5

3.1.7.2 WIN slave performance

1. Inder Leitstanddarstellung des WIN slave performance auf Zustandsibermittlung nicht aktiviert

/$ klicken.

—> Das Fenster Zustandsubermittlung erscheint.

70 310.860.001



dweERrvIA

# Zustandsiibermittlung *

Wenn die Zustandstibermittiung fir einen WIN slave aktiviert ist, wird bei jeder
Anderung eine E-Mail versendet.

Allgemein E-Mail-Empfanger

Stufenzustand
Bei Anderung folgender Stufen den Zustand dbermitteln:

[ 4. stufe

[ 3. stufe @

[ 2. stufe -

[ 1. stufe Verzigerungszeit 2005 sek.
Auftragsstatus

Bei erreichen des Erfillungsgrads oder der Stiickzahl den
Zustand dbermitteln,

[] Bei erreichen eines Erfiilungsgrads von 100 3| =
[ Bei erreichen siner Stiickzahl von 0| Stick
% Abbrechen OK
Schiielen Q/\ Speichemn

2. In der Registerkarte Allgemein im Bereich Stufenzustand die Stufen aktivieren, fUr die bei
einem Zustandswechsel eine E-Mail gesendet werden soll.

3. Die Verzogerungszeit festlegen.

@ Die E-Mail wird erst gesendet, sobald der neue Zustand wahrend der festlegten Ver-
zogerungszeit unverdndert ist. Falls sich der Zustand innerhalb der Verzégerungszeit
erneut andert, wird keine E-Mail gesendet.

4. Im Bereich Aufiragsstatus festlegen, ob zusatzlich bei Erreichen eines bestimmten Erful-
lungsgrads oder bei Erreichen einer bestimmten StGckzahl eine E-Mail gesendet werden soll.

5. Registerkarte E-Mail-Empfdanger wéhlen.

6. E-Mail-Empfanger wahlen.

Option Beschreibung

Wie in den Einstellungen festgelegt Eine E-Mail an denin den Einstellungen fest-
gelegten Empfdanger senden.

Folgende Eine E-Mail an den oder die angegebenen Emp-
fadnger senden.

Mehrere Empfanger werden durch ein Semi-
kolon (;) getrennt.

Empfdanger pro Stufe festlegen Pro Stufe eine E-Mail an den oder die ange-
gebenen Empfdanger senden.

Mehrere Empféanger werden durch ein Semi-
kolon (;) getrennt.

7. Auf OK klicken, um die Einstellungen zu speichern.
—> Die ZustandsUbermittlung wurde aktiviert.
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—> In der Leitstanddarstellung des WIN slave performance erscheint das Symbol Zustands-

Ubermittlung akfiviert =5

3.1.8 Report

FUrjede Ansicht kann ein Report erstellt werden. In der Leitstand Hauptansicht berGcksichtigt der
Report alle WIN slave. In den benutzerdefinierten Ansichten bericksichtigt der Report die WIN
slave, die in der jeweiligen Ansicht enthalten sind.

1. GewuUnschte Ansicht aufrufen.

2. Inder Symbolleiste auf Report /

Export klicken.

—> Das Fenster Report generieren erscheint.

) Report generieren

Bitte wahlen Sie aus, welcher Report angezeigt werden soll:

Datenauswahl

@ Tabellarische Darstellung der aktuellen Zustande @
Ubersicht der skmellen Zustinde

Tabellarische Darstellung der laufenden Aufirége @
Ubersicht mit den skmellen Stickzshlen

<3 Abbrechen Ok
Schiielen LA Genetieren

*

3. Gewilnschten Report im Bereic

4. Auf OKklicken.
— Der Report wird generiert.

h Datenauswahl wahlen.

— Die Druckvorschau fUr den Report erscheint.

3.2 Produktivitat

I Modul Produktivitat kann die Auslastung der Maschinen Uber beliebige Zeitrume analysiert
werden. Somit kbnnen z. B. fUr den letzten Arbeitstag oder selbst definierte Zeitrume wie Arbeits-

schichten, Fehler und Stillstandszeiten auch rickwirkend erkannt werden.
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Produktivitst - Alle WIN slaves - WIN 4.3,1,1549 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. K& - 8 %

Leitstand Produktivitat Laufzeit Auftrag Steuern Routing A - F x

7 PEERD @ PEO0E F E@DOO

Produktivitat Ansicht 1 Ansicht 2 Ansicht 3 Ansicht 4 Weitere Gesamtproduktivitat Hintergrund  Vollbild  Report / Inbetriebnahme  Einstellungen  Software Handbuch Kontakt  Info
Hauptansicht - anzeigen wehlen Export Update

Produktivitat Ansichten Darstelung Sonstiges

Zeitraum Letzte Stunde ~ Von |09.08.2017 | |11:39:20 (5[ [] Wertein % anzeigen [ Mur Auftr duk berechnen - isit
[ Aktuaisierennach | 0| | Sek. Bis [] "Micht auswerten’ ausblenden [ ] Produktive Zustande berechnen | Neussrsctren

(Maschine 2 wlm 3

&

%
s

Maschine 3

. Verbunden mit WIN master Produktion

3.2.1 Ansichten

Im Modul Produktivitat kann die Produktivitdt Hauptansicht oder eine benutzerdefinierte Ansicht
verwendet werden.

3.2.1.1 Produktivitat Hauptansicht

Die Produktivitat Hauptansicht zeigt einen Uberblick Uber alle bereits konfigurierten WIN slave. Die
Produktivitat Hauptansicht kann mit einem Hintergrundbild versehen werden.
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Produktivitat

- Alle WIN slaves - WIN 4,3, 1,1549

WERMA Signaltechnik GmbH + Co. K&

- 8 X
leitstand | Produktvitat | laufeit  Aufirag  Steuern  Routing A - &7 X
— ) \ - _— = e
@ DA MHNOD @ =ECd 4 B @ 006
Produktivitat Ansicht 1 Ansicht 2 Ansicht 3 Ansicht 4 Weitere Gesamtproduktivitat W1 Hintergrund  Vollbild  Report / Inbetriebnahme  Einstellungen  Software Handbuch Kontakt  Info
Hauptansicht - anzeigen hin wehlen Export Update
Produktivitat Ansichten Darstellung Sonstiges
Zeitraum Letzte Stunde ~ Von |09.08.2017 | |11:39:20 (5[ [] Wertein % anzeigen [ Mur Auftr berechnen isit
[ Aktualserennach | 10 | sck. Bis [12:39:20 (2] [] ‘Wicht auswerten' ausblenden ] Produkiive Zustande berechnen | Neuparacioan
Maschine 1 Maschine 2 Maschine 3
_-—57
& —a & 100
arans 52 7%
7425 50
3 Jam
od N
\%)
P 2 v 2

Bereit.

. Verbunden mit WIN master Produktion

3.2.1.2 Benutzerdefinierte Ansichten

Neben der Produktivitat Hauptansicht kbnnen weitere, benutzerdefinierte Ansichten erstellt wer-

den.

Die benutzerdefinierten Ansichten kdnnen beliebig benannt und mit einem Hintergrundbild ver-
sehen werden. In jeder benutzerdefinierten Ansicht kénnen verschiedene WIN slave angezeigt

Produktivitst - Ansichit 1-WIN 4.3.1,1549 - WERMA Signaltechrik GmbH + Co. KG - x
Leitstand | Produktvitst | laufzeit  Auftrag  Steuern  Routng A - @ X
b o == 4] %3
2 [ [ ® = O @ 006
@ M a B CE /
Produktivitst ~ Ansicht1  Ansicht2  Ansicht3  Ansicht4  Weitere  Gesamiproduktivitit WINslave Hntergrund Volbld Report/ —Inbetribnahme Einstelungen Software  Hancbuch Kontakt Info
Hauptansicht - anzeigen hinzufiigen  wahlen Export Update
Produktivitit Ansichten Darstelung Sonstiges
Zeitraum Letzte Stunde ~ von [] Werte in % anzeigen [ Mur Aufir: berechnen

[ Aktuaisieren nach Sek.

Maschine 1 Maschine 3
—sT

&N —30-04
=tr1]
—e25

P P

Bereit.

Bis 09.08.2017 | [12:33:29 2| [] Nichtauswerten' ausblenden [ Produktive Zustande berechnen

¥ | ‘Neuberechnen

. Verbunden mit WIN master Produktion

Die benutzerdefinierten Ansichten der Module Leitstand, Produktivitat und Laufzeit sind
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@ immer gleich. Alle Einstellungen der Ansichten werden Ubernommen.

WIN slave einer Ansicht hinzufugen
1. GewuUnschte Ansicht aufrufen.

2. Auf WIN slave hinzufigen klicken.
— Das Fenster WIN slave auswdhlen erscheint.

) WIN slave auswihlen e
WIN slave
Maschine 1
Maschine 2
Maschine 3
<3 Abbrechen 1| OK
‘Schiellen ¥ | Hizurgen

3. GewUnschten WIN slave markieren.

4. Auf OKklicken.
—> Der WIN slave wurde der Ansicht hinzugefigt.

WIN slave aus Ansicht entfernen
1. GewuUnschte Ansicht aufrufen.

2. Mit derrechten Maustaste auf den WIN slave klicken, der entfernt werden soll.

3. Im KontextmenU den Eintrag Entfernen wahlen.

Maschine 1 N
WIN slave hinzufdgen ...

Kenfigurieren ...

Storung

Entf
Warnung nHemen [
Betriebsbereit Anderungsbenachrichtigung...

Zustandsibermittlung...

Hintergrundbild wahlen ...

Hintergrundhbild entfernen

Ansicht zuriicksetzen

4. Abfrage mit Ja bestatigen.
— Der WIN slave wurde aus der Ansicht entfernt.

Hintergrundbild einer Ansicht wahlen

1. GewUnschte Ansicht aufrufen.

2. Auf Hintergrund wdhlen klicken.
— Das Fenster Hintergrundbild erscheint.
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# Hintergrundbild *

Einstellungen

Folgendes Hintergrundbild fir Ansicht 1 verwenden:
(® Kein Hintergrundbild

() Folgendes

Angezeigte Grole:
(®) Wie Original
() Verkleinem / VergroBem 10015 %

b ) 2 :
Schizhien Obemehmen | ¥ | ‘Schieken

3. Option Folgendes wdahlen.

4. AufDurchsuchen ! |klicken und das gewunschte Hintergrundbild &ffnen.

@ Das Hintergrundbild muss auf dem lokalen PC gespeichert sein.

Falls mehrere PC auf eine WERMA-WIN-Datenbank zugreifen, muss das Hintergrundbild
auf einem Netzlaufwerk gespeichert sein.

5. Option Wie Original wéhlen, um das Hintergrundbild in OriginalgréBe einzufigen.

6. Opftion Verkleinern / VergréBern wdhlen, um das Hintergrundbild skaliert einzufiGgen.

@ Durch Klick auf Vorschau kann eine Vorschau des Hintergrundbilds angezeigt werden.

7. AufSpeichern klicken, um das Hintergrundbild in die Ansicht einzufugen.

WIN slave verschieben
Jeder WIN slave kann in der Ansicht beliebig verschoben werden.

1. Mit der linken Maustaste auf den Namen des WIN slave klicken und Maustaste gedrbckt hal-
ten.

Maschine 3 L\\)
- Stufe 4
- Stufe 3
§5% Stufe 2
2% Stufe 1
Y v

2. WIN slave an gewuUnschte Postion verschieben und Maustaste loslassen.

3.2.1.3 Vollbildansicht

Jede Ansicht kannim Vollbild und ohne MenUleiste angezeigt werden.
1. GewUnschte Ansicht aufrufen.

2. In der MenUleiste auf Vollbild klicken.

Um die Vollbildansicht zu beenden:

76 310.860.001



dweERrvIA

1. ESC-Taste dricken.

3.2.2 Produktivitatsanzeige

Die Kreisdiagramme der Produktivitatsanzeige zeigen die einzelnen Zusténde der WIN slave.

Maschine 3

a,

iy
P

Die dargestellten Zusténde der WIN slave entsprechen denenim Modul Leitstand getroffenen Ein-
stellungen. Zusatzlich werden die Zustdnde Aus (lila) und Verbindungsfehler (grau) angezeigt.Die
Blinkerkennung wird durch schraffierte FiGchen im Kreisdiagramm dargestellt.

Die Zustdnde Aus und Verbindungsfehler liegen in folgenden Fallen vor:

Zustand Beschreibung
Aus Signalsdule ist aus, wird aber mit Spannung versorgt.
Verbindungsfehler Keine Funkverbindung zwischen WIN slave und WIN master.

WERMA WIN 4 Server-Dienst und der WERMA WIN 4 Connector-Dienst
sind nicht gestartet.

PC mit WERMA-WIN-Datenbank (Server-PC) ist ausgeschaltet.

Microsoft SQL Serverist nicht erreichbar und es besteht keine Ver-
bindung zur WERMA-WIN-Datenbank.

Am WIN slave liegt keine Spannungsversorgung an.

WIN masterist nicht am PC angeschlossen.

@ Ein gelbes Warndreieck i zeigt eine SignalUberlappung an.

3.2.2.1 Produktivitatsanzeige anpassen

Der Zeitraum der angezeigten Werte kann in der Optionsleiste angepasst werden.

T Letzte stnde P Von [ Werte in % anzeigen [ Mur Aufiragsprodutvist berechnen [ Aktualisieren
[ Aktuaiisieren nach Sek. Bis [09.08.2017 | [12:39:20 5| [] ‘Nichtauswerten' ausblenden [] Produktive Zusténde berechnen ¥ | New berectnen

Mit zusétzlichen Optionen kdnnen die angezeigten Werte weiter gefiltert und angepasst wer-
den. Folgende Optionen stehen zur Verfugung:

Option Beschreibung

Aktualisieren nach Produktivitatsanzeige nach der eingestellten Zeit
automatisch aktualisieren.

Werte in % anzeigen Laufzeit in Prozent anzeigen.

'Nicht auswerten' ausblenden Alle Zustdnde, die in der WIN slave-Konfiguration als
nicht auswerten definiert wurden, ignorieren und nicht
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Option Beschreibung

im Kreisdiagramm anzeigen.

Nur Auftragsproduktivitat berechnen Bei allen WIN slave performance Zeiten ohne Auftrag
ignorieren.
Produktive Zustdnde berechnen Alle Zustdnde, die in der WIN slave-Konfiguration als

Produktiv und/oder Nicht produktiv definiert wurden,
im Kreisdiagramm anzeigen.

Um die ProduktivitGtsanzeige anzupassen:

1. Voreingestellten Zeitraum in der Auswahlliste Zeitraum wdhlen oder anderen Zeitraum in den
Feldern Von und Bis eingeben.

@ Fallsin den Einstellungen Arbeitszeiten definiert wurden, kénnen diese in der Auswahlliste
Zeitraum gewdahlt werden.

2. BeiBedarf zusatzliche Optionen aktivieren oder deaktivieren.

3. Auf Aktualisieren klicken.

3.2.2.2 Produktivitatsanzeige vergroBern bzw. verkleinern

1. Aufdas Lupensymbol » in der Produktivitatsanzeige klicken.
— Die Produktivitatsanzeige wird vergréBert bzw. verkleinert.
- Inder vergréBerten Ansicht werden zusdtzlich die Bezeichnungen der Stufen der Signal-
sGule angezeigt.

| Maschine 3

a,

3.2.2.3 Darstellungsvariante wahlen

Beim WIN slave performance kann zwischen verschiedenen Darstellungsvarianten gewdahlit wer-
den.

Darstellungsvariante Darstellung
ZUSTOnd | Maschine 2
A
P v
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Darstellungsvariante Darstellung
Produkfivitat Maschine 2 _
Taktzeiten
o 0 50 g = — R
o 2% v
u (@) 100
Ll v
Kombinier‘r | Maschine 2
3 75 100
50
5
Ll v

Um eine Darstellungsvariante zu wahlen:

1. Auf das Pfeilsymbol %* klicken.
—> Das MenU zur Auswahl der Darstellungsvariante erscheint.

| Maschine 2

a,

©

[@  Zustand
Produktivitat
Kombiniert

2. Darstellungsvariante wahlen.

3.224 Gesamtproduktivitat

In jeder Ansicht kann eine Gesamtproduktivitdt angezeigt werden.

Leitstand Produktivitdt Laufzeit

Produktivitst - Ale WIN slaves - WIN 4.3, 1.1543 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - x
Auftrag  Steuern  Routing

@ O B 00 B F @=E@ 7

Produktivitat Ansicht 1 Ansicht2  Ansicht 3

E @ 0 06

Ansicht4  Weitere  Gesamiproduktvitit WINsizve Hintergrund Volbid Report/ | Irbetriebnahme Einstelungen Software  Handbuch Kontakt Info
Hauptansicht - ausblenden en  wahlen Export Update

Produktivitat Ansichten Darstellung Sonstiges
Zeitraum Letzte Stunde ~ von |09.08.2017 | [11:39:29 24| [0 Werte in % anzeigen [ Mur Aufir vitdt berechnen - s

[ Aktualisieren nach sek. Bis [09.08.2017 | [12:39:29 21| [] ‘Nicht auswerten' ausblenden Produktive Zustande berechnen | Neuberectoen
Maschine 1 Maschine 2 Maschine 3
|5 T | 5

M jorem 1 & st a =1

o

Hauptansicht - Gesamiproduktivitat

N

A7)

Bereit.

A5l

A5

[—Frodukiiv (52%)
m—icht produktiv (17%)

. Verbunden mit WIN master Produktion
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Gesamtiproduktivitat einblenden
1. Aufden Pfeil » am unteren Ende der Ansicht klicken.
- oder -

2. In der Symbolleiste auf Gesamtproduktivitat einblenden klicken.

Gesamtproduktivitat ausblenden
1. AufdenPfeil v Uberder Gesamtproduktivitat klicken.
- oder -

2. In der Symbolleiste auf Gesamtproduktivitdt ausblenden klicken.

3.2.3 Report

FUrjede Ansicht kann ein Report erstellt werden. In der Produktivitat Hauptansicht bericksichtigt
der Report alle WIN slave. In den benutzerdefinierten Ansichten berlUcksichtigt der Report die
WIN slave, die in der jeweiligen Ansicht enthalten sind.

@ Der Report wird mit den in der Optionsleiste festgelegten Zeiten und Einstellungen gene-
riert.

1. GewUnschte Ansicht aufrufen.

2. Inder Symbolleiste auf Report / Export klicken.
—> Das Fenster Report generieren erscheint.

) Report generieren *

Bitte wahlen Sie aus, welcher Report angezeigt werden soll:

Datenauswahl

@ Tabellarische Darstellung der Daten @
Orptimiert filr die Weiterverarbeitung der Daten

Grafische Darstellung der Daten @
Optimiert filr das Drucken E]

% Abbrechen Ok
Schiielen LA Genetieren

3. Option Tabellarische Darstellung der Daten oder Grafische Darstellung der Daten wdahlen.

4. Auf OKklicken.
— Der Report wird generiert.
— Die Druckvorschau fUr den Report erscheint.
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3.3 Laufzeit

Das Modul Laufzeit zeigt eine Ubersicht Uber die Betriebs- und Ausfallzeiten der Uberwachten
Maschinen. Dadurch werden Fehlerbilder der Maschinen schnell erkannt und eine héhere Trans-
parenz im Produktionsprozess geschaffen. Dies bildet die Grundlage, um die Produktivitét und Effi-
zienz der Uberwachten Maschinen zu steigern.

@ Laufzeit -Hauptansicht - WIN 4.3.1. 1548 - WERMA Signaltechnk GmbH + Co. KG - 8 X
Leitstand Produktivitat Laufzeit Auftrag Steuern Routing A - & X
B O - 0D BEE e e @ 006
Laufzeit Ansicht 1 Ansicht 2 Ansicht 3 Ansicht 4 Weitere Zustand  Stickzahl Kombiniert Report/  Inbetriebnahme  Einstellngen Software  Handbuch Kontakt  Info
Hauptansicht - - Export Update
Laufzsit Ansichten Darstelung Sonstiges
Zeitraum | Letzte stunde v von [p9.08.2017 | [1247:90  [5] FA Soll Stiickeahl anzeigen P — i
[ Aktudlisierennach | 1203 |sek.  Bis p9.08.207 | [13:47:90 2] [ soll Taktzeitanzeigen | Neuberchran T
Alle WIN slaves
[ Wi slaves | Laufzeit - Hauptansicht

Maschine 1
Maschine 2
Maschine 3

Maschine 1

Maschine 2

Maschine 3

13:45
09.08 2017 12:47:40 09.08.2017 12:47:40

Vor / Zuriick E E Kleiner / GroBer
‘Zsitrzum andem ‘Zstrzum andem

3.3.1 Ansichten

Im Modul Laufzeit kann die Laufzeit Hauptansicht oder eine benutzerdefinierte Ansicht verwendet
werden.

3.3.1.1 Lavufzeit Hauptansicht

In der Laufzeit Hauptansicht kbnnen die Daten aller bereits konfigurierten WIN slave angezeigt
werden.
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Laufzeit - Hauptansicht - WIN 4.3, 1, 1549 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

- 8 X
Leitstand  Produktivitst | laufesit | Aufreg  Steuen  Routing A - & x
|
E O M D E=E B :
Laufzeit Ansicht1  Ansiht2  Ansicht3  Ansicht4  Weitere  Zustand Stickeshl Kombinert Report/  Inbefriebnahme Einstelungen Software  Handbuch Kontakt Info
Hauptansicht - - Expart Update
Laufzeit Ansichten Darstellung Sonstiges
Zeitraum | Letzte Stunde ~| von [09.08.:017 | [1247:40 2] [ Soll Stucksahl anzeigen P — == Optionen
x = Neu berechnen Austiencen
[ Aktuslisierennach | 1203 |sek.  Bis 09.08.207 | [13:47:90 [ [A Soll Taktzeit anzeigen =
Alle WIN siaves
| Wi slaves |

Laufzeit - Hauptansicht

Maschine 1
Maschine 2
Maschine 3

Maschine 1

Maschine 2

Maschine 3

1300 1315 1330 13:45

09.08.2017 13:47:40

09.08.2017 12:47:40

Vor / Zurick E'i Kieiner / GroBer

Bereit.

3.3.1.2 Benutzerdefinierte Ansichten

Neben der Laufzeit Hauptansicht stehen die im Modul Leitstand oder Produktivitét definierten,

benutzerdefinierten Ansichten zur Verfugung. Die benutzerdefinierten Ansichten zeigen eine
Ubersicht der jeweils zugeordneten WIN slave.

Laufzeit - Ansicht 1 - WIN 4.3.1. 1549 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

- x
Leitstand  Produkfivitst  laufesit | Aufirag  Steuen  Routing A - & x
— |
2 D RRRPODEE =@ ;
Laufzeit Ansicht 1 Ansicht 2 Ansicht 3 Ansicht 4 Weitere Zustand  Stickzahl  Kombiniert Report [ Inbetriebnahme  Einstellungen  Software Handbuch Kontakt Info
Hauptansicht = - Export Update
Laufzeit Ansichten Darstellung Sonstiges
Zeitraum | Letete Stunde ~] von [p9.08.2017 | [1259:45 2] (A sol Stiickzahl anzeigen AT Optionen
[ Aktuslisierennach | 120 5 | sek. Bis [03.08.2017 | [13:53:45 4| [ soll Taktzeit anzeigen ¥ | Neuberechnen S| Austirden
[®] Alle WIN slaves
[ Wi daves | Laufzeit - Ansicht 1
Maschine 1
[] Maschine 2

Maschine 3

Maschine 1

Maschine 3

1300 13715
09.08.2017 12:59:45

Vor / Zurick Eq Kieiner / Groler

1330 1345
09.08.2017 12:59:45

@ Die benutzerdefinierten Ansichten der Module Leitstand, Produktivitat und Laufzeit sind
immer gleich. Alle Einstellungen der Ansichten werden Ubernommen.
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3.3.1.3 Mehrere Maschinen vergleichen
Zum Vergleich mehrerer Maschinen kénnen in der Laufzeit Hauptansicht weitere Fenster gedffnet
und beliebig angeordnet werden.

1. Inder Symbolleiste die Schaltfldche Laufzeit Hauptansicht durch Klick auf den Pfeil = aus-
klappen.

[

Laufzeit Ansicht
Hauptansicht -

MNeues Fenster

[ —

2. Den Eintrag Neues Fenster wéhlen.
—> Ein weiteres Fenster erscheint und kann beliebig angeordnet werden.

3.3.2 Laufzeitdarstellung

Die Laufzeitdarstellung zeigt fUr jeden WIN slave ein separates Diagramm.

3.3.2.1 WIN slave und WIN slave control

Die Laufzeitdarstellung des WIN slave und des WIN slave control enthdlt folgende Informationen:

Maschine 3
- | [
Stufe 4 (0% =
Stufe 4 blinkend {o::% 0x
. o
Stufe 3 (0%
Stufe 3 blinkend {03’.% 0

2
Stufe 2 (20%) ]
Sufe 2 linkend (417 % - i

2
Stufe 1 (30%)
Sufe T Blirkend (0°2) - - >
e - _ - ’
Verbindungsfehler (0%) O
Kommentar
14:20 14:45 15:00 15:15
09.08.2017 14:19:27 09.082017 15:19:27

Pos. | Beschreibung

1 Darstellung der Zusténde im gewdhlten Zeitraum

2 Kommentarfeld

3 Anzahl der Zustdnde im gewdhlten Zeitraum

Das Signal der Blinkerkennung wird schraffiert in der Farbe der jeweiligen Stufe dargestellt.

@ Nach einem Spannungsverlust wird das Warnsymbol Spannungsverlust LN angezeigt,
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@ sobald der WIN slave bzw. WIN slave control wieder mit Spannung versorgt wird. Im vor-
hergegangen Zeitraum kd&nnen fehlerhafte Daten vorliegen.

3.3.2.2 WIN slave performance

Die Laufzeitdarstellung des WIN slave performance enthdilt folgende Informationen:

Maschine 2 —Ist2 666 Stk 09.08.2017
——- Sall 2 628 Stk 75719

Stufe 3 (0%) | kXS

‘wiarnung (0%) - 123

e I =
= -

Verbindungsfehler (0%) o
Kommentar
Auftrag 841.225978 841225978
1430 1445 1500 1515
09.08.2017 14:19:27 09.08.2017 15:1%:27

Pos. | Beschreibung

Zustandsanzeige/Stuckzahlanzeige des gewdhlten Zeitraums je nach Anzeigevariante
Kommentarfeld

Auftragsfeld

Anzahl der Zust&nde im gewdhlten Zeitraum

Das Signal der Blinkerkennung wird schraffiert in der Farbe der jeweiligen Stufe dargestellt.

AlIWIN|—

Nach einem Spannungsverlust wird das Warnsymbol Spannungsverlust & angezeigt,
sobald der WIN slave performance wieder mit Spannung versorgt wird. Im vor-
hergegangen Zeitraum kdénnen fehlerhafte Daten vorliegen.

3.3.2.3 Laufzeitdarstellung anpassen

Der Zeitraum der angezeigten Werte kann in der Optionsleiste angepasst werden. Mit den Schallt-
flachen in der Navigationsleiste kann im angezeigten Diagramm geblattert und gezoomt wer-
den.

Optionsleiste

Zeitraum <manuell> ~ Von |09.08.2017 | [1%:1%:27 21| B4 soll stiickzahl anzeigen e | Alwalisieren E = | Optionen
[ Aktualisieren nach 30| 5| sek. Bis [09.08.2017 | [15:19:27  |[=1| [4] Soll Takizeit anzeigen S | Heuberechnen 4| Ausbienden
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Mit zusatzlichen Optionen kdnnen die angezeigten Werte weiter gefiltert und angepasst wer-
den. Folgende Optionen stehen zur Verfugung:

Option Beschreibung

Aktualisieren nach Laufzeitdarstellung nach der eingestellten Zeit auto-
matisch aktualisieren.

Soll Stickzahl anzeigen Soll-StUckzahl beim WIN slave performance anzeigen.

Soll Taktzeit anzeigen Soll-Taktzeit beim WIN slave performance anzeigen.

Um die Laufzeitdarstellung anzupassen:

1. Voreingestellten Zeitraum in der Auswahlliste Zeitraum wéhlen oder anderen Zeitraum in den
Feldern Von und Bis eingeben.

@ Fallsin den Einstellungen Arbeitszeiten definiert wurden, kénnen diese in der Auswahlliste
Zeitraum gewdhlt werden.

2. BeiBedarf zusatzliche Optionen aktivieren oder deaktivieren.

3. Auf Aktualisieren klicken.

Um die Opftionsleiste auszublenden und die Darstellung des Diagramms zu vergréBern:
1. In der Optionsleiste auf Optionen ausblenden I kicken.

Um die Optionsleiste wieder einzublenden:

1. Auf Optionen einblenden M klicken.

Navigationsleiste

s e KR e
Schaliflache Funktion
= FrGheren Zeitraum anzeigen.

Spdateren Zeitraum anzeigen.

Aus Diagramm hinauszoomen und angezeigten Zeitraum vergréBern.

In Diagramm hineinzoomen und angezeigten Zeitraum verkleinern.

K |53

3.3.3 Kommentare/Storgruinde

Im Modul Laufzeit kbnnen fUr jeden WIN slave unterscheidbare Kommentare oder Stérgrinde hin-
terlegt werden.

3.3.3.1 Kommentar/Storgrund erstellen

Kommentare oder Storgrinde kdnnen fUr festgelegte Zeitrdume erstellt werden.
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Der Zeitraum eines Kommentars oder Storgrunds kann auf zwei Arten festgelegt werden:

— Zeitraum des Kommentars oder Stérgrunds manuell festlegen
— Zeitraum des Kommentars oder Stérgrunds entsprechend der Dauer eines Zustands festlegen

Zeitraum des Kommentars oder Storgrunds manuell festiegen

1. Im Diagramm des WIN slave mit der linken Maustaste in das Kommentarfeld klicken und die
Maustaste gedruckt halten.

2. Maus mit gedrUckter Maustaste nach links oder rechts verschieben, um den Zeitraum des Kom-
mentars oder Stérgrunds festzulegen.

Kommentar
14:30 1445
09.08.2017 14:19:27

3. Maustaste loslassen.
— Das Fenster Kommentar bearbeiten erscheint.

Zeilraum des Kommentars oder Storgrunds entsprechend der Daver eines Zustands fest-
legen

1. Im Diagramm des WIN slave doppelt auf einen Zustand klicken.
— Das Fenster Kommentar bearbeiten erscheint.

@ Fallsin den Einstellung das Kontrollk&stchen Touch Oberflache fir die Efassung von Stor-
grinden verwenden cktiviert wurde, erscheint statt des Fensters Kommentar bearbeiten
die Darstellungsvariante fur Touch Oberflache. In diesem Fall kann lediglich ein defi-
nierter Stérungsgrund gewdhlt werden. Die Erstellung eines Kommentars ist nicht mog-
lich.

M stérgrund erfassen *

Abbrechen
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Kommentar/Storgrund bearbeiten
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# Kommentar anlegen *
WIN slave Maschine 3
Storgrund <keine Angabe> i
Farbe B2 v o7 o [42s0
Kommentar Bs [09.082017 | [143720 |2
|

% Abbrechen | OK

‘Schiellen ¥ | seechem

1. Stérgrund in der Auswahlliste Storgrund wdéhlen.

2. Farbe wahlen.

Stérgrinde mussen einmalig in den Einstellungen definiert werden. Danach kénnen die
definierten Stérgrinde in der Auswahlliste Stérgrund gewdhit werden.

3. Zeitraum in den Feldern Von und Bis anpassen.
4. Kommentarim Feld Kommentar eingeben.

5. Auf OK klicken, um den Kommentar oder Stérgrund zu speichern.
3.3.3.2 Kommentar/Storgrund anzeigen

1. Mauszeiger auf Kommentar platzieren.
— Der Kommentar wird in einem Infofenster angezeigt.

09.08.2017 14:21:00 - 09.08.2017 14:28:40
Stdrgrund: Support

3.3.3.3 Kommentar/Storgrund bearbeiten

Kommentar

14:15
09.08.2017 14:12:23

1. Mit derrechten Maustaste auf den gewUnschten Kommentar klicken.
2. Im KontextmenU den Eintfrag Bearbeiten wahlen.
- oder -

1. Auf den gewunschten Kommentar doppelklicken.
— Das Fenster Kommentar bearbeiten erscheint.
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(m) Kommentar bearbeiten e
WIN slave Maschine 1
Storgrund Support il
Farbe B2 o o7 ][40
Kommentar Bs [09.082017 | [142840 |2
% Abbrechen 1 OK
Schiielen Vﬂ Speichemn

2. Kommentar wie gewunscht dndern.

3. Auf OKklicken, um die Anderungen zu speichermn.

3.3.3.4 Kommentar/Storgrund loschen

1. Mit derrechten Maustaste auf den zu [6schenden Kommentar klicken.
2. Im KontextmenU den Eintrag Loschen wdhlen.

3. Abfrage mit Ja bestatigen.
— Der Kommentar wurde geldscht.

3.3.3.5 Ansicht auf Zeitraum eines Kommentars/Storgrunds begrenzen

1. Mit derrechten Maustaste auf den gewUnschten Kommentar klicken.

2. Im KontextmenU den Eintrag Zeitraum auswdahlen wdahlen.
—> Die Ansicht wird auf den Zeitraum des Kommentars vergréBert oder verkleinert.

3.3.4 Aufirag

Falls fur einen WIN slave performance ein Auftrag im Modul Auftrag angelegt wurde, erscheint
dieserim Diagramm.

3.3.4.1 Auftrag anzeigen

1. Mauszeiger auf dem Auftrag oder der dazugehérigen Linie platzieren.
—> Die Auftragsinformationen werden in einem Infofenster angezeigt.

Luftrag
Auftrag 841.225.978
Stiickzahl Soll: 1.000 Stk.
09.08.2017 14:36:23 e oo

Stdckzahl Ist: 2.666 Stk

3.3.4.2 Ansicht auf Zeitraum eines Auftrags begrenzen

1. Mit derrechten Maustaste auf den Auftrag klicken.
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A . .
Auftrag Zeitraum auswihlen

08.08.2017 14:36:23 Gehe zu Auftragsibersicht

2. Im KontextmenU den Eintrag Zeitraum auswdhlen wdahlen.
— Die Ansicht wird auf den Zeitraum des Auftrags vergroBert oder verkleinert.

3.3.4.3 Auftragsdaten anzeigen

1. Mit derrechten Maustaste auf den Auftrag klicken.

A . .
Auftrag Zeitraum auswihlen

08.08.2017 14:36:23 Gehe zu Auftragsibersicht

2. Im KontextmenU den Eintrag Gehe zu Auftragsibersicht wahlen.
—> Das Modul Auftrag erscheint und zeigt den entsprechenden Auftrag.

3.3.5 Report

FUrjede Ansicht kann ein Report erstellt werden. In der Laufzeit Hauptansicht berGcksichtigt der
Report alle WIN slave. In den benutzerdefinierten Ansichten berUcksichtigt der Report die WIN
slave, die in der jeweiligen Ansicht enthalten sind.

@ Der Report wird mit denin der Optionsleiste festgelegten Zeiten und Einstellungen gene-
riert.

1. GewUnschte Ansicht aufrufen.

2. Inder Symbolleiste auf Report / Export klicken.
— Das Fenster Report generieren erscheint.

) Report generieren *

Bitte wahlen Sie aus, welcher Report angezeigt werden soll:

Datenauswahl

@ Tabellarische Darstellung der Zustande
Orptimiert filr die Weiterverarbeitung der Daten

Tabellarische Darstellung der Kommentare
D Ik ] der eil |

Tabellarische Darstellung der Stérgrinde
Kumulierte Darstellung der Storgriinde

@l B

Tabellarische Darstellung der Stickzahlen
Orptimiert filr die Weiterverarbeitung der Daten

i
mid|

Grafische Darstellung der Daten
Optimiert filr das Drucken

H|

% Abbrechen Ok
Schiielen LA Genetieren

3. Gewlnschten Report im Bereich Datenauswahl wahlen.

4. Auf OKklicken.
— Der Report wird generiert.
—> Die Druckvorschau fur den Report erscheint.
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3.4 Auftrag

Das Modul Auftrag zeigt, welcher Auftrag auf welcher Maschine 1&uft und wie weit dieser fort-
geschrittenist.

Auftragstbersicht - WIN 4.3.1.1549 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - x
Leitstand Produktivitat Laufzeit Auftrag Steuern Routing A - & X

2 @000/ x 8 EOCOE s B@ Do

Aufragsibersicht  Aufirag  Auftag  Aufrag  Aufeg  Aufirag Aufiragslite  Serienauftrage Volbid  Report/  Inbefricbnahme  Einstelungen Software | Handouch Kentakt  Info

erfassen starten - beenden bearbeiten loschen  importieren anzeigen Export Upcate
Aufirage Darstellung Sonstiges
o | | Bezeihnung | ] Startdatum | [v] bs | [v] Auftragsdetails El
Aufirags-tr, | | Maschine | <Alle> [v] Status | <Ale> [v]
n - ‘ Auftrags-ir. ‘ Bezeichnung |Mas|:h|na |smms |Erfu|\ungsgrad ‘

m S — Y —

Aufirags r. | |

Bezsichnung | |

Maschine | |

OOO eriillungsgrad

Soll st
|
|
|
|

Rilstzsit | | std.

Startzeit |

|
Laufeit | | .
|

Endasit |

OO Terminabweichung

Das Diagramm ist richt verfiighar.

Bereit, inden mit WIN ma:

@ FOr WIN slave und WIN slave control kdnnen keine Auftrage erstellt werden.

3.4.1 Auftragsubersicht

Die Auftragsubersicht zeigt alle angelegten Auftrdge mit den entsprechenden Details. Seri-
enauftrdge werden in einem separaten Bereich aufgelistet, der eingeblendet und ausgeblendet
werden kann.

D I:I Bezeichnung| | Starhdamm| |v| bis | |v|
Auftragsir. I:I Maschine |<Alle> |v| Status

s} a | Auftrags-Nr. Bezeichnung Maschine Status Erfiillungsgrad
1 841.225.978 Maschine 2 Beendet
2 6433 846,365.978 <Nicht zugeordnet> . Wartend 0%
3 7984 207.866.124 <Nicht zugeordnet> . Wartend 0%
4 1472 114.458.323 <Nicht zugeordnet> . Wartend 0%
5 3952 846,365.978 <Nicht zugeordnet> . Wartend 0%
5 4856 §41.225.978 Maschine 2 @ Lauft | 32
v

Serienauftrége
Auftragsir. 4 | Bezeichnung Maschine | Aktiviert | Wochentag | Startzeit |

b | 2323 842.715.777 Maschine 2 Mo, Do, Fr 10:12
6573 759.681.958 Maschine 2 Di, Mi 12:12
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@ Durch einen Klick auf die Spaltenbezeichnung in der Auftragstbersicht kbnnen die ange-
zeigten Auftrage jeweils auf- oder absteigend sortiert werden.

Uber die Felder in der Optionsleiste kdnnen die angezeigten Auftrage gefiltert und sortiert wer-
den.

D Bezeichnung Startdatum ~ | bis Y]

Auftragsir. Maschine | <alle= W Status | <Alle= W

3.4.1.1 Serienauftrage einblenden

1. Aufden Pfeil ~ am unteren Ende der Ansicht klicken.
- oder -

1. Inder Symbolleiste auf Serienauftrage anzeigen klicken.

3.4.1.2 Serienauftrage ausblenden

1. Aufden Pfeil ¥ Uber der Serienauftragsubersicht klicken.
- oder -

1. In der Symbolleiste auf Serienaufirige ausblenden klicken.

3.4.2 Auftragsdetails

Die Auftragsdetails zeigen alle Informationen zu einem in der AuftragsUbersicht gewdhlten Auf-
frag.
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Auftragsdetails ¥ &
Auftragsdaten
& o1 Status | Beendst
Auftragsir. |4856
Bezeichnung | 841,225,978
Maschine |Maschine 2
OO@ Terminabweichung +1,9 Stunden -
Soll Ist
Riistzeit 0:00 | Std. 0:00 | Std.
Startzeit [09.08.2017 12:21 09.08.2017 12:21
Laufzeit |0 Std. 17 Min. 2 Std, 10 Min.
Endzeit |09.08.2017 12:33 09.08.2017 14:31
QOO erfiillungsgrad 104%
Stiick
Ist - 1048
0 2 524 786 1048
! Ist gesamt: 1.048 — Soll gesamt: 1.000
Schaliflache Funktion
- Auftragsdetails und Auftragsubersicht aktualisieren.
=y
¥ Ins Modul Produktivitat oder Laufzeit wechseln.

Bereich ausblenden.

Bereich einblenden.

In den Bereichen Terminabweichung, Erfillungsgrad und Produktivitdt gibt eine Ampeldarstellung
einen schnellen Uberblick, wie gut oder schlecht der Auftrag I&uft bzw. verlief.

@ Die Ampelabstufung kann bei Bedarf individuell angepasst werden.

3.42.1 Terminabweichung

Der Bereich Terminabweichung zeigt InNformationen zur RUst-, Start-, Lauf- und Endzeit.

OO@ Terminabweichung +1,9 Stunden

Soll Ist
Ristzeit 0:00 | Std. 0:00 | Std.
Startzeit |09.08.2017 12:21 09.08.2017 12:21
Laufzeit |0 Std. 17 Min. 2 Std. 10 Min.
Endzeit |09.08.2017 12:38 09.08.2017 14:31
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Die Terminabweichung wird in Maschinenstunden angeben. Dabei entsprechen 0,1 Maschi-
nenstunden 6 Minuten, 1 Maschinenstunde entspricht 60 Minuten.

3.4.2.2 Erfullungsgrad

Der Bereich Erfillungsgrad zeigt Informationen zur Soll-StUckzahl und Ist-StUckzahl.

QOO erfiillungsgrad 104%

Stiick

Ist 1.048

0 262 524 786 1.048

I st gesamt: 1.048 — Soll gesamt: 1.000

Ist Korrektur 1.000 | Stk

Faktor 1| Stk [ Takt
Bei laufenden Auftrdgen werden die aktuellen Daten angezeigt. Der ErfUllungsgrad wird pro-
zentual aus der aktuellen Soll-StGckzahl zur aktuellen Ist-StUckzahl berechnet.

Bei abgeschlossenen Auftrégen werden die Daten am Ende des Auftrags angezeigt. Der ErfUl-
lungsgrad wird prozentual aus der Soll-StUckzahl zur Ist-StUGckzahl berechnet.

Zusatzlich werden die Ist-Korrektur und der Faktor angezeigt, die fur diesen Auftrag hinterlegt wur-
den.

3.4.2.3 Produktivitat

Der Bereich Produktivitat zeigt Informationen zur Soll-Taktzeit und zur Ist-Taktzeit.

OO@ rroduktivitat 1%

Taktzeit

Ist 4162,2 Sek.

Soll 4

T T T T
0% 25% 50% 75% 100%

I st Taktzeit: 1% [ Soll Taktzeit: 100%

Beilaufenden Auftrdgen werden die aktuellen Daten angezeigt. Die Produkftivitat wird pro-
zentual aus der aktuellen Soll-Taktzeit zur aktuellen Ist-Taktzeit berechnet.

Bei abgeschlossenen Auftrégen werden die Daten am Ende des Auftrags angezeigt. Die Pro-
dukftivitat wird prozentual aus der Soll-Taktzeit zur aktuellen Ist-Taktzeit berechnet.

3.424 Ampelabstufung bearbeiten

Die Ampeln fir Terminabweichung, Efillungsgrad und Produktivitat kdnnen individuell angepasst
werden.

Version:4.6-07/2018 93



Die Ampelabstufung wird in einer lokalen Konfigurationsdatei gespeichert. Um die Ampel-
abstufung zu &dndern, muss diese lokale Konfigurationsdatei bearbeitet werden.

@ Um die gednderte Ampelabstufung auf andere PCs zu UGbertragen, muss die Kon-
figurationsdatei kopiert werden.

1. Folgenden Ordner auf dem PC 6ffnen: C: \ProgramData\WERMA\WERMA-WIN-3.0 oder C:\Pro-
gramData\WERMA\WERMA-WIN-4.0.

2. Die Konfigurationsdatei WERMA-WIN.ini mit einem Texteditor (z. B. Notepad) offnen.
3. Folgenden Abschnitt in der Konfigurationsdatei suchen.
[Orders]

ProductivityGreenLimit=100
ProductivityYellowLimit=75

CompletitionGreenLimit=100
CompletitionYelllowLimit=90

RuntimeGreenLimit=100
RuntimeYellowLimit=110

Einstellung Beschreibung Beispiel
Produkdtivitat
ProductivityGreenLimit Gibt an, bis zu welchem ProductivityGreenLimit=100

Prozentwert die Ampel auf

N : ProductivityYellowLimit=75
Gron geschaltet wird.

Produktivitat 0% bis 74%: Ampel
zeigt rot
ProductivityYellowLimit Gibt an, bis zu welchem Produktivitat 75% bis 99%: Ampel
Prozentwert die Ampel auf
Gelb geschaltet wird.

zeigt gelb

Produktivitat 100% oder hdher:
Ampel zeigt grin

ErfUllungsgrad
CompletitionGreenLimit Gibt an, bis zu welchem CompletitionGreenLimit=100
Prozentwert die Ampel auf
Grin geschaltet wird.

CompletitionYelllowLimit=90

ErfGllungsgrad 0% bis 89%: Ampel
zeigt rot
CompletitionYelllowLimit [ Gibtan, biszuwelchem Erfullungsgrad 90% bis 99%: Ampel
Prozentwert die Ampel auf
Gelb geschaltet wird.

zeigt gelb

ErfGllungsgrad 100% oder héher:
Ampel zeigt grin

Terminabweichung
RuntimeGreenLimit Gibt an, bis zu welchem RuntimeGreenLimit=100
Prozentwert die Ampel auf
Grun geschaltet wird.

RuntimeYellowLimit=110

Terminabweichung 0% oder
negativ: Ampel zeigt grin
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Einstellung Beschreibung Beispiel

Terminabweichung 1% bis 10%:
Ampel zeigt gelb

RuntimeYellowLimit Gibt an, bis zu welchem
Prozentwert die Ampel auf | Terminabweichung gréBer 11%:
Gelb geschaltet wird. Ampel zeigt rot

4. Nach Abschluss aller Anderungen, die Konfigurationsdatei speichern.

@ Die gednderte Ampelabstufung steht nach einem Neustart von WERMA-WIN zur Ver-
fugung.

3.4.3 Auftrag erfassen

Auftradge kédnnen manuell erfasst oder aus einer Auffragsliste importiert werden.

FUr wiederkehrende Auftrage konnen Serienauftrage erstellt werden. Die Serienauftrage starten
und beenden die Auftrdge automatisch.

@ Ein Serienauftrag wird nur gestartet, wenn auf dem ausgewdhlten WIN slave per-
formance kein anderer Auftrag 1&uft oder den Status Aktiv wartend hat.

3.43.1 Auftrag manuell erfassen

1. In der Symbolleiste auf Auftrag erfassen klicken.
—> Das Fenster Auftrag erfassen erscheint.

) Auftrag erfassen *
Auftragsdaten Start/Ende
[_ | jin] 7 % Startzeit vorgeben
Auftrags-ir. Berechnete Endzeit
Bezeichnung Endzeit vorgeben

Ende bei Stiickzahl
Maschine <Nicht zugeordnet> W

[] Serienauftrag planen

Sollvorgabe
k{‘ Stiickzahl 0| 5tk
Taktzeit 0,0 | Sek.
Rilstzeit 0:00 | v | 5td. =
Faktor 1,000 | Stk. [ Takt
Laufzeit 05td. 1Min.
lst-Angabe
Ist Korrektur 0|5 stk
Ist Riistzeit 0:00 | v | Std.
Abbrechen Starten | oK
C? ‘Schiellen @ Auftrag ¥ | seechem

2. Im Bereich Auftragsdaten die gewunschte Auftrags-Nr. und die Bezeichnung eingeben.

Version:4.6-07/2018

95



@ Die ID ist eine fortlaufende Nummer und wird von WERMA-WIN automatisch vergeben.

3. In der Auswahlliste Maschine den WIN slave performance wdhlen, auf dem der Auftrag laufen
soll.

4. Im Bereich Sollvorgabe die gewunschten Sollvorgaben fir den Auftrag eingeben.

Sollvorgabe Beschreibung

Stickzahl Lu produzierende Menge

Taktzeit Zeit die bendtigt wird, um ein Teil zu produzieren
Rustzeit RUstzeit fUr den Auftrag

Falls vor Ablauf der eingegebenen RUstzeit ein Teil produziert wurde,
wird die tatséchliche RUstzeit auf diese Zeit gesetzt.

Faktor Anzahl StUck pro Takt

Laufzeit Von WERMA-WIN berechnete Zeit, die zur Abarbeitung des Auftrags
bendtigt wird (inklusive RUstzeit).

5. Im Bereich Ist-Angabe die gewUnschten Ist-Angaben fur den Auftrag eingeben.

Ist-Angabe Beschreibung
Ist Korrektur Positive oder negative Korrekfurwerte (z. B. bei Schlechtteilen)
Ist Rustzeit Zeit vom Auftragsstart bis zur ersten Ubertragung der StUckzanhl

Wird automatisch vom WERMA-WIN-System gesetzt und kann manuell
angepasst werden.

6. Falls der Auftrag zu einem bestimmten Zeitpunkt beendet werden soll, im Bereich Start/Ende
das Kontrollkastchen Endzeit vorgeben aktivieren und Endzeit eingeben.

7. Falls der Auftrag bei Erreichen der Soll-StUckzahl beendet werden soll, im Bereich Start/Ende
das Kontrollk&stchen Ende mit Stickzahl vorgeben aktivieren.

@ Falls die Kontrollk&stchen Endzeit vorgeben und Ende mit Stickzahl vorgeben gleich-
zeitig aktiviert werden, wird der Auftrag beendet, sobald die Endzeit oder die Soll-StUck-
zahl erreicht sind.

@ Durch die FunkUbertragung kann es zu Abweichungen bei der Ist-StUckzahl kommen (=
Soll-StUckzahl).

Nach Eingabe aller Daten:
1. Auf Starten klicken, um den Auftrag sofort zu starten.
- oder -

1. Auf OK klicken, um den Auftrag zu speichern und auf den Status Wartend zu setzten.

3.4.3.2 Serienauftrag erfassen

1. In der Symbolleiste auf Auftrag erfassen klicken.
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—> Das Fenster Auftrag erfassen erscheint.

) Auftrag erfassen *
Auftragsdaten Start/Ende
[_ | jin] 7 % Startzeit vorgeben
Auftrags-ir. Berechnete Endzeit
Bezeichnung Endzeit vorgeben

Ende bei Stiickzahl
Maschine <Nicht zugeordnet> W

[] Serienauftrag planen

Sollvorgabe
k\“ Stickzahl 0| 5tk
Taktzeit 0,0 | Sek.
Riistzeit 0:00| v/ std. Beginn |01.01.1753 @) Kein Enddatum
Faktor 1,000 | Stk /Takt ETEEITE 0| Auftrégen
Laufzeit 05td. 1Min.
lst-Angabe
Ist Korrektur 0|5 stk
Ist Ristzeit 0:00 | | Std.
Abbrechen Starten 1| oKk
C? ‘Schiellen @ Auftrag ¥ | seechem

2. Im Bereich Auftragsdaten die gewunschte Auftrags-Nr. und die Bezeichnung eingeben.

@ Die ID ist eine fortlaufende Nummer und wird von WERMA-WIN automatisch vergeben.

3. In der Auswahlliste Maschine den WIN slave performance wdhlen, auf dem der Auftrag laufen
soll.

4. Kontrollk&stchen Serienauftrag planen cktivieren.
—> Die Felder zur Eingabe der Serienauftragsdaten werden aktiviert.
—> Die Felder zur Eingabe der Ist-Angaben werden deaktiviert.
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M) Serienauftrag erfassen

Auftragsdaten
I
Auftrags-ir.

Bezeichnung
Maschine

Serienaufirag planen
Sollvorgabe

k\“ Stiickzahl
Taktzeit
Ristzeit
Faktor

Laufzeit

lst-Angabe

Abbrechen
Schiielen

<Serienauftrag=

<Nicht zugeordnet>

0:00 | w
1,000

0 5td. 1 Min.

Stk
Sek.
Std.
Stk. [ Takt

Start/Ende
% Startzeit vorgeben
Berechnete Endzeit
Endzeit vorgeben

Ende bei Stiickzahl

Serienmuster
Montag Dienstag

| Freitag Samstag

Seriendauer

Beginn |01.09,2017 |v

09:24( 5

09:25

Mittwoch Donnerstag

Sonntag

®) Kein Enddatum

Endet nach 0| Auftrdgen
Endet am v
@ 1| OK
e Q/\ Speichemn

5. Im Bereich Sollvorgabe die gewuUnschten Sollvorgaben fUr den Auftrag eingeben.

Sollvorgabe Beschreibung

Stuckzahl Lu produzierende Menge

Taktzeit Zeit die bendtigt wird, um ein Teil zu produzieren

Ristzeit RUstzeit fUr den Auftrag
Falls vor Ablauf der eingegebenen RUstzeit ein Teil produziert wurde,
wird die tatséchliche RUstzeit auf diese Zeit gesetzt.

Faktor Anzahl St0ck pro Takt

Laufzeit Von WERMA-WIN berechnete Zeit, die zur Abarbeitung des Auftrags
bendtigt wird (inklusive RUstzeit).

6. Im Bereich Start/Ende im Feld Startzeit vorgeben die gewunschte Startzeit eingeben.

— Im Feld Berechnete Endzeit erscheint automatisch die von WERMA-WIN berechnete End-

zeit.

7. Falls der Auftrag zu einem bestimmten Zeitpunkt beendet werden soll, im Bereich Start/Ende
das Kontrollk@stchen Endzeit vorgeben aktivieren und Endzeit eingeben.

8. Falls der Auftrag bei Erreichen der Soll-StUckzahl beendet werden soll, im Bereich Start/Ende
das Kontrollk&stchen Ende mit Stickzahl vorgeben aktivieren.

@ Falls die Kontrollk&stchen Endzeit vorgeben und Ende mit Stickzahl vorgeben gleich-
zeitig aktiviert werden, wird der Auftrag beendet, sobald die Endzeit oder die Soll-Stuck-
zahl erreicht sind.

@ Durch die FunkUbertragung kann es zu Abweichungen bei der Ist-StUckzahl kommen (=2
Soll-StUckzanhl).
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9. Im Bereich Serienmuster die Wochentage aktivieren, an denen der Serienauftrag ausgefuhrt

werden soll.

10. Im Bereich Seriendaver wdéhlen, in welchem Zeitraum der Serienauftrag ausgefuhrt werden

soll.
Feld/Option Beschreibung
Beginn Startdatum des Serienauftrags
Kein Enddatum Serienauftrag bleibt aktiviert, bis er manuell deaktiviert wird.
Endet nach x Auf- Serienauftrag wird nach der angegebenen Anzahl von Auftrégen
tragen deaktiviert.
Bis Serienauftrag wird zum angegebenen Zeitpunkt deaktiviert.

@ WERMA-WIN prift fir die Dauer von 1 Jahr, ob sich Serienauftrage Uberlappen. Uber-
lappende Serienauftrége kédnnen nicht gespeichert werden.

11. Auf OKklicken, um den Serienauftrag zu speichern.

3.4.3.3 Auftragsliste importieren

Um mehrere Auftrige gleichzeitig anzulegen, kann eine Auftragsliste im CSV-Format importiert

werden.

Voraussetzung:

— Eine CSV-Dateiim geeigneten

Format liegt vor.

1. Inder Symbolleiste auf Auftragsliste importieren klicken.
— Das Fenster Auftrdge importieren erscheint.

W) Auftrage importieren

CSV-Import

(ffnet eine CSV-Datei und liest die Auftragsliste ein. Die
eingelesenen Auftrage werden in der Auftragsiibersicht angezeigt.

Dateiname ||

Dateiformat Westeuropdisch (Windows) W
Abbrechen - Weiter
C? Schiielen s-' Starten

*

2. Auf Durchsuchen | |klicken und die gewUlnschte CSV-Datei 6ffnen.

3. BeiBedarf das Dateiformat anpassen.

4. Auf Weiter klicken.

— Die CSV-Datei wird eingelesen und gepruft.

— Nach erfolgreicher Prifung

Format der Aufiragsliste

erscheinen die Auftrdge in der Auftragsubersicht.

Um eine Auftragsliste korrekt importieren zu kdnnen, muss die CSV-Datei folgenden Anfor-

derungen entsprechen.

Spaltenbeschriffung bzw. Kopfzeile:
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- JOBNUMBER
— DESCRIPTION
- MACHINE

- QUANTITY

- CYCLETIME
— SETUPTIME

- FACTOR

Formatregeln:

— Windows-Standard-Zeichensatz (z. B. Westeuropaisch) oderUnicode (UTF-8)

— Kopfzeile bzw. erste Zeile mit Spaltenbeschriftung muss angegeben werden.

- Trennzeichen sind Semikolon (;), Komma (,) Tabulator (\t) oder Pipe (|). Pro Dokument ist nur
ein Zeichen zulGssig.

— SETUPTIME mussim Format [hh]h:mm angegeben werden (z. B. 0:00).

— CYCLETIME mussin Sekunden angegebenwerden (z.B. 0. 8).

— Dezimalzahlen mUssen mit Punkt als Dezimaltrennzeichen angegeben werden (z. B. 0. 8).

— Jeder Datenwert kann in doppelten AnfUhrungszeichen gesetzt werden. Dadurch kann der
Datenwert ein Text sein. Mit AnfUhrungszeichen kann ein Semikolon (;) im Text vorkommen.

— FUr die Taktzeit (CYCLETIME) ist eine Nachkommastelle erlaubt.

— FUr den Faktor (FACTOR) sind drei Nachkommastellen erlaubt.

— Die maximale L&dnge von Zeichen wird gepruft.

Nicht relavant:

— Reihenfolge der Spaltenreihenfolge (Daten werden Gber die Kopfzeile zugeordnet.)
— GroB-bzw. Kleinschreibung in der Spaltenbeschriftung bzw. Kopfzeile
- Maximal 7 Spalten durfen angelegt sein. Nicht alle Spalten mUssen vorhanden sein.

Beispiel:

{JOBNUMBERIDESCRIPTION  IMACHINE :QUANTITY:CYCLETIMESETUPTIME! “F}QE“T'ESE
14800 :AUfirag ‘Rundieile;471 1 Maschine 210000 :0.8  :01:00 R
4801 ' AUftrag "Rundteile; 4500 Maschine 315000 1.0 0500 1 i
4802 tAUftrag "Rundteile:3520 Maschine 210000 0.7 1100 2 i
14803 T AUftrag "Rundteile 8466 :Maschine 5 éb'déb'""' 12 Hooo 5
14804 TAUftrag "Rundteile:0124%Maschine 65000 :1.5  i1:50 i1
4805 :AUftrag Rondieiie 4500 Maschine 250000 10 o0 T

3.4.4 Auftrag starten

Auftrége kdnnen auf folgende Weise gestartet werden:

- Manuell

— Schnellstart

— Mit dem ersten Impuls an der Stufe Z&hlereingang

— Mift dem ersten Impuls an der Stufe Aufiragseingang
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3.44.1 Auftrag manvell starten

1. Auftrag mit dem Status Wartend in der Auftragsubersicht wahlen.

2. Inder Symbolleiste auf Auftrag starten klicken.
— Der Auftrag wird gestartet.

- oder -
1. Mit derrechten Maustaste auf den zu startenden Auftrag klicken.

2. Im KontextmenU den Eintrag Aufirag starten wahlen.
— Der Auftrag wird gestartet.

3.44.2 Auftrag Schnellistart

Auftrége kdnnen aus jeden Modul Uber eine Tastenkombination gestartet werden. Nach Ein-
gabe der ID, Auftragsnummer oder Bezeichnung wird nach einem entsprechenden Auftrag
gesucht und dieser sofort gestartet.

1. Inder Symbolleiste die Schaltflache Auftrag starten durch Klick auf den Pfeil = ausklappen.

(>) AR

Bufragyy Aufirag Auftrag  Auftrag  Aufir

starten = | beenden  bearbeiten  léschen  impo
o] Sc%nenstart Alt+F1
F2) start mit 1. Stick Alt+F2

[q| Start mit Auftragseingang  Alt+F3

2. Den Eintrag Schnellstart wé&hlen.
—> Das Fenster Auftrag Schnellstart erscheint.

) Auftrag Schnellstart *

1. Bitte wahlen Sie aus, nach welchem Merkmal der Auftrag
gesucht werden soll.

jin]
@ Auftragsr,

Bezeichnung

2. Geben Sie bitte die Auftrags-Nr. per Tastatur oder
Barcode-Scanner ein und bestatigen Sie den Start.

) =
‘SchiieBen 47| “Starten

3. Option wdahlen, nach der gesucht werden soll.
4. Wert der gewdhlten Optionin das entsprechende Feld eingeben.

5. Auf OK klicken, um einen Auftrag mit dem entsprechenden Wert zu suchen.
— Falls ein Auftrag mit dem entsprechenden Wert vorhanden ist, wird der Auftrag sofort gest-
artet.
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3.44.3 Auftragsstart mit 1. Stick

Auftrdge kdnnen gestartet werden, sobald der erste Impuls fUr die Stufe Zahlereingang an einem
WIN slave performance Ubertragen wurde.

Durch einen weiter Impuls fur die Stufe Auftragseingang kann der Auftrag beendet werden.
1. Auftrag mit dem Status Wartend in der Auftragstbersicht wahlen.

2. Inder Symbolleiste die Schaltflache Auftrag starten durch Klick auf den Pfeil = ausklappen.

Bufragyy Aufirag Auftrag  Auftrag  Aufir
starten *  beenden  bearbeiten  léschen  impo

G Scl%nellstart Alt+F1
9

3 Start mit 1. Stiick Alt+F2
o

[q| Start mit Auftragseingang  Alt+F3

3. Den Eintrag Start mit 1. Stick wdahlen.
—> Der Status des Auftrags wechselt zu Aktiv wartend.
- Der Auftrag startet automatisch, sobald der erste Impuls fUr die Stufe Zdhlereingang an
einem WIN slave performance Ubertragen wurde.

- oder -
1. Mit derrechten Maustaste auf den zu startenden Auftrag klicken.

2. Im KontextmenU den Eintrag Start mit 1. Stick wdahlen.
—> Der Status des Auftrags wechselt zu Aktiv wartend.

- Der Auftrag startet automatisch, sobald der erste Impuls fUr die Stufe Zdhlereingang an
einem WIN slave performance Ubertragen wurde.

3.44.4 Avuftragsstart mit Auftragseingang

Auftrdge kdnnen gestartet werden, sobald der erste Impuls fUr die Stufe Auftragseingang an
einem WIN slave performance Ubertragen wurde.

Durch einen weiteren Impuls fUr die Stufe Auftragseingang kann der Auftrag beendet werden.
1. Auftrag mit dem Status Wartend in der Auftragstbersicht wahlen.

2. Inder Symbolleiste die Schaltflache Auftrag starten durch Klick auf den Pfeil = ausklappen.

Bufragyy Aufirag Auftrag  Auftrag  Aufir

starten = | beenden  bearbeiten  léschen  impo
o] Sc%nenstart Alt+F1
F2) start mit 1. Stick Alt+F2

[q| Start mit Auftragseingang  Alt+F3

3. Den Eintrag Start mit Aufiragseingang wdéhlen.
—> Der Status des Auftrags wechselt zu Aktiv wartend.
—> Der Auftrag startet automatisch, sobald der erste Impuls fur die Stufe Auftragseingang an
einem WIN slave performance Ubertragen wurde.

- oder -

1. Mit derrechten Maustaste auf den zu startenden Auftrag klicken.
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2. Im KontextmenU den Einfrag Start mit Aufiragseingang wahlen.
—> Der Status des Auftrags wechselt zu Aktiv wartend.
—> Der Auftrag startet automatisch, sobald der erste Impuls fur die Stufe Auftragseingang an
einem WIN slave performance Ubertragen wurde.

3.4.5 Auftragbeenden

1. GewUlnschten Auftrag in der Auftragstbersicht wahlen.

2. In der Symbolleiste auf Auftrag beenden klicken.

- oder -

1. Mit derrechten Maustaste auf den gewUnschten Auftrag klicken.

2. Im KontextmenU den Eintrag Auftrag beenden wahlen.

3.4.6 Serienauftrag aktivieren

1. In der Ubersicht der Serienauftrége das Kontrollk&stchen in der Spalte Aktiviert aktivieren.

Serienauftrége

Auftragsir. 4 | Bezeichnung Maschine Alktiviert

T T S . W

3.4.7 Serienauftrag deaktivieren

1. In der Ubersicht der Serienauftréige das Kontrollkéstchen in der Spalte Aktiviert deaktivieren.

Serienauftrége

Auftragsir. 4 | Bezeichnung Maschine Alktiviert

T TR .

3.4.8 Auftrag bearbeiten

1. GewUnschten Auftrag in der Auftragstbersicht wahlen.

2. Inder Symbolleiste auf Auftrag bearbeiten klicken.

- oder -

1. Mit derrechten Maustaste auf den gewUnschten Auftrag klicken.

2. Im KontextmenU den Eintrag Auftrag bearbeiten wahlen.
— Das Fenster Auftrag bearbeiten erscheint.
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) Auftrag bearbeiten

Auftragsdaten
oo
Auftrags-ir.

Bezeichnung

Maschine

Sollvorgabe
k& Stiickzahl
Taktzeit
Ristzeit
Faktor

Laufzeit

lst-Angabe
Ist Korrektur

Ist Ristzeit

D)
Schiielen

5

846.365.978

<Nicht zugeordnet>

630 | Stk

0,0 Sek.

0:00 | | Std.
1,000 | Stk. fTakt

0 5td. 1 Min.

0:00 | | Std.

Start/Ende
% Startzeit vorgeben
Berechnete Endzeit
Endzeit vorgeben

Ende bei Stiickzahl

0 Starten
Auftrag

1| oKk
Q/\ Speichemn

3. Auftragsdaten wie gewUnscht bearbeiten.

Nach Eingabe aller Daten:

1. Auf Starten klicken, um den Auftrag sofort zu starten.

- oder -

1. Auf OK klicken, um den Auftrag zu speichern und auf den Status Wartend zu setzten.

3.4.9 Abgeschlossenen Auftrag korrigieren

1. Auftrag mit dem Status Beendet in der Auftragstbersicht wahlen.

2. Inder Symbolleiste auf Auftrag bearbeiten klicken.

- oder -

1. Mit derrechten Maustaste auf den gewUnschten Auftrag klicken.

2. Im KontextmenU den Eintrag Auftrag bearbeiten wahlen.
— Das Fenster Auftrag bearbeiten erscheint.
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) Auftrag bearbeiten *
Auftragsdaten Start/Ende
[_ | jis} 1 FE  Stertzsitvorgeben 12:21
Auftrags-ir. 4355 Berechnete Endzeit 12:38
Bezeichnung 841,225,978 00:00 am Tag 1
1,000 | Stk.
Maschine Maschine 2
Sollvorgabe
k\\‘ Stickzahl 1,000 | Stk.
Taktzeit 1.0/ Sek.
Ristzeit 0:00 | v | Std. e
Faktor 1.000 | Stk. [ Takt
Laufzeit 0 5td. 17 Min.
lst-Angabe
Ist Korrektur 1,000 | 5 | Stk.
Ist Riistzeit 0:00 | | Std.
Abbrechen | oK
C? Schiielen Q/\ Speichemn

3. Auftragsdaten wie gewinscht dndern.

4. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu speichern.

3.4.10 Auftragloschen

1. Auftrag in der Auftragsubersicht wahlen.

2. In der Symbolleiste auf Auftrag I6schen klicken.

- oder -

1. Mit derrechten Maustaste auf den zu [6schenden Auftrag klicken.

2. Im KontextmenU den Eintrag Auftrag I6schen wdahlen.

3.4.11 Aufitrag duplizieren

1. Mit derrechten Maustaste auf den gewUnschten Auftrag klicken.

2. Im KontextmenU den Eintrag Auftrag duplizieren wahlen.
—> Das Fenster Auftrag kopieren erscheint.
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) Auftrag kopieren
Auftragsdaten
oo
Auftrags-ir.
Bezeichnung 846,365.978
Maschine <Nicht zugeordnet>
Sollvorgabe
M stickeah 630
Taktzeit 0,0
Rilstzeit 0:00 |
Faktor 1,000
Laufzeit 05td. 1Min.
lst-Angabe
Ist Korrektur os
Ist Riistzeit 0:00 |
==
Schiielen

Stk
Sek.
Std.
Stk. [ Takt

Stk.

Std.

Start/Ende

% Startzeit vorgeben

Berechnete Endzeit

Endzeit vorgeben
Ende bei Stiickzahl

(>)

Starten
Auftrag

o

OK
Speichern

3. Auftragsdaten wie gewuUnscht anpassen.

4. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu speichern.

3.4.12 Report

FUr die akfuell gewdahlten Filter und die aktuelle Sortierung in der Auftragstbersicht kann ein
Report generiert werden. Sobald eine bestimmte Maschine im FiltermenU gewdhlt ist, werdenim
Report nur Auftrage dieser Maschine berucksichtigt.

1. GewUnschte Filter und Sortierung einstellen.

2. Inder Symbolleiste auf Report / Export klicken.
—> Das Fenster Report generieren erscheint.

) Report generieren

*

Bitte wahlen Sie aus, welcher Report angezeigt werden soll:

Datenauswahl

@ Tabellarische Darstellung der Daten
Orptimiert filr die Weiterverarbeitung der Daten

Tabellarische Darstellung der Daten {individuell)
Diaten filr den Report auswihlen

A
i

Q? Abbrechen =1 ok
Schizhien &"| Generieren

3. Gewulnschten Report im Bereich Datenauswahl wahlen.

®

des Reports individuell angepasst werden.

Bei Auswahl der Option Tabellarische Darstellung der Daten (individuell) kann der Inhalt

4. Auf OK klicken.
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—> Bei Auswahl der Option Tabellarische Darstellung der Daten wird der Report generiert und

die Druckvorschau angezeigt.

—> Bei Auswahl der Option Tabellarische Darstellung der Daten (individuell) erscheint das Fens-

ter zur weiteren Datenauswanhl.

) Report generieren

Datenauswahl

Bitte wahlen Sie aus, welche Spalten in dem Report angezeigt werden
sollen.

{w| Maschine i
jin]
Auftragsnummer
Bezeichnung
Status
Ist Startzeit
Ist Endzeit
Soll Startzeit
Soll Endzeit
Ist Ristzeit
Soll Ristzeit )

B Alle Spalten auswahlen

Zuriick Ok

g = ]
Abbrachen ¥ Genetieren

5. Inhalt des Reports durch Aktivieren bzw. Deaktivieren der einzelnen Kontrollk&stchen anpas-

sen.

6. Auf OK klicken.
— Der Report wird generiert.

—> Die Druckvorschau fur den Report erscheint.

3.5 Steuvern

Imm Modul Steuern kbnnen Regeln mit unterschiedlichen logischen Funktionen erstellt werden, mit
welchen WIN slave control geschalten bzw. gesteuert werden kdnnen. Als Eingangssignale der
logischen Funktionen k&nnen die ins WERMA-WIN-Netzwerk eingebundenen WIN slave ver-

wendet werden.
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GlD Schaltregeln - WIN 4.3, 1. 1543 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG
Leitstand  Produktivitst  Llaufzeit  Auftrag  Steuern | Routing

# Q¢ O /7 Hhx © 06 J @ Loe

Ubersicht  NeueRegel MeueRegel  Regel Regel  Regel | Regel Regel Inbetriebnahme Enstelungen Sofware  Handbuch Kentakt  Info
Update

Regeln | (Assistent)  (Experte) bearbeiten duplizieren lschen | akfivieren deaktivieren

Regein Sorstiges

‘ Name 4 | Ergebnis Verarbeitet | Meldung

@ FUr WIN slave und WIN slave performance kénnen keine Regeln erstellt werden.

3.5.1 Ubersicht Regeln

Die RegelUbersicht zeigt eine Liste aller angelegten Schalfregeln und ihren aktuellen Zustand.

Schaltregeln - WIN 4.3.1.1549 - WERMA Signaltechnik GmbH + Ca. KG

- x
Leitstand Produktivitit Laufzeit Auftrag Steuern Routing A - & X

# Q¢ O 7/ Hhx O 6 ; e DLoe

Ubersicht ~ Neue Regel Meue Regel Regel Regel Regel Regel

Regel Inbetriebnahme  Einstellungen  Software  Handbuch Kontakt  Info
Regelh  (assistent) (Experte) bearbeiten cuplzieren loschen | aktivieren  deaktvieren Update

Regeln Sonstiges
[Name & | Ergebris Verarbeitet | Meldung
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Spalte Beschreibung
Name Name der Schaltregel
Ergebnis Aktuelles Ergebnis der Schaltregel (z. B. An, Aus, Blinkend)
Verabeitet v" =Schaltregel wird verarbeitet
& =Keine Verbindung zum WIN slave control
X = Schaltvorgang wird Gbertragen
Meldung Weitere Hinweise zur Regel

3.5.2 Nevue Regel erstellen

Neue Regeln k&dnnen mit Hilfe eines Assistenten, der Schritt fUr Schritt durch die Einstellungen
fOhrt, oderin einem Expertenmodus erstellt werden.

3.5.2.1

Neue Regel mit Assistenten erstellen

1. In der Symbolleiste auf Neue Regel (Assistent) klicken.
—> Das Fenster Neue Schaltregel anlegen erscheint und zeigt eine beispielhafte Schaltregel.

M Meue Schaltregel anlegen

Schaltregeln

Mit den Schaltregeln kénnen Sie verschiedene Logikfunktionen nutzen, um einen WIN slave
control zu schalten. Sie konnen eine Logikfunktion fir Dauedeuchten und eine Logikfunktion fir
das Blinken jeder WIN slave control Stufe festlegen.

Eingangssignale Logikfunktion Ausgangssignale
WIN slave 1 0
L,/ AND
0 WIN slave control
WIN slave 2 ]

Das Beispiel zeigt die Anwendung einer AND-Logikfunktion.

Schliefen
Abbrachen

Weiter
Nachster Schritt

*

2. Auf Weiter klicken.

—> Das Fenster zur Wahl der Logikfunktion erscheint.
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Logikfunktion wahlen

) Meue Schaltregel anlegen
Logikfunktion Beispiel einer AND-Logikfunktion
Bitte wahlen Sie die Logikfunktion aus, mit der die Eingangssignale verknift werden sollen
Eingangssignale Logikfunktion Ausgangssignale
Beschreibung Logikfunktion
Jede Stufe muss sich im gewshlten Zustand befinden
Mind. eine Stufe muss sich im gewahlten Zustand befinden OR WIN slave 1
Keine Stufe darf sich im gewahlten Zustand befinden MOR. 0
Eigene Logikfunktion eingeben {Expertenmodus) _I | AND
0 WIN slave control
-
WIN slave 2
1
- Zuriick .| Weiter
‘.‘ Abbrechen Q Nachster Schritt
3. Logikfunktion wdhlen, mit der die Eingangssignale verknUpft werden sollen.
Logikfunktion Beschreibung
AND Jeden Stufe muss sichim gewdhlten Zustand befinden.
OR Mindestens eine Stufe muss sichim gewdhlten Zustand befinden.
NOR Keine Stufe darf sich im gewdahlten Zustand befinden.

@ Die Grafik rechtsim Fenster zeigt ein Beispiel der gewdhlten Logikfunktion.

Bei Bedarf kdnnen eigene Logikfunktionen erstellt werden.

4. Auf Weiter klicken.
— Das Fenster zur Wahl des Eingangssignals erscheint.

Eingangssignal wdhlen

) Meue Schaltregel anlegen

E ignale fir AND-Logikfunkti Beispiel einer AND-Logikfunktion

Bitte wahlen Sie die Eingangssignale aus, die in der Schaltregel mit AND verkn(ipft

werden sollen. Eingangssignale Logikfunktion Ausgangssignale
WIN slave Stufe Zustand 4 Hinzufiigen i

WINslave 1 —

1

= Ao
0 WIN slave control
WINslave 2 —
| |0
Schaltverzogerung
Wenn Sie eine Schaltverzégenung einstellen, missen die Eingangssignale mindestends die angegebene
Verzdgerungszeit unverandert sein
Werzdgerung 0|5 Sek.
® Zuriick = Weiter
‘-‘ Abbrechen Q

Machster Schritt

5. Auf Hinzufugen klicken, um die Eingangssignale fUr die gewdhlte Logikfunktion zu wahlen.
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— Das Fenster Stufe und Zustand auswdhlen erscheint.

(m) Stufe und Zustand auswéahlen

*
1. WIN slave auswahlen 2. Stufe wahlen 3. Zustand wahlen
Mame Mac-Id Stufe Bezeichnung Blinkerkennung Bezeichnung
Maschine 2 0027C2 2 Warnung - Aus
Maschine 3 003983 3 Stérung - Verbindungsfehler

Hirweis: Es werden nur die konfigurierten Stufen und Zustande angezeigt. Die Konfiguration der Stufen und
Zustande konnen Sie im Leitstandmodul vomehmen.

Der Zahlereingang eines WIN slave performance kann nicht als Eingangssignal verwendet werden.

9 L=
Schiielien Ubemnehmen

@ Das Fenster Stufe und Zustand auswdahlen zeigt alle ins WERMA-WIN-Netzwerk ein-
gebundenen WIN slave. Die verfugbaren Stufen und Zustinde entsprechen denim Modul
Leitstand konfigurierten Stufen und Zusténden.

Der Zustand Blinken wird nur angezeigt, wenn die Blinkerkennung fUr die Stufe aktiviert ist.

6. WIN slave wdahlen, der als Eingangssignal verwendet werden soll.

7. Stufe des WIN slave wdahlen, die als Eingangssignal verwendet werden soll.

@ Der Zahlereingang eines WIN slave performance kann nicht als Eingangssignal fur eine
Logikfunktion verwendet werden.

8. Zustand wdhlen, in dersich die gewdhlte Stufe befinden soll.

9. Auf OK klicken, um die Einstellungen zu Ubernehmen.

—> Das Fenster Neue Schalitregel anlegen erscheint und zeigt das erstellte Eingangssignal in
der Liste.

M Meue Schaltregel anlegen

Eingangssignale fur AND-Logikfunktion
Bitte wahlen Sie die Eingangssignale aus, die in der Schaltregel mit AND verknipft

werden sollen.
WIN slave Stufe Zustand
f Bearbeiten
3L Entfernen

10. Bei Bedarf auf Hinzufigen klicken, um ein weiteres Eingangssignal hinzuzufUgen.
11. Bei Bedarf auf Bearbeiten klicken, um das gewdhlte Eingangssignal anzupassen.
12. Bei Bedarf auf Entfernen klicken, um das gewdhlte Eingangssignal zu I&6schen.

13. Schaltverzégerung im Feld Verzégerung einstellen.
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@ Die Schaltverzdgerung legt fest, wie lange sich alle Eingangssignale im gleichen Zustand
befinden muUssen, damit das Ausgangssignal geschaltet wird.

14. Auf Weiter klicken.
—> Das Fenster zur Wahl des Ausgangssignals erscheint.

Ausgangssignal wahlen

) Meue Schaltregel anlegen x
A ignale fiir Logikfunkti Beispiel einer AND-Logikfunktion
Bitte wahlen Sie die Ausgangssignale aus, die durch die Schaltregel geschaltet
werden sollen. Engangssignale Logikfunktion Ausgangssignale
WIN slave Stufe 4 Hinzufiigen
/ Bearbeiten
WIN slave 1 0
3 Loschen
L, AND
g WIN slave control
WIN slave 2
1
Das Ausgangssignal wie folgt schalten:
® Dauerleuchten
Blinken
Zuriick Weiter
‘: Abbrechen Fb Nachster Schritt
15. Auf Hinzufigen klicken.
—> Das Fenster Stufe auswdahlen erscheint.
) stufe auswihlen e
1. WIN slave control auswahlen 2. Stufe wahlen
Mame Mac-Id Stufe Bezeichnung Blinkerkennung
Sue e
2 Stufe 2 Stufe 2 blinkend
3 Stufe 3 Stufe 3 blinkend
4 Stufe 4 Stufe 4 blinkend
Hirweis: Es werden nur die konfigurierten Stufen angezeigt. Die
Konfiguration der Stufen kénnen Sie im Leitstandmodul
vomehmen.
Abbrechen OK
C? Schielen (/3 Obemehmen

16. WIN slave control wéhlen, der als Ausgangssignal verwendet werden soll.

17. Stufe wahlen, die geschaltet werden soll.

18. Auf OK klicken, um die Einstellungen zu Gbernehmen.
—> Das Fenster Neue Schaltregel anlegen erscheint und zeigt das erstellte Eingangssignal in

der Liste.
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M Meue Schaltregel anlegen

A ignale fiir Logikfunkti
Bitte wahlen Sie die Ausgangssignale aus, die durch die Schaltregel geschaltet
werden sollen.
WIN slave Stufe
f Bearbeiten
3¢ Léschen

19. Bei Bedarf auf Hinzufigen klicken, um ein weiteres Ausgangssignal hinzuzufGgen.

20. Bei Bedarf auf Bearbeiten klicken, um das gewdhlte Ausgangssignal anzupassen.

21. Bei Bedarf auf Enffernen klicken, um das gewdhlte Ausgangssignal zu I[6schen.

22. Wahlen, ob das Ausgangssignal als Dauerleuchten oder Blinken geschaltet werden soll.

23. Auf Weiter klicken.

M Meue Schaltregel anlegen *
Schaltregel speichem

Vergeben Sie bitte fur die Schaltregel einen Namen, mit dem die Schaltregel in der
Ubersicht angezeigt werden soll.

Name

Mach dem Speichem der Schaltregel kénnen Sie weitere Einstellungen vomehmen.

Im Anschluss die erweiterten Einstellungen anzeigen

Abbrechen Speichern

24. Im Feld Name einen Namen fUr die Schaltregel eingeben.

25. Falls weitere Einstellungen an der Schaltregel vorgenommen werden sollen, das Kon-
trollk&stchen Im Anschluss die erweiterten Einstellungen anzeigen okfivieren.

26. Auf OK klicken, um die Schaltregel zu speichern.
— Die Schaltegel erscheint in der RegelUbersicht und ist aktiviert.

Schaltregeln - WIN 4.3, 1,1549 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

Leitstand Produktivitat Laufzeit Auftrag Steuern Routing

¢ O /B X O 6 @ 00O

Ubersicht ~ Meue Regel Meue Regel Regel Regel Regel Regel Inbetricbnahme  Einstellungen Software  Handbuch Kontakt  Info
Regeln (Assistent)  (Experte) bearbeiten duplizieren léschen deaktivieren Update
Regeln Sonstiges
Mame 4 | Ergebnis Verarbeitet Meldung

Version:4.6-07/2018 113



3.5.2.2 Nevue Regel im Expertenmodus erstellen

1. Inder Symbolleiste auf Neue Regel (Experte) klicken.
— Das Fenster Neue Schaliregel anlegen erscheint.

M Meue Schaltregel anlegen

Bitte legen Sie die Einstellungen der Schaltregel fest.

Name Heue Regel 1]
| Die Schaltregel aktivieren
Ausgangssignale:
—~— | Keine Stufen festgelegt
Logikfunktion fir Dauerdeuchten:
II Keine Regel festgelegt
Logikfunktion far Blinken:
l:l Keine Regel festgelegt

Dauerleuchten

® Blinken

Schliefen
Abbrachen

f Bearbeiten

f Bearbeiten

f Bearbeiten

‘Wenn beide Logikfunktionen zutreffen, folgendes Ausgangssignal schalten:

Ok

.l
Vﬂ Speichemn

i

*

2. Im Feld Name einen Namen fUr die Schaltregel eingeben.

Ausgangssignal wdhlen

1. Neben dem Feld Ausgangssignale auf Bearbeiten klicken.

—> Das Fenster Neue Schaltregel anlegen erscheint und zeigt eine beispielhafte Schaltregel.

) Meue Schaltregel anlegen

le fiar Logikfunkti

werden sollen.

WIN slave

Das Ausgangssignal wie folgt schalten:
®) Dauerleuchten

Blinken

| Zurick
B Abbrachen

Bitte wahlen Sie die Ausgangssignale aus. die durch die Schaltregel geschaltet

Stufe

4 Hinzufiigen

%
Beispiel einer AND-Logikfunktion

Eingangssignale Logikfunktion

WIN slave 1

AND ]

WIN slave control

WIN slave 2

JL SN
_,—>

s:) Weiter

Machster Schritt

2. Auf Hinzufigen klicken.

— Das Fenster Stufe auswdhlen erscheint.
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) stufe auswihlen e
1. WIN slave control auswahlen 2. Stufe wahlen
Mame Mac-Id Stufe Bezeichnung Blinkerkennung
Sufe 1 iend
2 Stufe 2 Stufe 2 blinkend
3 Stufe 3 Stufe 3 blinkend
4 Stufe 4 Stufe 4 blinkend

Hirweis: Es werden nur die konfigurierten Stufen angezeigt. Die
Konfiguration der Stufen kénnen Sie im Leitstandmodul
vomehmen.

Q? Abbrechen 5] ok
Schizhien & | Obemenmen

3. WIN slave control wahlen, der fir das Ausgangssignal verwendet werden soll.
4. Stufe wdahlen, die geschaltet werden soll.

5. Auf OK klicken, um die Einstellungen zu Gbernehmen.
—> Das Fenster Neue Schaltregel anlegen erscheint und zeigt das erstellte Eingangssignal in

der Liste.

M Meue Schaltregel anlegen

A ignale fiar Logikfunkdi

Bitte wahlen Sie die Ausgangssignale aus, die durch die Schaltregel geschaltet
werden sollen.

WIN slave Stufe
f Bearbeiten

3¢ Léschen

é. Bei Bedarf auf Hinzufigen klicken, um ein weiteres Ausgangssignal hinzuzufigen.

7. Bei Bedarf auf Bearbeiten klicken, um das gewdhlte Ausgangssignal anzupassen.

8. Bei Bedarf auf Entfernen klicken, um das gewdhlte Ausgangssignal zu I6schen.

9. Wahlen, ob das Ausgangssignal als Dauerleuchten oder Blinken geschaltet werden soll.

10. Auf Weiter klicken, um die Einstellungen zu speichern.
—> Das Fenster Neue Schaliregel anlegen erscheint.

Logikfunktion fur Dauverleuchten wahlen

1. Neben dem Feld Logikfunktion fir Dauerleuchten cuf Bearbeiten klicken.
— Das Fenster Neue Schaliregel anlegen erscheint und zeigt eine beispielhafte Schaltregel.
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) Meue Schaltregel anlegen

Logi ion for D

Beispiel einer AND-Logikfunktion

Bitte wahlen Sie die Logikfunktion aus, mit der die Eingangssignale verknift werden sollen.

Engangssignale Logikfunktion Ausgangssignale
Beschreibung Logikfunktion
Jede Stufe muss sich im gewahlten Zustand befinden
Mind. eine Stufe muss sich im gewshlten Zustand befinden OR. WIN slave 1
Keine Stufe darf sich im gewahlten Zustand befinden MNOR. 0
Eigene Logikfunktion eingeben (Expertenmodus) I AND
0 WIN slave control
WIN slave 2
1

‘_.aZnn'mk

Abbrechen

Q Weiter

Nachster Schritt

2. Logikfunktion wahlen, mit der die Eingangssignale verknUpft werden sollen.

Logikfunktion Beschreibung

AND Jede Stufe muss sichim gewdhlten Zustand befinden.

OR Mindestens eine Stufe muss sichim gewdhlten Zustand befinden.
NOR

Keine Stufe darf sich im gewdhlten Zustand befinden.

@ Die Grafik rechtsim Fenster zeigt ein Beispiel der gewdhlten Logikfunktion.
Bei Bedarf kdbnnen eigene Logikfunktionen erstellt werden.

3. Auf Weiter klicken.
— Das Fenster zur Wahl des Eingangssignals erscheint.

Eingangssignal wdhlen

) Meue Schaltregel anlegen

=

le for AND-Logikfunktion - D

Beispiel einer AND-Logikfunktion

Bitte wahlen Sie die Eingangssignale aus, die in der Schaltregel mit AND verknipft

werden sollen. Eingangssignale Logikfunktion Ausgangssignale
WIN slave Stufe Zustand 4 Hinzufiigen
WIN slave 1
0
LL_,| AND
0 WIN slave control
WIN slave 2
1
Schaltverzogerung
Wenn Sie eine Schaltverzégenung einstellen, missen die Eingangssignale mindestends die angegebene
Verzogerungszeit unverandert sein

Verzogerung a : Sek.
G| T | M
Abbrechen Nachster Schritt

4. Auf Hinzufugen klicken, um die Eingangssignale fUr die gewdhlte Logikfunktion zu wéhlen.
—> Das Fenster Stufe und Zustand auswdhlen erscheint.
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(m) Stufe und Zustand auswéahlen

D)
Schiielien

*
1. WIN slave auswahlen 2. Stufe wahlen 3. Zustand wahlen
Mame Mac-Id Stufe Bezeichnung Blinkerkennung Bezeichnung
Maschine 2 0027C2 2 Warnung - Aus
Maschine 3 003983 3 Stérung Verbindungsfehler

Hirweis: Es werden nur die konfigurierten Stufen und Zustande angezeigt. Die Konfiguration der Stufen und
Zustande konnen Sie im Leitstandmodul vomehmen.

Der Zahlereingang eines WIN slave performance kann nicht als Eingangssignal verwendet werden.

</‘] OK
Ubemnehmen

@ Das Fenster Stufe und Zustand auswdahlen zeigt alle ins WERMA-WIN-Netzwerk ein-
gebundenen WIN slave. Die verfugbaren Stufen und Zustnde entsprechen denim Modul
Leitstand konfigurierten Stufen und ZustGnden.

Der Zustand Blinken wird nur angezeigt, wenn die Blinkerkennung fUr die Stufe aktiviert ist.

5. WIN slave wdahlen, der als Eingangssignal verwendet werden soll.

6. Stufe des WIN slave wdahlen, die als Eingangssignal verwendet werden soll.

@ Der Zdhlereingang eines WIN slave performance kann nicht als Eingangssignal fur eine

Logikfunktion verwendet werden.

7. Zustand wdhlen, in der sich die gewdhlte Stufe befinden soll.

8. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu Ubernehmen.
—> Das Fenster Neue Schaltregel anlegen erscheint und zeigt das erstellte Eingangssignal in

der Liste.

) Meue Schaltregel anlegen

Ei ignale fur AND-Logikfunktion - D
Bitte wahlen Sie die Eingangssignale aus. die in der Schaltregel mit AND verkn(pft
werden sollen.
WIN slave Stufe Zustand
f Bearbeiten
€ Entfernen
Schalt verzogerung

Wenn Sie eine Schaltverzégenung einstellen, missen die Eingangssignale mindestends die angegebene
Verzogerungszeit unverandert sein

Werzdgerung 0|5 Sek.

Zurick

‘: Abbrachen

Beispiel einer AND-Logikfunktion

Eingangssignale Logikfunktion Ausgangssignale
WiNslave 1 — ;
w_l ,| AND
0 WIN slave control
WINslave 2 [—
| |0
|

F} Weiter

Machster Schritt

9. Bei Bedarf auf Hinzufigen klicken, um ein weiteres Eingangssignal hinzuzufigen.
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10. Bei Bedarf auf Bearbeiten klicken, um das gewdhlte Eingangssignal anzupassen.

11. Bei Bedarf auf Enffernen klicken, um das gewdhlte Eingangssignal zu |6schen.

12. Schaltverzégerung im Feld Verzogerung einstellen.

@ Die Schaltverzégerung legt fest, wie lange sich alle Eingangssignale im gleichen Zustand
befinden muUssen, damit das Ausgangssignal geschaltet wird.

13. Auf Weiter klicken, um die Einstellungen zu speichern.
—> Das Fenster Neue Schaltregel anlegen erscheint.

Logikfunktion fur Blinken wahlen

1. Neben dem Feld Logikfunktion fir Blinken auf Bearbeiten klicken.
—> Das Fenster Neue Schaltregel anlegen erscheint und zeigt eine beispielhafte Schaltregel.

) Meue Schaltregel anlegen

Logikfunktion fur Blinken

Eigene Logikfunktion eingeben (Expertenmodus)

Zurick

‘:a Abbrachen

Bitte wahlen Sie die Logikfunktion aus, mit der die Eingangssignale verkn(ft werden sollen.

Eingangssignale Logikfunktion Ausgangssignale
Beschreibung Logikfunktion
Jede Stufe muss sich im gewahlten Zustand befinden
Mind. eine Stufe muss sich im gewshlten Zustand befinden OR WIN slave 1

Keine Stufe darf sich im gewahlten Zustand befinden MOR

*

Beispiel einer AND-Logikfunktion

NN

,| AND

0

N WIN slave control

WIN slave 2

[=]

‘M

Weiter
Machster Schritt

[

2. Logikfunktion wahlen, mit der die Eingangssignale verknUpft werden sollen.

Logikfunktion Beschreibung

AND Jede Stufe muss sich im gewdhlten Zustand befinden.

OR Mindestens eine Stufe muss sichim gewdhlten Zustand befinden.
NOR Keine Stufe darf sich im gewdhlten Zustand befinden.

@ Die Grafik rechtsim Fenster zeigt ein Beispiel der gewdhlten Logikfunktion.

Bei Bedarf kdnnen eigene Logikfunktionen erstellt werden.

3. Auf Weiter klicken.

— Das Fenster zur Wahl des Eingangssignals erscheint.
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Eingangssignal wahlen

) Schaltregel bearbeiten

B

fidr AND-Logikfunktion - Blinken Beispiel einer AND-Logikfunktion

Bitte wahlen Sie die Eingangssignale aus, die in der Schaltregel mit AND vernipft

werden sollen Eingangssignale Logikfunktion Ausgangssignale
WIN slave Stufe Zustand 48 Hinzufiigen
WIN slave 1
1
1L, AND
1 WIN slave control
WIN slave 2
1
Schaltverzogerung
Wenn Sie eine Schaltverzogerung einstellen, missen die Eingangssignale mindestends die angegebene
Verzdgerungszeit unverandert sein

Werzogerung 1] : Sek.

Zuriick

‘:a Abbrechen

s:) Weiter

Nachster Schritt

4. Auf Hinzufigen klicken, um die Eingangssignale fUr die gewdhlte Logikfunktion zu wahlen.
—> Das Fenster Stufe und Zustand auswdhlen erscheint.

(m) Stufe und Zustand auswéahlen

*
1. WIN slave auswahlen 2. Stufe wahlen 3. Zustand wahlen
Mame Mac-Id Stufe Bezeichnung Blinkerkennung Bezeichnung
Maschine 2 0027C2 2 Warnung - Aus
Maschine 3 003983 3 Stérung Verbindungsfehler

Hirweis: Es werden nur die konfigurierten Stufen und Zustande angezeigt. Die Konfiguration der Stufen und
Zustande konnen Sie im Leitstandmodul vomehmen.

Der Zahlereingang eines WIN slave performance kann nicht als Eingangssignal verwendet werden.

D)
Schiielien

VJ OK
Ubemnehmen

@ Das Fenster Stufe und Zustand auswdhlen zeigt alle ins WERMA-WIN-Netzwerk ein-

gebundenen WIN slave. Die verfugbaren Stufen und Zustinde entsprechen denim Modul
Leitstand konfigurierten Stufen und ZustGnden.

Der Zustand Blinken wird nur angezeigt, wenn die Blinkerkennung fUr die Stufe akftiviert ist.

5. WIN slave wdhlen, der als Eingangssignal verwendet werden soll.

6. Stufe des WIN slave wdahlen, die als Eingangssignal verwendet werden soll.

@ Der Zdhlereingang eines WIN slave performance kann nicht als Eingangssignal fur eine
Logikfunktion verwendet werden.

7. Zustand wdahlen, in der sich die gewdahlte Stufe befinden soll.

8. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu Ubernehmen.
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—> Das Fenster Neue Schaltregel anlegen erscheint und zeigt das erstellte Eingangssignal in

der Liste.
) Meue Schaltregel anlegen X
G ignale fir AND-Logikfunktion - Blinken Beispiel einer AND-Logikfunktion
Bitte wahlen Sie die Eingangssignale aus. die in der Schaltregel mit AND verkn(pft
werden sollen. Eingangssignale Logikfunktion Ausgangssignale
WIN slave Stufe Zustand 4 Hinzufiigen &
ascne o -
L  —
WiNslave 1 — ;
€ Entfernen
= av
0 WIN slave control
WINslave 2 [—
| |0
° |
Wenn Sie eine Schaltverzégenung einstellen, missen die Eingangssignale mindestends die angegebene
Verzogerungszeit unverandert sein
Werzdgerung 0|5 Sek.
Zurick Weiter

‘: Abbrachen F) Machster Schritt

9. Bei Bedarf auf Hinzufigen klicken, um ein weiteres Eingangssignal hinzuzufigen.
10. Bei Bedarf auf Bearbeiten klicken, um das gewdhlte Eingangssignal anzupassen.
11. Bei Bedarf auf Enffernen klicken, um das gewdahlte Eingangssignal zu |6schen.

12. Schaltverzégerung im Feld Verzogerung einstellen.

@ Die Schaltverzégerung legt fest, wie lange sich alle Eingangssignale im gleichen Zustand
befinden muUssen, damit das Ausgangssignal geschaltet wird.

13. Auf Weiter klicken, um die Einstellungen zu speichern.
—> Das Fenster Neue Schaltregel anlegen erscheint.

14. Wdahlen, ob das Ausgangssignal als Dauerleuchten oder Blinken geschaltet werden soll, falls
beide Logikfunktionen zutreffen.

15. Auf OK klicken, um die Schaltregel zu speichern.
—> Die Schaltegel erscheint in der RegelUbersicht und ist aktiviert.

Schaltregeln - WIN 4.3.1.1549 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

Leitstand Produktivitat Laufzeit Auftrag Steuern Routing

£ 9 0 /X0 O p @ 0100

Ubersicht ~ Meue Regel Meue Regel Regel Regel Regel 2 Regel Inbetricbnahme  Einstellungen Software  Handbuch Kontakt  Info
Regeln (Assistent)  (Experte) bearbeiten duplizieren léschen n  deaktivieren Update
Regeln Sonstiges
Mame 4 | Ergebnis Verarbeitet Meldung
T T R R
Meldung Material Aus e

3.5.2.3 Eigene Logikfunktion im Expertenmodus eingeben

1. Im Fenster Schaltregel die Option Eigene Logikfunktion eingeben (Expertenmodus) wahlen.

2. Auf Weiter klicken.
—> Das Fenster Logikfunktion (Expertenmodus) erscheint.
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(‘ﬁ) MNeue Schaltregel anlegen it
g g

Logikfunktion (Ex dus) Beispiel einer eigenen Logikfunktion (Expertenmodus)

Sie konnen hier die Logikfunktion individuell an Ihre Anforderungen anpassen.

Engangssignale Logikfunktion Ausgangssignale
Tipp: Erstellen Sie mit dem Assistent zuerst eine AND/OR-Regel und bearbeiten Sie danach die Regel im
Expertenmodus. Im Handbuch finden Sie weitere Informationen und einige Beispiele. =
i i WIN slave 1 —
Logikfunktion 1
WIN slave WL
(2 1 WIN slave cortrol
OR ]
NOT —f
WiNslave 2 —
[op] |0
|
Priifen
.| Zurick | Weiter
H Abbrechen H Nachster Schritt

3. Im Bereich Logikfunktion eine eigene Logikfunktion in Visual Basic-Syntax eingeben oder mit
den Schaltfléchen erstellen.

Schaliflache Funktion

WIN slave Stufe und Zustand eines WIN slave einfGgen.
AND Logische Funktion AND einfugen.

OR Logische Funktion OR einfGgen.

NOT Logische Funktion NOT einfGgen.

(...) Klammern einfigen.

@ Im Programmcode werden die MAC-IDs der WIN slave verwendet, nicht die individuell
definierten WIN slave-Namen.

4. AufPrifenklicken, um die erstellte Schaltregel zu prifen.
- WERMA-WIN prUft die Schaltregel.
— Falls die Schaltregel Fehler aufweist, erscheint ein Fenster mit entsprechenden Hinweisen
zur Fehlerbehebung.

5. Auf Weiter klicken.
— Die Schaltregel wird gespeichert.

Beispiele fir eigene Logikfunktionen
Beispiel 1: AND-Regel

Stufe 1 und Stufe 2 eines WIN slave mUssen den Zustand AN aufweisen.

Slave("0024B1").Tierl1.0n AND Slave("0024B1").Tier2.0n
Beispiel 2: OR-Regel

Stufe 1 eines WIN slave muss den Zustand Blinkt oder Stufe 2 desselben WIN slave muss den
Zustand AUS aufweisen.

Slave("0024B1").Tierl1.Blink OR Slave("0024B1").Tier2.0ff
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Beispiel 3: NOR-Regel

Keiner der beiden WIN slave darf einen Verbindungsfehler aufweisen.

NOT (Slave("0024B1").Tierl.Error OR Slave("0024B2").T1ierl.Error)
Beispiel 4: Logikfunktion mit Verwendung von Variablen

' Variablen deklarieren
Dim a As Boolean
Dim b As Boolean
Dim x As Boolean

' Slave-Zustdnde auslesen und in Variablen speichern
a = Slave("0024A1") .Tier1.0n
b = Slave("0024A2").Tierl.0n

' Programmcode, der die Variablen verarbeitet.
X = aORb

' Wichtig: Wenn mehrere Programmzeilen eingegeben werden,

' muss das Ergebnis der Logikfunktion als Boolean-Datentyp mit
' ,Return¢ zurlckgegeben werden.

Return x

3.5.3 Regel aktivieren

1. Schaltregel in der RegelUbersicht wahlen
2. Inder Symbolleiste auf Regel aktivieren klicken.

3. Abfrage mit Ja bestatigen, um die Regel zu aktivieren.

3.5.4 Regel deaktivieren

@ Sobald eine Schaltregel deaktiviert wird, verbleibt der WIN slave control im zuletzt Gber-
mittelten Zustand.

1. Schaltregel in der RegelUbersicht wahlen.
2. In der Symbolleiste auf Regel deaktiveren klicken.

3. Abfrage mit Ja bestatigen, um die Schaltregel zu deaktivieren.

3.5.5 Regelbearbeiten

1. Schaltregel in der RegelUbersicht wahlen.

2. In der Symbolleiste auf Regel bearbeiten klicken.
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—> Das Fenster Schaliregel bearbeiten erscheint.

M) Schaltregel bearbeiten *

Bitte legen Sie die Einstellungen der Schaltregel fest. {?g]

Name jAnfrage Support]

| Die Schaltregel aktivieren

Ausgangssignale:
—~— |Maschine 3, Stufe 2 f Bearbeiten

Logikfunktion fir Dauerdeuchten:
II AND-Logikfunktion mit 1 Eingangssignalen f Bearbeiten -

Logikfunktion far Blinken:
II AND-Logikfunktion mit 1 Eingangssignalen f Bearbeiten -

‘Wenn beide Logikfunktionen zutreffen, folgendes Ausgangssignal schalten:
Dauerleuchten

® Blinken

Schliefen 1| Ok
Abbrechen Q/\ Speichemn

3. Konftrollkdstchen Die Schaltregel aktivieren aktivieren oder deaktivieren, um die Schaltregel
sofort zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

4. BeiBedarf die Ausgangssignale durch Klick auf Bearbeiten anpassen.

@ Auf ein Ausgangssignal kann nur eine Schaltregel aktiviert sein.

5. BeiBedarf die Logikfunktion fir Daverleuchten und die Logikfunktion fir Blinken durch Klick auf
Bearbeiten anpassen.

é. BeiBedarf die Logikfunktion fir Daverleuchten und die Logikfunktion fur Blinken durch Aus-
klappen der Schaltfléche Bearbeiten und Klick auf Loschen entfernen.

7. Wahlen, ob das Ausgangssignal als Dauerleuchten oder Blinken geschaltet werden soll, falls
beide Logikfunktionen zutreffen.

8. Auf OK klicken, um die Einstellungen zu Gbernehmen.

3.5.6 Regel duplizieren

1. Schaltregel in der RegelUbersicht wahlen.
2. In der Symbolleiste auf Regel duplizieren klicken.

3. Abfrage mit Ja bestatigen.
—> Das Fenster Schaltregel duplizieren erscheint.
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M Schaltregel duplizieren

Name Meue Regel 1

| Die Schaltregel aktivieren

Ausgangssignale:
~- |Maschine 3, Stufe 2
Logikfunktion fir Dauerdeuchten:
II AND-Logikfunktion mit 1 Eingangssignalen

Logikfunktion far Blinken:
II AND-Logikfunktion mit 1 Eingangssignalen

Dauerleuchten

® Blinken

Schliefen
Abbrechen

Bitte legen Sie die Einstellungen der Schaltregel fest.

f Bearbeiten

f Bearbeiten

f Bearbeiten

‘Wenn beide Logikfunktionen zutreffen, folgendes Ausgangssignal schalten:

Ok

j| O
¥ | Sspectem

4. Im Feld Name den Namen der Schalfregel eingeben.

5. KontrollkGstchen Die Schaltregel aktivieren aktivieren oder deaktivieren, um die Schaltregel
sofort zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

6. Bei Bedarf die Ausgangssignale durch Klick auf Bearbeiten anpassen.

@ Auf ein Ausgangssignal kann nur eine Schaltregel aktiviert sein.

7. BeiBedarf die Logikfunktion fir Dauerleuchten und die Logikfunktion fir Blinken durch Klick auf

Bearbeiten anpassen.

8. BeiBedarf die Logikfunktion fir Dauerleuchten und die Logikfunktion fir Blinken durch Aus-

klappen der Schaltfléche Bearbeiten und Klick auf Loschen entfernen.

9. Wdahlen, ob das Ausgangssignal als Dauerleuchten oder Blinken geschaltet werden soll, falls

beide Logikfunktionen zutreffen.

10. Auf OK klicken, um die Einstellungen zu Gbernehmen.

3.5.7 Regelloschen

@ Sobald eine Schaltregel geldscht wird, verbleibt der WIN slave controlim zuletzt Gber-

mittelten Zustand.

1. Schaltregel in der RegelUbersicht wahlen.

2. In der Symbolleiste auf Regelléschen klicken.

3. Abfrage mit Ja bestatigen, um die Regel zu |6schen.
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3.6 Routing

Das Modul Routing zeigt eine Ubersicht des WERMA-WIN-Netzwerks. Eine Baumstruktur zeigt den
Aufbau und die Qualitat der Funkverbindungen zwischen den einzelnen Gerdaten.

WIN slave Verbindungen - WIN 4.3.1,1549 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - x
Leitstand Produktivitat Laufzeit Auftrag Steuern Routing A - & X

& 0 BB EBLER ¥ 2 Be@DOO

Routing Ansicht1  Ansicht2  Ansicht3  Ansicht4 citers | Verbindungsstatus  Inbetriebnahme  Einstelungen Software | Handbuch Kontakt Info
Hauptansicht Update
Routing Ansichten Sonstiges
wIn
@ s
al al
00-0E38 4B-55-61
= =
=] =]
il
00-0D-46
=
=]

. Verbunden mit WIN master WIN

Darstellung Beschreibung

WIN WIN master
@ e

WIN

@ Tcrip

w3 WIN slave, WIN slave control, WIN slave performance
=
=

WIN ethernet master

WIN

e Gute Funkverbindung zwischen den Gerdten.
Use

00-0E-33

T USE
00%—39

Schwache Funkverbindung zwischen den Geraten.
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Darstellung Beschreibung
WIN Schlechte Funkverbindung zwischen den Gerdaten.

TUSB

DD—%—SB

=

Um eine bestmdgliche Funkverbindung sicherzustellen, sucht sich jeder WIN slave automatisch
den besten Ubertragungsweg zum WIN master. Um die Funkverbindung zu verbessern oder die
Reichweite zu erhdhen, kbnnen andere WIN slave als Repeater fungieren und das Funksignal wei-
terleiten.

Direkte Verbindung: Verbindung Uber einen anderen WIN slave als

Repeater:
WIN
@ s
WIN
@ use al
00-0D-46
al al al =
|
00-0D-46 00-0E-39 4B-56-61
= = = al
—| —| —|
00-0E-39
==
—|

@ Ein WIN slave kann maximal Uber zwei weitere WIN slave eine Verbindung zum WIN mas-
ter aufbauen.

@ Falls vornanden, werden nicht verbundene, aber konfigurierte WIN slave im unteren Teil
des Fensters angezeigt.

Nicht verbundene WIN slaves

00-0D-46 00-0E-33
= =
= =
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3.6.1 Verbindungsstatus anzeigen

Der Verbindungsstatus und die Verbindungsart allerin der WERMA-WIN-Datenbank gespei-
cherten WIN master kann im Fenster Verbindungsstatus angezeigt werden.

1. Inder Symbolleiste auf Verbindungsstatus klicken.
—> Das Fenster Verbindungsstatus erscheint.

# verbindungsstatus

e
Mame Verbindungsart Datum/Uhrzeit Meldung
08.08.2017 15:29:51 Die Netzwerkverbindung konnte mit dem Gerst '192. 168.0.42 nic...
+"  Produktion USB

08.08.2017 15:13:49 Werbunden mit Computer 'DESKTOP-6MSNGQLF'

8

Schiielien

3.6.2 Funkverbindung optimieren

Folgende MaBnahmen verbessern die Funkverbindung:

— Sichtverbindung zwischen den WERMA-WIN-Gerdaten.

- Méglichst wenig Metallfldchen zwischen den WERMA-WIN-Gerdten.

— WIN master moglichst optimal positionieren.

— Schwache Funkverbindungen durch Repeater (WIN slave) verbessern.

- Anlagenteile auBerhalb der Funkreichweite Uber einen weiteren WIN master vernetzen.

3.7 Einstellungen

In den Einstellungen kdnnen die Funktionen von WERMA-WIN angepasst werden.

@ Die Einstellungen k&dnnen mit einem Passwort vor unberechtigtem Zugriff geschitzt wer-
den.

Um die Einstellungen aufzurufen:

1. In der Symbolleiste auf Einstellungen klicken.
—> Das Fenster Einstellungen erscheint.
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® Einstellungen

Allgemein  Ansichten  Zustandsibemmittiung  Sound Reports  WIN Gerdte Datenbank  Arbeitszet  Storgrinde  FL 4
Sprache | Deutsch W

0 Beim Start von WERMA-WIN
nach Produkt-Updates suchen.

s " Minimiertes Fenster nur
(}H)@) L2ss O im Infobereich anzeigen

Beim Start von WERMA-WIN folgende Ansicht offnen:
Modul | <keine Auswahl> v Ansicht

Im Vollbildmodus éffnen

Zeitraum

D) s
Schiielien

=
Speichern

*

3

3.7.1 Allgemein

In der Registerkarte Allgemein kbnnen verschiedene Einstellungen angepasst werden.

® Einstellungen *

Allgemein  Ansichten Zustandsibemmittiung Sound Reports  WIN Gerdte Datenbank Arbeitszeit  Stérgrinde  F 4 | *

Sprache | Deutsch W

0 Beim Start von WERMA-WIN
nach Produkt-Updates suchen.

s " Minimiertes Fenster nur
(}H)@) L2ss O im Infobereich anzeigen

Beim Start von WERMA-WIN folgende Ansicht &ffnen:
Modul | <keine Auswahl= W

Im Vollbildmodus éffnen

Zeitraum

D) s
Schiielien

=
Speichern

Folgende Einstellungen kbnnen angepasst werden:

— Sprache der Programmoberfldche
— Suche nach Updates

— Programmfensterim Info-Bereich minimieren
— Ansicht beim Programmstart

3.7.1.1 Sprache der Programmoberflache wahlen

1. GewUnschte Sprache in der Auswahlliste Sprache wdahlen.

2. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu speichern.

- WERMA-WIN wird neugestartet und erscheint nach dem Neustart in der gewdahlten Spra-

che.
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3.7.1.2 Ansicht beim Programmstart

Es kann eingestellt werden, welches Modul in welcher Ansicht automatisch nach dem Pro-
grammestart angezeigt werden soll.

Folgende Ansichten sind moglich:

Modul Hauptansicht Weitere Ansich- Zeitraum Vollbildmodus

Leitstand

Produktivitat

NENRN(

v
Laufzeit o

Auftrag

Steuern

NNANENANENEN

Routing

. In der Auswahlliste Modul das gewUnschte Modul wahlen.
In der Liste Ansicht die gewUnschte Ansicht wéhlen.

Falls das Modul Laufzeit oder Produktivitat gewdhlt wurde, in der Auswanhlliste Zeitraum den
gewulnschten Zeitraum wahlen.

Falls WERMA-WIN im Vollbildmodus gestartet werden soll, das Kontrollkdstchen Im Voll-
bildmodus 6ffnen aktivieren.

Auf OK klicken, um die Einstellungen zu speichern.

3.7.1.3 Programmfenster im Info-Bereich minimieren

Das WERMA-WIN-Programmfenster kann nach dem Minimieren in der Taskleiste (Windows-Stan-
dard) oderim Infobereich angezeigt werden.

. Verbunden mit WIN m

Um das minimierte WERMA-WIN-Programmfensterim Infobereich anzuzeigen:
1. Konftrollk&dstchen Minimiertes Fenster nurim Infobereich anzeigen aktivieren.

2. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu speichern.

3.7.1.4 Updates

WERMA-WIN kann bei jedem Programmstart nach Produktupdates suchen.
1. Kontrollk&stchen Beim Start von WERMA-WIN nach Produkt-Updates suchen cktivieren.

2. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu speichern.

®

FUr die Suche nach Produktupdates muss der Rechner mit dem Internet verbunden sein
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@ und die Seite www.werma.com erreichen kénnen.

3.7.2 Ansichten

In der Registerkarte Ansichten kénnen die Ansichten der Module Leitstand, Produktivitat und Lauf-

zeit erstellt und angepasst werden.

® Einstellungen

MName
Ansicht 2

Ansicht 3

Ansicht 4

Ansicht 5

Ansicht &

Ansicht 7

Ansicht 8

Ansicht 9

Ansicht 10

D) s
Schiielien

4 Hinzufiigen
f Bearbeiten

3¢ Léschen

rjﬂ Kopieren

&3 1ach oben
Mach unten

=
Speichern

*

Aligemein  Ansichten  Zustandsibemmitiung  Sound Reports  WIN Gerdte Datenbank = Arbeitszet  Storgrinde  F 4 | *

Folgende Funktionen sind méglich:

— Ansicht hinzufUgen

— Ansicht kopieren

— Ansicht umbenennen
— Ansichten sortieren

— Ansicht [6schen

3.7.2.1 Ansicht hinzufugen

1. Auf Hinzufigen klicken.
—> Das Fenster Ansicht anlegen erscheint.

Ansicht anlegen E3
MName
= =
Schiielen Speichern

2. Im Feld Name den Namen der Ansicht eingeben.

@ Falls der Name der Ansicht das Zeichen & enthdlt, muss dieses als && eingegeben werden.
DerName Lager 1 & Lager 2mussz.B.alsLager 1 && Lager 2eingegebenwer-

den.

3. Auf OK klicken, um die Ansicht hinzuzufUgen.
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3.7.2.2 Ansicht kopieren

1. Zu kopierende Ansicht in der Liste der Ansichten wdhlen.

2. AufKopieren klicken.
— Das Fenster Ansicht kopieren erscheint.

Ansicht kopieren E3

Name <opie von Montage

% Abbrechen oK
Schiielen Vﬂ Speichemn

3. Im Feld Name den Namen der Ansicht anpassen.

4. Auf OKklicken, um die Ansicht zu kopieren.

3.7.2.3 Ansicht umbenennen

1. GewuUnschte Ansicht in der Liste der Ansichten wdahlen.

2. Auf Bearbeiten klicken.
— Das Fenster Ansicht bearbeiten erscheint.

Ansicht bearbeiten E3

Name

% Abbrechen oK
Schiielen Vﬂ Speichemn

3. Im Feld Name den Namen der Ansicht anpassen.

@ Falls der Name der Ansicht das Zeichen & enthdlt, muss dieses als && eingegeben werden.
DerName Lager 1 & Lager 2mussz.B.alsLager 1 && Lager 2 eingegeben wer-
den.

4. Auf OKklicken, um die Einstellung zu speichern.

3.7.2.4 Ansichten sortieren

Die Reihenfolge der Ansichtenin der Symbolleiste kann angepasst werden.
1. GewUlnschte Ansicht in der Liste der Ansichten wéhlen.

2. Auf Nach oben oder Nach unten klicken, um die Ansicht zu verschieben.

@ Ansichten, die in der Liste der Ansichten oben angeordnet sind, erscheinenin der Sym-
bolleiste zuerst.
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3.7.2.5 Ansichtloschen

1. Zuldschende Ansicht in der Liste der Ansichten wdahlen.
2. Aufloschen klicken.

3. Abfrage mit Ja bestatigen.

3.7.3 Zustandsubermittlung

Im Modul Leitstand kann fUr einzelne WIN slave eine Zustandsibermittlung per E-Mail aktiviert wer-
den. In der Registerkarte Zustandsibermittlung kbnnen die notwendigen Einstellungen angepasst
werden. Zusatzlich kann die Ubergabe der ZustandsUbermittlung an ein externes Programm mit

der WINtoApplication konfiguriert werden.

® Einstellungen *

Allgemein  Ansichten  Zustandsibemitiung  Spund  Reports  WIN Gerdte Datenbank  Arbeitszet  Storgrinde  F 4 | *

Zustand per E-Mail Gbermitteln y Bearbeiten
Detailz

Empfanger | |

Absender |mail@werrnawin.com |

Zustand an Anwendung Gbermitteln . | WINtoApplication starten

Mit WINtoApplication haben Sie die Maglichkeit, zusatzliche &
Programme zu starten, wenn sich der Status eines WIN slave

andert, ein bestimmter Zahlerwert zuriickgemeldet oder ein
Auftragsfortschritt erreicht wurde.,

% Abbrechen OK
Schiielen Q/\ Speichemn

Folgende Einstellungen sind moglich:

— E-Mail-Ubermittlung deaktivieren

- Einstellungen derintegrierten E-Mail-Sendefunktion anpassen

— Eigenen SMTP-Server fUr das Versenden der E-Mails konfigurieren
— Nachrichtentext anpassen

— WINtoApplication konfigurieren

3.7.3.1 E-Mail-Ubermittlung deaktivieren

1. Auf Bearbeiten klicken.
— Das Fenster E-Mail Einstellungen erscheint.
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) E-Mail Einstellungen
Servereinstellungen  Nachricht
(O E-Mail Ubermittlung deaktivieren

(® E-Mail iber integrierte Sendefunktion verschicken (empfahlen)
(O E-Mail mit sigenem SMTP-Server verschicken

E-Mail Adresse(n) der Empfanger und des Absenders

Empfanger |

Sie kdnnen mehrere E-Mail Adressen durch ; trennen
Absender |mail@werrnawin.com |
Webproxy |<ohne Webproxy> | Kenfigurieren...

Testmail senden

Bitte beachten Sie die Hinweise im Handbuch fir diese Funktion.

D) s
Schiielen

1| oKk
Q/\ Speichemn

2. Option E-Mail Ubermittlung deaktivieren wéhlen.

3. Auf OKklicken, um die Einstellung zu speichern.

3.7.3.2 Integrierte Sendefunktion

Die in WERMA-WIN intergrierte E-Mail-Sendefunktion ist wie folgt beschrénkt:

— Max. 10 Empfanger pro E-Mail

— Max. 100 unterschiedliche Empféngerin sieben Tagen

— Max. 240 E-Maiils in 4 Stunden

®

Falls mehr als 240 E-Mails innerhalb 4 Stunden gesendet werden, wird die Nach-

richtenzustellung fir eine Stunde unterbrochen. Die wdhrend der Unterbrechung ange-
fallenen Nachrichten werden nicht nachtréglich versendet.

Falls die Sendefunktion Uber diese Grenzen hinaus genutzt werden soll, wird der Versand

mit einem eigenen SMTP-Server empfohlen.

1. Auf Bearbeiten klicken.
— Das Fenster E-Mail Einstellungen erscheint.
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() E-Mail Einstellungen X
g
Servereinstellungen  Nachricht
(O E-Mail Ubermittlung deaktivieren

(® E-Mail iber integrierte Sendefunktion verschicken (empfahlen)
(O E-Mail mit sigenem SMTP-Server verschicken

E-Mail Adresse(n) der Empfanger und des Absenders

Empfanger |

Sie konnen mehrere E-Mail Adressen durch ; trennen
Absender |mail@wenﬂadwin.com |
Webproxy |<ohne Webproxy | Korfigurieren...

Testmail senden

Bitte beachten Sie die Hinweise im Handbuch fir diese Funktion.

9 L
Schiielen Speichern

2. Option E-Mail Gber integrierte Sendefunktion verschicken (empfohlen) wéhlen.

3. E-Mail-Empfangerim Feld Empfédnger eingeben.

@ Mehrere Empfanger werden durch ein Semikolon (;) gefrennt.

@ Falls kein E-Mail-Empfanger angegeben wird, muss der Empfanger bei der Aktivierung der
ZustandsUbermittlung fur den jeweiligen WIN slave angegeben werden.

4. BeiBedarf Webproxy durch Klick auf Bearbeiten anpassen.

@ Durch Klick auf die Schaltfléche Testmail senden kann eine Test-E-Mail gesendet werden,
um die vorgenommenen Einstellungen zu testen.

5. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu speichern.

Webproxy anpassen

Fallsim Netzwerk ein Webproxy verwendet wird, kbnnen die Zugangsdaten im Fenster Kon-
figuration Webproxy hinterlegt werden.
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# Konfiguration Webproxy *

Fir die Mutzung der integrierten Sendefunktion fir E-Mails benétigt der
"WERMA WIN Serverdienst’ Zugriff auf https-Webseiten. Geben Sie
bitte hier die notwendigen Zugangsdaten ein, falls Ihr Netzwerk die
Mutzung eines Webproxy voraussetzt.

ion https- bproxy

Server
Port 8080 | 5
Benutzer
Passwort
Prifen

Die Zugangsdaten erhalten Sie von Threm Administrator oder Threm
Internetanschiul-Anbieter.

<3 Abbrechen 1| OK
Schiielen Q/\ Speichemn

1. Zugangsdatenin den jeweiligen Feldern eingeben.

@ Die notwendigen Daten stellt der Netzwerk-Administrator zur VerfGgung.

2. Auf Prifen klicken.
- WERMA-WIN prUft die eingegebenen Daten.

3. Auf OK klicken, um die Einstellungen zu speichern.

3.7.3.3 Eigener SMTP-Server

1. Auf Bearbeiten klicken.
—> Das Fenster E-Mail Einstellungen erscheint.
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) E-Mail Einstellungen
Servereinstellungen  Nachricht
(O E-Mail Ubermittlung deaktivieren

(® E-Mail iber integrierte Sendefunktion verschicken (empfahlen)
(O E-Mail mit sigenem SMTP-Server verschicken

E-Mail Adresse(n) der Empfanger und des Absenders

Empfanger |

Sie konnen mehrere E-Mail Adressen durch ; trennen
Absender |mail@wenﬂadwin.com |
Webproxy |<ohne Webproxy | Korfigurieren...

Testmail senden

Bitte beachten Sie die Hinweise im Handbuch fir diese Funktion.

9 & o
Schiielien | Speichem

2. Option E-Mail mit eigenem SMTP-Server verschicken wdahlen.
— Die Felderzum Anpassen eines eigenen SMTP-Servers erscheinen.

) E-Mail Einstellungen
Servereinstellungen  Nachricht
(O E-Mail Ubermittlung deaktivieren

(O E-Mail iber integrierte Sendefunktion verschicken (empfahlen)
(® E-Mail mit sigenem SMTP-Server verschicken

E-Mail Adresse(n) der Empfanger und des Absenders
Empfanger |

Sie konnen mehrere E-Mail Adressen durch ; trennen

Absender | |
(ihre E-Mail-Adresse)

Angaben zu lhrem E-Mail Server

Servemame | |
(altemativ Server |P-Adresse)
Port 25 % Standard Port 25
7 N falls erforderdich)
Benutzemame | |
Kennwort | | Testmail senden

Die Angaben zum E-Mail Server und die Zugangsdaten erhalten Sie
wvon |hrem Administrator oder lhrem Intemetanschiul-Anbieter.

Hinweis: Alle E-Mails werden von dem Serverdienst versendet.

9 & o
Schiielien | Speichem

*

3. E-Mail-Empféngerim Feld Empfdnger eingeben.
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@ Mehrere Empfanger werden durch ein Semikolon (;) getrennt.

4. Absenderadresse im Feld Absender eingeben.

5. Daten des SMTP-Serversin den jeweiligen Feldern im Bereich Angaben zu lhrem E-Mail Server
und Zugangsdaten (falls erforderlich) eingeben.

@ Die notwendigen Daten stellt der Netzwerk-Administrator oder Infernetanschluss-Anbie-

ter zur Verflgung.

@ Durch Klick auf die Schaltfléche Testmail senden kann eine Test-E-Mail gesendet werden,
um die vorgenommenen Einstellungen zu testen.

6. Auf OK klicken, um die Einstellungen zu speichern.

3.7.3.4 Nachrichtentext anpassen

Durch Einfugen individueller Texte und verschiedener Platzhalter kbnnen der Betreff und der Text
der E-Mail angepasst werden.

1. Registerkarte Nachricht aufrufen.

) E-Mail Einstellungen

Serversinstellungen  Machricht

Betreff Machricht von %name? (%reason’)

Nachrichtentext

Der WIN slave “name’ hat nun folgenden Zustand:

Stufe 4 (Ystatenamed i) Ystated
Stufe 3 (Ystatenamed i) %
Stufe 2 (Ystatename2 )
Stufe 1 (%statename1%): Ystate 1%

{performance}lst-Stlickzahl: %counter’.

Auftrags-Nr.: “ordernumber’.

Bezeichnung: “order-description ¥
Erflillungsgrad: “order-progression.
Gesamtmenge: %ordertotal %{/performance}

Machricht abgesendet um “time%

D) s
Schiielien

Sie konnen folgende Platzhalter verwenden:

“iname.: Bezeichnung des WIN slave
“itime%: Datum und Uhrzeit
“reason’: Grund der E-Mail

Zustande (Aus, An, Blinkend, Fehler):
“istate1%: Zustand Stufe 1
‘istate2%: Zustand Stufe 2
“istated%: Zustand Stufe 3
‘istated%: Zustand Stufe 4

Bezeichnungen (z.B. Betriebsbereit)

“ietatename1%: Bezeichnung Stufe 1
‘istatename2: Bezeichnung Stufe 2
“istatename3: Bezeichnung Stufe 3
“istatenamed: Bezeichnung Stufe 4

Fiir WIN slave performance:

“Lecounter’: Zahlerstand
“Lorderid ¥ Auftrag 1D
“Lordernumber.: Auftrags-Nr.
“torder-description®.: Bezeichnung
“Lorder4otal % Gesamtmenge

“Lorder-progression%.: Erfillungsgrad

|:—“ Zuriicksetzen
1.1 Standardwerts

5] ok
¥ | seechem

2. Text und gewUnschte Platzhalter in den Feldern Betreff und Nachricht eingeben.

@ Durch Klick auf Zuricksetzen konnen der Betreff und der Nachrichtentext auf die Stan-
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@ dardwerte zurGckgesetzt werden.

3. Auf OK klicken, um die Einstellung zu speichern.

Beispiel fur einen Nachrichtentext:

Der WIN slave %name% hat um %time% seinen Zustand geandert.

Stufe 4 (%statename4%):

%stated¥%

Stufe 3 (%statename3%): %state3%

Stufe 2 (%statename2%): %state2%

Stufe 1 (%statenamel%): %statel%

Platzhalter/Parameter

Folgende Platzhalter/Parameter stehen zu Verfigung:

Platzhalter/Parameter

Beschreibung

%slaveid%

ID des WIN slave

%name?%

Bezeichnung des WIN slave

%time%

Datum und Uhrzeit der ZustandsUbermittlung

%reasond% Grund der der ZustandsUbermittlung
%statel% Zustand der Stufe 1
%state2% Zustand der Stufe 2
%state3% Zustand der Stufe 3

%stated%

Zustand der Stufe 4

%statenamel% Bezeichnung der Stufe 1
%statename2% Bezeichnung der Stufe 2
%statename3% Bezeichnung der Stufe 3

%statename4%

Bezeichnung der Stufe 4

%counter%

Z&hlerstand des Auftrags

%order-1d%

Auftrags-ID

%order—-number%

Auftrags-Nr.

%order-description%

Bezeichnung des Auftrags

%order-total%

Gesamtmenge des Auftrags

%order-progression%

ErfGllungsgrad des Auftrags

@ Alle Platzhalter/Parameter beginnen und enden mit dem Zeichen %.

3.7.4 Sound

Anderungsbenachrichtigungen kénnen mit dem Abspielen eines individuellen Signaltons ver-

deutlicht werden.
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® Einstellungen *
Allgemein  Ansichten  Zustandsibemmitiung Sound  Reports  WIN Gerdte Datenbank = Arbeitszet  Storgrinde  F 4 | *
Bei neuen Anderungsbenachrichtigungen folgende Sounddatei abspielen:

O Kein Sound

(® Standard Systemton @

() Folgenden

Abspielen Anhalten
% Abbrechen OK
‘Schiellen & | Spectem

@ WERMA-WIN bietet eine Vorauswahl an Ténen fUr die Signalisierung. Eine Ubersicht der

Vorauswahl wird nach Klick auf @ angezeigt.

1. Wéhlen, welcher Sound beim Erscheinen einer Anderungsbenachrichtigung abgespielt wer-
densoll.

2. Um einen individuellen Sound abzuspielen, die Option Folgenden wdhlen und auf Durch-
suchen! - |klicken.

3. Dateiim geeigneten Format wdhlen und auf Offnen klicken.

@ Eskdnnen Dateienin den gdngigen Audioformaten (.mp3, .wav usw.) verwendet wer-
den.

@ Durch Klick auf Abspielen und Anhalten kann der gewdhlte Sound getestet werden.

4. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu speichern.

3.7.5 Reports

FUr Reports kdnnen individuelle Kopf- und FuBzeilen hinterlegt werden.
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® Einstellungen

Firmenname WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

Firmenlogo

HweErmA

D) s
Schiielien

40 Auswahlen

9, Zuriicksetzen

=
Speichern

*

Allgemein  Ansichten  Zustandsibemmitiung Sound Reports  WIN Gerdte Datenbank = Arbeitszet  Storgrinde  F 4 | *

1. Im Feld Firmenname den Text fUr die FuBzeile eingeben.

2. Auf Auswadhlen klicken, um ein individuelles Firmenlogo in der Kopfzeile einzufugen.

@ Es kdnnen Grafiken in den gangigen Grafikformaten (. jpg, . png usw.) verwendet wer-

den.

Die Grafikdatei darf max. 1 MB groB sein. Die Hohe und Breite sind auf jeweils 2.000 Pixel

begrenzt.

@ Durch Klick auf Zuricksetzen werden alle Einstellungen auf die Standardeinstellungen

(WERMA-Logo und WERMA-Firmenname) zurUckgesetzt.

3. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu speichern.

3.7.6 WIN Gerate

WERMA-WIN-Gerate, die nicht mehrim WERMA-WIN-Netzwerk vorhanden sind, kdnnen geldscht
werden. Dabei werden alle Daten und Aufzeichnungen dieser Gerate aus der WERMA-WIN-

Datenbank geldscht.
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® Einstellungen

MName Verbunden mit WIN master

. [ N

3¢ Léschen

Maschine 1 Produktion
Maschine 2 Produktion
Maschine 3 Produktion
Produktion

OK
Speichern

D) s
Schiielien

Allgemein  Ansichten  Zustandsibemmitiung Sound Reports WIN Gerdte Datenbank = Arbeitszet  Storgrinde  F 4 | *

*

®

ter unterbrochen ist.

WIN master kdnnen nur entfernen werden, wenn die Spannungsversorgung des WIN mas-

WIN slave kénnen nur entfernen werden, wenn die Spannungsversorgung des WIN slave

unterbrochenist.

1. Zul6schendes WERMA-WIN-Gerdt in der Liste der WERMA-WIN-Gerdte wdhlen.

®

Mehrere WERMA-WIN-Gerdate kénnen durch Dricken der STRG-Taste gewdhlt werden.

2. Aufloschen klicken.

3. Abfrage mit Ja bestatigen.

3.7.7 Datenbank

In der Registerkarte Datenbank kénnen verschiedene Einstellungen der WERMA-WIN-Datenbank
angepasst und die Gerdtedaten gesichert oder eingespielt werden.

® Einstellungen

Allgemein  Ansichten  Zustandsibemmitiung Sound Reports  WIN Gerdte Datenbank  Arbeitszet  Storgrinde  FL 4

8

Mit dem Datenbankassistent kénnen Sie die
Verbindungseinstellungen fir die verwendete
Datenbank bearbeiten.

Datenbankassistent

Werbindungzeinstellungen

‘Gerate exportieren
Alz Datei spaichemn

Mit dem Import/Export kénnen Sie alle
konfigurierten WIN Gerate und Schaltregeln
wvon einer vorhandenen Installation in eine neue
Installation auf einem anderen Arbeitsplatz
Ubemehmen.

4
e

&

‘Gerate importieren
Aus Datei lzden

Mit ‘Daten bereinigen’ kdnnen Sie aufgezeichnete
Daten, die Sie nicht mehr bendtigen, aus der
Datenbank laschen. Dadurch wird die notwendige
Datenbankgrale reduziert.

Daten bereinigen. ..
Alte Daten lschen

OK

D) s
Schiielien

Speichern

*

3

Folgende Funktionen stehen zur Verfugung:
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— Verbindungseinstellungen im Datenbankassistenten anpassen

— Gerdte exportieren
— Gerdte importieren
— Alte Daten bereinigen

3.7.7.1 Datenbankassistent

Mit dem Daftenbankassistent kénnen die Verbindungseinstellungen fur die verwendete Daten-

bank bearbeitet werden.
1. Auf Datenbankassistent klicken.

2. Abfrage mit Ja bestatigen.

- WERMA-WIN wird beendet und der Assistent zur Einrichtung der Datenbank erscheint.

# WERMA-WIN - Datenbank-Einrichtung *

®

Datenbank-Bnnchiung

Datenbank installiert
Diz lokale Datenbank ist instaliiert

v
&

5

Lokalen D ver verwenden
Werbindungssinstellungen zuricksetzen

D

Mit existierender Datenbank verbinden

‘wiahlen Sie diese Option, um sich mit einer Linkdatei zu
einer bereits vorhandenen WERMA-WIN Datenbank zu
wverbinden.

IT Experten Installation
‘Weiters Installationsoptionen

®

Linkdatei speichemn unter...
Alz Datei speichemn

Schliefen
Abbrachen

Der Assistent zur Einrichtung der Datenbank bietet folgende Funktionen:

Funktion

Beschreibung

Lokalen Datenbankserver verwenden

Die bisherigen Verbindungseinstellungen zurick-
setzen.

Datenbank verbinden

Mit einer existierenden WERMA-WIN-Datenbank ver-
binden und somit einen Mehrfachzugriff auf die
Datenbank vornehmen.

Experten Installation

Eine erweiterte Installation vornehmen und die
gespeicherten Verbindungseinstellungen anpas-
sen.

Linkdatei speichern unter...

Linkdatei speichern, um andere Arbeitsplétze mit
der WERMA-WIN-Datenbank verbinden zu kdnnen.
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3.7.7.2 Gerdte exportieren

Um alle konfigurierten WERMA-WIN-Gerdte von einer vorhandenen Installation in eine neue Instal-
lation oder an einem anderen Arbeitsplatz zu Ubernehmen, k&nnen alle Geratekonfigurationen
und Schaltregeln exportiert werden.

1. Auf Gerate exportieren klicken.
2. Den Dateinamen und den Speicherort fur die Exportdatei wahlen.

3. Auf Speichern klicken.

3.7.7.3 Gerate importieren

@ Beim Import werden alle vorhandenen Gerdtekonfigurationen und Schaltregeln Uber-
schrieben.

1. Auf Gerate importieren klicken.

2. Gespeicherte Exportdatei wahlen.
3. Auf Offnen klicken.

4. Abfrage mit Ja bestatigen.

3.7.7.4 Daten bereinigen
Alte Daten kdnnen bereinigt und aus der WERMA-WIN-Datenbank geldscht werden. Dabei kann
festgelegt werden, ab welchem Zeitpunkt die Daten erhalten bleiben sollen.

1. Auf Daten bereinigen klicken.
—> Das Fenster Bereinigung erscheint.

# Bereinigung *

Mit der Bereinigung konnen Sie Daten loschen, die alter als die
angegebene Anzahl von Tagen sind.

Die letzten 301%| Tage behalten

o =
‘SchiieBen 47| Toschen

2. Zeitraum wdhlen, ab dem die Daten erhalten bleiben sollen.
3. Auf OK klicken.
4. Abfrage mit Ja bestatigen.

3.7.8 Arbeitszeit

FUr die Auswahlim Modul Produktivitat konnen Arbeitszeiten (z. B. Schichtzeiten) definiert wer-
den.
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Allgemein  Ansichten  Zustandsibemmitiung Sound Reports  WIN Gerdte Datenbank Arbeitszet  Stérgrinde F 4 | *
Hier kdnnen Sie einzelne Arbeitszeiten fir WIN erfassen, bearbeiten oder loschen.
Die definieten Arbeitszeiten stehen |hnen fir verschiedene Auswertungen innerhalb
WIN zur Verflgung.

Mame Beginn Ende 4 Hinzufiigen

& Bearbeiten

“ achn oben
¥ nad
C’ e cheng =
‘Schiellen & | Spectem

® Einstellungen *

3.7.8.1 Arbeitszeit hinzufugen

1. Auf Hinzufigen klicken.
— Das Fenster Arbeitszeit efassen erscheint.

M) Arbeitszeit erfassen e
Name
Startzeit 00:00 | 5| |[w] Montag
w*| Dienstag
Endzeit 0000 | §
i v | |\ Mittwoch
w*| Donnerstag
v Freitag
v Samstag
v Sonntag
C’ i cheng .
‘Schiellen ¥ | sescten

2. Im Feld Name den Namen fUr den Arbeitszeiteintrag eingeben.

3. Im Feld Startzeit den Beginn der Arbeitszeit eingeben.
4. Im Feld Endzeit das Ende der Arbeitszeit eingeben.
5. Wochentage aktivieren, an denen die Arbeitszeit gilt.

6. Auf OK klicken, um die Einstellungen zu speichern.

3.7.8.2 Arbeitszeit anpassen

1. GewUlnschten Arbeitszeit-Eintfrag in der Liste der Arbeitszeiten wahlen.

2. Auf Bearbeiten klicken.
— Das Fenster Arbeitszeit bearbeiten erscheint.
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M) Arbeitszeit bearbeiten e
MName =riihschicht
Startzeit 06:00 | 5| |[w] Montag
w*| Dienstag
Endzeit 1400 |
nozel v | |\ Mittwoch
w*| Donnerstag
v Freitag
Samstag
Sonntag
<3 Abbrechen 1 DK
Schiielen Q/\ Speichemn

3. Arbeitszeit-Eintrag wie gewUnscht anpassen.

4. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu speichern.

3.7.8.3 Arbeitszeiten sortieren

1. GewuUnschten Arbeitszeit-Eintrag in der Liste der Arbeitszeit-Eintrége wahlen.

2. AufNach oben oder Nach unten klicken, um den Arbeitszeit-Eintrag zu verschieben.

@ Arbeitszeit-Eintrage, die in der Liste der Arbeitszeiten oben angeordnet sind, erscheinen
in der Auswahlliste im Modul Produktivitat zuerst.

3.7.8.4 Arbeitszeit loschen

1. Zul&schenden Arbeitszeit-Eintrag in der Liste der Arbeitszeiten wahlen.
2. Aufléschen klicken.

3. Abfrage mit Ja bestatigen.

3.7.9 Storgrunde

FUr die Erstellung der Kommentare im Modul Laufzeit kénnen firmenspezifische Stérgrinde (z. B.
Materialmangel) definiert werden. Beim Eintreten einer Stérung kann aus den vordefinierten Stor-
grinden gewdahlt werden.
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® Einstellungen *

Allgemein  Ansichten  Zustandsibemmitiung Sound Reports  WIN Gerdte Datenbank  Arbeitszet  Stérgrinde  F 4 | »

Definieren Sie |hre eigenen Storgrinde und hinterlegen Sie eine individuelle
Farbe.

Bezeichnung Farbe 4 Hinzufiigen

ﬂ Mach obe
ﬂ Mad e
[] Touch Oberflache firr die Efassung von Stérgrinden verwenden
Abbrechen 3 OK
C° Schiielen Speichemn

@ Um bei einer Stdérung statt des Fensters Kommentar bearbeiten die Darstellungsvariante
fUr Touch Oberflache anzuzeigen, muss das Kontrollk&stchen Touch Oberflache fur die
Erfassung von Storgrinden verwenden aktiviert werden. In diesem Fall kann lediglich ein
definierter Stérgrund gewdhlt werden.

M stérgrund erfassen *

Abbrechen

®©

Material Support

3.7.9.1 Storgrund hinzufugen

1. Auf Hinzufigen klicken.
—> Das Fenster Storgrund erfassen erscheint.
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M stérgrund erfassen *

Bezeichnung

Farbe -

Zusatzlicher Kommentartext

% Abbrechen 1 OK
Schiielen Q/\ Speichemn

2. Im Feld Bezeichnug den Stérgrund eingeben.

3. Farbe fUr den Stérgrund wahlen.

4. BeiBedarf zusatzliche Informationen im Feld Zusatzlicher Kommentartext eingeben.

5. Auf OK klicken, um die Einstellungen zu speichern.

3.7.9.2 Storgrund anpassen

1. GewuUnschten Stérgrund in der Liste der Stérgrinde wahlen.

2. Auf Bearbeiten klicken.
—> Das Fenster Storgrund bearbeiten erscheint.

M stérgrund bearbeiten *

Bezeichnung Material

Farbe -

Zusatzlicher Kommentartext

% Abbrechen 1 OK
Schiielen Q/\ Speichemn

3. Stoérgrund wie gewlnscht anpassen.

4. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu speichern.

3.7.9.3 Storgrunde sortieren

1. GewuUnschten Stérgrund in der Liste der Stérgrinde wahlen.

2. Auf Nach oben oder Nach unten klicken, um den Stérgrund zu verschieben.

@ Stérgrinde, die in der Liste der Stérgrunde oben angeordnet sind, erscheinenin der Aus-
wahlliste im Modul Laufzeit zuerst.
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3.7.9.4 Storgrund loschen

1. Zuldéschenden Storgrund in der Liste der Stérgrinde wdhlen.
2. AufLoschen klicken.

3. Abfrage mit Ja bestatigen.

3.7.10 Funktionen

In der Registerkarte Funktionen k&nnen die Module und Funktion, die an einem Arbeitsplatz ver-
fUgbar sein sollen, aktiviert bzw. deaktiviert werden. Zusatzlich kénnen die Einstellungen mit
einem Passwort vor unberechtigtem Zugriff geschUtzt werden.

® Einstellungen *

4

Ansichten  Zustandsibermittiung  Sound Reports  WIN Gerdte Datenbank  Arbeitszeit  Storgrinde  Funktionen

Definieren Sie die Funktionen von WIN, die an diesem Arbeitsplatz verfigbar sind. Der Dialog
Einstellungen kann mit einem Passwort geschitzt werden.

Funktion Alktiviert ﬁ Festlegen

Modul ‘Leitstand' anzeigen v Faszwort

- Manuelles Schalten von WIN slave control Laschen
x Passwort

Modul 'Produktivitat' anzeigen
Modul 'Laufzeit’ anzeigen
Modul 'Aufirag’ anzeigen
Modul ‘Steuern’ anzeigen

ALY

Modul 'Routing’ anzeigen

9= =
Schiielen Speichern

3.7.10.1 Funktionen aktivieren und deaktivieren

Um ein Modul oder eine Funktion zu aktivieren:
1. In der Liste der Module und Funktionen das Kontrollkastchen in der Spalte Aktiviert aktivieren.

Funktion Aktiviert
Modul 'Leitstand' anzeigen v

- Manuelles Schalten von WIN slave control -?
Modul 'Produktivitat’ anzeigen

2. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu speichermn.

Um ein Modul oder eine Funktion zu decaktivieren:
1. In der Liste der Module und Funktionen das Kontrollkastchen in der Spalte Aktiviert deak-

tivieren.
Funktion Aktiviert
Modul Leitstand’ anzeigen v

-» Manuelles Schalten von WIN slave control -?
Modul 'Produktivitat' anzeigen

2. Auf OKklicken, um die Einstellungen zu speichern.
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3.7.10.2 Einstellungen mit Passwort schitzen

1. Auf Festlegen klicken.
— Das Fenster Passwort festlegen erscheint.

() Passwort festlegen X

Geben Sie ein Passwort ein, das beim Offnen des
Dialogs Einstellungen abgefragt wird. Das Passwort
ist auf allen Arbeitsplatzen guitig.

Altes Passwort |

Meues Passwort

Wiederholung

<3 Abbrechen 1| OK
Schiielen Q/\ Speichemn

Bisheriges Passwort im Feld Altes Passwort eingeben.

@ Falls bisher noch kein Passwort vergeben wurde, das Feld Altes Passwort leer lassen.

2. Neues Passwort im Feld Neues Passwort und im Feld Wiederholen eingeben.

3. Auf OK klicken, um die Einstellungen mit dem eingegeben Passwort zu schitzen.

3.7.10.3 Passwort loschen

1. Aufloschen klicken.

2. Abfrage mit Ja bestatigen.

3.8 Reportund Export

In der Druckvorschau kann der Export vor dem Druck angepasst oder exportiert werden.

@ Firmenname und Logo kdnnen in den Einstellungen angepasst werden.
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Seite 1von 1 |

2] Druckvorschau 'Leitstand - Aktuelle Zustande'
2 o 1Y oo 5l k 5 \ Y > @y @y
& () (%) &, 1
@ =2 A O & 1D e 2 o & @ @ Z e T
Drucken Sofort  Skalierung Seitenrander Ausrichtung Gréfie  Suchen Miniaturansicht Ed E viehrere  Verkleinern  Zoom  VergraBern  Wasserzeichen | Exportieren  E-Mail
drucken - - - - F 5 @, seiten - nach - @
Drucken Seite einrichten = Navigation Zoom Hintergrund Export
Laufzeit- Maschinenzustinde ®WwWERMA
Zeitraumvon 05.05.201408:41:27 bis 05.05.2014 14:30:12
Maschine Start Ende Daver Stufe 1 Stufe 2 Stufe 3 Stufe 4
(Sek)
00-02-24 05.05.201408:41:27*  05.05.2014 10:02:46 4.880 Material
00-02-58 05.05.2014 08:41:27"  05.05.2014 14:30:12" 20925 Betriebsberei
00-16-20 05.05.:201408:4127"  05.05.2014 13:11:02 16.175 Betriebsberei
00-02-24 05.05.2014 10:02:46  05.05.2014 10:02:53 7 Storung
00-02-24 05.05.201410:0253  05.05.2014 13:10:59 11286 Stérung
00-02-24 05.05.201413:10:59  05.05.2014 13:11:03 4
00-16-20 05.05201413:11.02  05.05.2014 14:30:12" 4750 Warnung
00-02-24 05.05201413:11:03  05.05.2014 14:30:12* 4.749 Warnung

Druckvorschau

schiiefien
Schiiefen

x

Funktion

| Beschreibung

Drucken

Report drucken.

Die Druckeinstellungen k&dnnen angepasst werden.

darddrucker drucken.

Sofort
drucken

Report ohne Anpassung der Druckeinstellungen auf dem Stan-

Seite einrichten

b
Skalierung

] Report prozentual oder auf Seitenbreite vergroBern oder verkleinern.

Seitenrénder

Seitenré@nder anpassen.

L Ly Seitenausrichtung (Hochformat oder Querformat) anpassen.
_ Iy
Ausrichtung
D PapiergréBe des Reports anpassen.
— Hinweis: Alle Reports sind auf A4 optimiert.
Grafe
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Funktion | Beschreibung
Navigation
Text im Report suchen.
(00
Suchen
E Minitaturansicht des Reports ein- und ausblenden.
Bl
Miniaturansicht
) Zur ersten Seite wechseln.
I
Erste
Seite
\J Zur vorherigen Seite wechseln.
Vorherige
Seite
. Zur ndchsten Seite wechseln.
|
Machste
Seite
i Zur letzten Seite wechseln.
>
Letzte
Seite
Zoom
R Standard-Mauszeiger aktivieren.
& Hand-Mauszeiger aktivieren, um die Druckvorschau des Reports mit der
Maus zu verschieben.
e, Zoom-Mauszeiger wdhlen, um die Druckvorschau mit einem Klick zu ver-
kleinern bzw. zu vergroBern.
] Mehrere Seiten in der Druckvorschau anzeigen.
Mehrere
Seiten -
@) Druckvorschau verkleinern.
Verkleinern
@) Zoom auf einen festen Wert einstellen.
Zoom
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Funktion

Beschreibung

._G-“_ Ji

N,

Vergrafiern

Druckvorschau vergréBermn.

Hintergrund

oy

2

Wasserzeichen

Wasserzeichen im Report einfGgen.

Wasserzeichenim Report [6schen.

Export
@Y Report exportieren.
- H Das Dateiformat des Exports kann gewdahlt werden.
Exportieren
nach -
For Report als E-Mail-Anhang versenden.
I‘Ii: Das Dateiformat des E-Mail-Anhangs kann gewdahlt werden.
E-Mai
als -
SchlieBen

x

Druckvaorschau
schliefien

Druckvorschau schlieBen.

3.8.1 Wasserzeichen einfugen

Als Wasserzeichen kann ein individueller Text, ein Bild oder eine Kombination aus Text und Bild ver-
wendet werden.

1. Inder Symbolleiste auf Wasserzeichen klicken.
— Das Fenster Wasserzeichen erscheint.
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Wasserzeichen E3
Text | Bid
Text: A
Neigung:  |Vorwarts diagona Farbe: |
Schriftart: | Verdana Grafe: |36

Transparenz {0-255):

Position Seitenauswahl

ordergrund ® Alle Seiten:

Einzelseiten miissen durch Semikola und
Sejtenbereiche durch Bindestrich getrennt

@) Hintergrund werden, wie z.B.: 1;3 5-12

Léschen Ok Abbrechen

2. In der Registerkarte Text den Text eingeben und wie gewUnscht formatieren.
3. In der Registerkarte Bild ein Bild laden und wie gewUnscht formatieren.
4. Im Bereich Position die Position des Wasserzeichens wahlen.

5. Im Bereich Seitenauswahl die Seiten wdhlen, auf denen das Wasserzeichen eingefugt werden
soll.

@ Mehrere Einzelseiten werden durch ein Semikolon (;) getrennt (z. B. 3;5;7).

Seitenbereiche werden durch einen Bindestrich angegeben (z. B. 3-5)

6. Auf OK klicken, um das Wasserzeichen einzufUgen.

3.8.2 Wasserzeichen loschen

1. Inder Symbolleiste auf Wasserzeichen klicken.
— Das Fenster Wasserzeichen erscheint.
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Wasserzeichen E3
Text | Bid
Text: ENTWURF W
Meigung:  |Vorwérts diagonal |v |  Farbe: [ | L]
Schriftart: |Verdana v | Grofe: |38 v
Fett Kursiv
___._?e_"-‘_ Transparenz (0-255): 50
& I
Position Seitenauswahl
ordergrund ® Alle Seiten:
Einzelseiten miissen durch Semikola und
® Hinte d Sejtenbereiche durch Bindestrich getrennt
intergrun werden, wie z.B.: 1;3 5-12
Léschen Abbrechen

2. Aufloschen klicken, um das Wasserzeichen zu l6schen.

3. Auf OK klicken, um die Einstellungen zu Gbernehmen.

3.8.3 Dateiformate

Folgende Dateiformate stehen fUr den Export und als E-Mail-Anhang zur Verfigung:

Dateiformat Export

E-Mail-Anhang

PDF Datei

<

HTML Datei

Excel Datei

Excel 2007 Dokument

CSV Datei

NNANENANANAN

Bild Datei

NENANEN
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4 Avutomatisierungsschnitistellen

WERMA-WIN verfUgt Gber 3 Automatisierungsschnittstellen.

Mit der XML-Schnittstelle kbnnen Daten fUr Drittprogramme zur VerfOgung gestellt oder aus
einem Dritfprogramm in WERMA-WIN importiert werden.

Mit der WINtoApplication kédnnen die Zust&nde einer Signalsdule an eine externe Anwendung
Ubermittelt werden.

Mit dem WERMA-WIN CLI-Tool kbnnen externe Anwendungen einen WIN slave control pro-
grammgesteuert schalten.

4.1 XML-Schnittstelle

Die XML-Schnittstelle besteht aus einem Export- und einem Import-Modul. Beide Module k&nnen
separat aktiviert oder deaktiviert werden.

Informationen zu laufenden Importen und Exporten sowie zum Zustand der XML-Schnittstelle zeigt
der Bereich Schnittstellenstatus.

@ Die Einrichtung der XML-Schnittstelle erfolgt auf dem (Server-) PC, auf dem der WERMA-
WIN-Serverdienst ausgefUhrt wird.

FUr eine optimale Verfugbarkeit der XML-Schnittstelle empfiehlt WERMA:
— Exportdatei bzw. Importdatei auf einem lokalen Datentréger speichern (nicht auf
einem Netzwerk-Laufwerk).

—Im Virenscanner eine Ausnahme fUr die Exportdatei und das Importverzeichnis ein-
richten, damit die Exportdatei nicht mit jedem Export vollstandig gescannt wird.

- Dem WERMA-WIN-Serverdienst Schreibrechte fUr das Verzeichnis einrichten. Der
WERMA-WIN-Serverdienst wird unter dem Windows-Benutzerkonto Netzwerkdienst aus-
gefUhrt.

WERMA-WIN archiviert die exportierten Daten nicht. FUr die Fehleranalyse empfiehlt
WERMA, die XML-Exportdateienim Fremdsystem zu archivieren.

4.1.1 Export

Beim Export werden Anderungen von Zustanden, Zahlerwerten und Auftradgen inkrementell in
eine XML-Datei exportiert. Dabei wird fir jede Anderung ein Datensatz in die XML-Datei geschrie-
ben.

4.1.1.1 XML-Schnittstelle konfigurieren

1. WERMA-WIN-Administrationskonsole auf dem Server-PC o6ffnen.
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WERMA-WIN Administrationskonsole 4.5.0,2124 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - 0O X
Administration ~

¥ML-Schnittstelle  Handbuch  Kentakt  Info

Schnittstellen Support

2. Inder Symbolleiste im Bereich Schnittstellen auf XML-Schnittstelle klicken.
— Das Fenster XML-Schnittstelle erscheint.

3. Registerkarte Export wahlen.

Export Impart

Konfiguration

Dateiname | ||
Geben Sie die Datei an, in welche die XML-Daten exportiert
werden sollen.
@ Hirnweis: Datei auf lokalem Datentréger empfohlen,

System-Kennung | | (optional)
Wenn Sie mehrere WERMA-WIN Systeme einsetzen, kinnen Sie
(iber die System-Kennung die verschiedenen Systeme spater bei
der Verarbeitung der Daten eindeutig identifizieren.
‘V Aktivieren ‘ ‘x Deaktivieren ‘

Aktuelle Zustinde exportieren

Fir die Inbetriebnahme der XML-Export-Schnittstelle haben .

Sie die Maglichkeit manuell den aktuellen Zustand aller Signale, xportieren

Zahler und Auftrége zu exportieren. Im reguldren Betrieb der

Schnittstelle werden die Anderungen inkrementell exportiert.

156 310.860.001



dweERrvIA

4. Im Bereich Konfiguration auf Durchsuchen | | klicken und Speicherort wéhlen sowie den
Namen der XML-Datei eingeben.

5. Bei Bedarfim Feld System-Kennung die System-ID des WERMA-WIN-Systems eingeben.

@ Durch Eingabe einer System-Kennung kénnen verschiedene WERMA-WIN-Systeme bei
der Verarbeitung der Daten eindeutig identifiziert werden.

4.1.1.2 XML-Schnittstelle aktivieren

1. Auf Aktivieren klicken.

@ Falls die XML-Schnittstelle das erste Mal aktiviert wird, empfiehlt WERMA, die Daten ein-
malig manuell zu exportieren.

4.1.1.3 XML-Schnittstelle deaktivieren

1. Auf Deaktivieren klicken.

@ WERMA-WIN archiviert die exportierten Daten nicht. FUr die Fehleranalyse empfiehlt
WERMA, die XML-Exportdateien im Fremdsystem zu archivieren.

4.1.1.4 Element- und Atributbeschreibung

@ WERMA empfiehlt, unbekannte Elemente oder Attribute bei der Verarbeitung der XML-
Exportdatei zu ignorieren.

Allgemeine Afiribute

Attribute Datentyp Beschreibung Werte
rowid [bigint] Wird mit jedem
exportierten Daten-
satz fortlaufend
erhéht und ist for
jeden Datensatz ein-
deutig.

Um im Fehlerfall
Dubletten zu erken-
nen, sollte das
Fremdsystem jede
rowid nur einmal
importieren.

rowid kann als Pri-
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Attribute Datentyp Beschreibung Werte
mdarschlUssel fir die
Datensatze ver-
wendet werden
timestamp [datetime] Zeitstempel im ISO-
8601-Format
refid unterschiedlich, | Beim direkten Export
siehe Datentyp | von Daten-
beim jeweiligen | bankobjekten gibt
Element die refid die
interne ID in der
WERMA-WIN-Daten-
bank an.
<data>
<data> enthdlt alle Exportdaten.
Attribute Datentyp Beschreibung Werte
version [nvarchar] Version der XML-Sche-
(20) madefinition
systemid [nvarchar] System-Kennung, wel-
(25) che in der WERMA-
WIN-Admi-
nistrationskonsole kon-
figuriert wurde.
appname [nvarchar] Name der expor-
tfierenden Anwendung
(max)
appversion [nvarchar] Versionsnummer der
(20) exportierenden
Anwendung

<slaveref>

Verweis auf einen WIN slave. Um einen WIN slave eindeutig zu identifizieren kann die refid oder
die macid verwendet werden.

Attribute

Datentyp

Beschreibung

Werte

refid

[smallint]

Beim direkten Export
von Daten-
bankobjekten gibt
die refid die
interne ID in der
WERMA-WIN-Daten-
bank an.

macid

[nvarchar]

(6)

Zuordnung zu einem
WIN slave Uber die

Funk-MAC-Adresse
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Attribute Datentyp Beschreibung Werte
Schreibweise: Klein-
buchstaben ohne
Bindestriche

<slavestate>

FUr einen WIN slave wurde ein neuer Zustand empfangen.

Attribute Datentyp Beschreibung Werte
tierl [tinyint] Zustand Stufe 1
0=0ff=Aus
tier2 [tinyint] Zustand Stufe 2 1=0n=An
2 =Blinking=Blinken
tier3 [tinyint] Zustand Stufe 3
3= [Error] = Verbindungsfehler
tier4 [tinyint] Zustand Stufe 4

<counterinfo>

FUr einen WIN slave performance wurde ein neuer Zhlerwert empfangen, der Zahler manuell
zurUckgesetzt oder ein Auftrag gestartet bzw. beendet.

Attribute Datentyp Beschreibung Werte
tier [tinyint] Konfigurierte Zah- | 1 =Stufe 1
lerstufe 2 = Stufe 2
3=Stufe 3
4 =Stufe 4
value [int] Z&hlerstand, Wert >=0
Anzeige im Leit-
stand
orderrefid [int] Verweis auf
interne Auftrags-
ID
<order>

<order> enthdlt Daten zu einem Auftrag.

Attribute Datentyp Beschreibung Werte
orderid [int] Von WERMA-WIN
generierte Auftrags-ID

Die Auftrags-ID wird
im Auftragsmodul
angezeigt.

refid [int] Beim direkten Export
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Attribute Datentyp Beschreibung Werte
von Daten-
bankobjekten gibt
die refid die interne
ID in der WERMA-WIN-
Datenbank an.
number [nvarchar] Gewadhlte Auf-
(60) tfragshnummer
description [nvarchar] Gewadhlte Auf-
(250) fragsbezeichnung
state [tinyint] Aktueller Auf- 1=Waiting=Nurangelegt
fragsstatus 2 =Processing =Lauft
3 =Completed = Abge-
schlossen
4 =WaitForStart (siehe
waitmode)
waitmode [tinyint] Falls state = 4 ist, gibt | ® = Counter =Start mit
waitmode an, wann ndchstem Stuck
d,eszUf”C’g gestartet |} - signal =start, sobald
wirg. Stufe Auftragseingang akti-
viert ist
targetamount [decimal] Soll-StUckzanhl
(18,3)
piecespersignal [decimal] Faktor (StUck pro Takt)
(18,3)
timepersignal [decimal] Soll-Taktzeit in Sekun-
(18,1) den
targetsetuptime [int] Soll-RUstzeit in Minu-
ten
amountcorrection [decimal] Ist-Korrektur (StUck)
(18,3)
realbegintime [datetime] Zeitpunkt, wann der
Auftrag gestartet
wurde (oder leere Zei-
chenfolge)
realendtime [datetime] Zeitpunkt, wann der
Auffrag beendet
wurde (oder leere Zei-
chenfolge)
realsetuptime [int] Ist-RUstzeit
realamount [decimal] Ist-StUckzanhl
(18,3) Wird erst gesetzt,
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Attribute Datentyp Beschreibung Werte
wenn der Auftrag
beendet wurde. Bis
zum Auftragsende
kann die StUckzahl in
der XML-Schnittstelle
Uber <counterinfo>
ermittelt werden.
autostoptimeenabled | [bit] Auftrag wird auto- 0 = Auftrag wird nicht been-
matisch beendet det

unter BerUck-
sichtigung von:

1 = Auftrag wird beendet

— autoStopTime

— autostoptimedays
autostoptime [datetime] Zeit fUr automatisches

Beenden des Auftrags
autostoptimedays [int] Legt fest, am wie-

vielten Tag der Auf-
tfrag beendet werden

soll.
autostoptargetamount | [bit] Auftrag wird auto- 0 = Auftrag wird nicht been-
matisch beendet, det

sobald die Soll-StUck-

) . 1 = Auftrag wird beendet
zahl erreicht ist.

<deleteinfo>

<deleteinfo> markiert einen Datensatz als geldscht.

Attribute Datentyp Beschreibung Werte
type Datensatztyp order
refid [int] Interne Daten-
satz-ID
<sync>

<sync> markiert den Beginn und das Ende des XML-Exports.

Attribute Beschreibung Werte
state Gibt an, ob der Sync-Tag fur den
Start (started) oder das Ende (com-
pleted) der Synchronisierung steht.
syncid Eindeutige GUID, um das Sync-Ende
dem Start zuzuordnen.
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4.1.1.5 Beispiel XML-Exportdatei

Beispiel einer XML-Exportdatei

<?xml version="

- =data app 1=

- «slavestate tier4:

<slaveref macid
</slavestate>

- <slavestate tier4:

IN-3.0" systemid="Wer 235" version="1.0">
timestamp="2018-02-14T15:03:35.5919399+01:00" rowid="551807">

tier1="0" timestamp="2018-02-14T15:03:35.8260887+01:00" rowid="551808">

</slavestate>
- <slavestate tier4="0" tier3="0" tier2="0" tier1="1" timestamp="2018-02-14T15:03:41.7800895+01:00" rowid="551809">
<slaveref macid="006€36" refid="1"/>
</slavestate>
- <slavestate tier4="
<slaveref macid
</slavestate>
<slavestate tierd="0" tier3="0" tier2="0" tier1 ="2" timestamp="2018-02-14T15:03:42.0142973+01:00" rowid="551811">
<slaveref macid="006C36" refid="1"/>
</slavestate>
- <slavestate tier4="0" tier3="0" tier:
<slaveref macid="006€79" refi
</slavestate>
- <slavestate tier4="0" tier3="0" tier
<slaveref macid="006C36" refi
</slavestates>
- <counterinfo timestamp="2018-02-14T15:12:13.9583469+01:00" rowid="551814" orderrefid="" value="0" tier="1">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
</counterinfo>
- <order timestamp="2018-02-14T15:13:08.2450790+01:00" rowid="551815" refid="180848" autostoptargetamount="1" autostoptimedays="1" autostoptime=" autostopti
realsetuptime="0" realendtime=""realbegintime="" amountcorrection="0" targetsetuptime="0" timepersignal="0.8" piecespersignal="10" targetamount="1000" waitmode="0" state="1" description
orderid="87677">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
<forder>
- <order timestamp="2018-02-14T15:17:35.0651364+01:00" rowid="551816" refid="180848" autostoptargetamount="1" autostoptimedays="1" autostoptime=" autostopti
realsetuptime="0" realendtime="" realbegintime="2018-02-14T15:17:35.0494684+01:00" amountcorrection="0" targetsetuptime="0" timepersignal="0.8" piecespersignal= “1(]“targetammmt—“lnm)“ waitmode
description="A00014" number="A00014" orderid="87677">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
<forder>
- <counterinfo timestamp="2018-02-14T15:17:35.0651364-+01:00" rowid="551817" orderrefid="180848" value="0" tier="1">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
</counterinfo>
- <counterinfo timestamp="2018-02-14T15:17:35.0961201+01:00" rowid="551818" orderrefid="180848" value="0" tier="1">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
</counterinfo>
- <order timestam

" tierl="1" timestamp="2018-02-14T15:03:41.9988901+01:00" rowid="551810">
(e

"006C79" refid=

"0" tierl="0" timestamp="2018-02-14T15:03:42.2332875+01:00" rowid="551812">
3"/

" tier1="0" timestamp="2018-02-14T15:03:58.5163838+01:00" rowid="551813">
r>

‘AD0014" number="A00014"

o
0" state="2"

"2018-02-14T15:30:47.7027443+01:00" rowi "551819" refid="180848" autostoptargetamount="1" autostoptimedays="1" ne=" autostopti "
realsetuptim realendtime="2018-02-14T15:30:47.7027443+01:00" realbegintime="2018-02-14T15:17:35.0500000" amountcorrection="0" targetsetuptime="0" tir i "0.8" piec
targetamoun’ 000" waitmode="0" state="3" description="A00014" number="A00014" orderid="87677">

<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
</order>
- <counterinfo timestamp="2018-02-14T15:30:47.7495606+01:00" rowid="551820" orderrefid="" value="0" tier="1">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
</counterinfo>
<deleteinfo timestamp="2018-02-14T15:30:50.1872793+01:00" rowid="551821" refid="180848" type="order"/>
</data>

4.1.1.6 Auf XML-Export zugreifen

WERMA-WIN &ffnet die XML-Exportdatei regelmdaBig exklusiv fur Schreibzugriffe und zur Kontrolle,
ob die XML-Exportdatei Uberschreibbar ist. Bevor die XML-Exportdatei vom Fremdsystem ver-
arbeitet werden kann, muss die XML-Exportdatei deshalb umbenannt werden.

Falls die XML-Exportdatei umbenannt wurde, erstellt WERMA-WIN beim n&chsten Export eine
neue Datei.

@ Falls WERMA-WIN die XML-Exportdatei gedffnet hat, kann sie nicht umbenannt werden.
Das Fremdsystem muss in diesem Fall mehrmals versuchen, die XML-Exportdatei umzu-
benennen.

Der Zugriff auf die XML-Exportdatei kann nach folgendem Schema erfolgen:
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: |

Prifung: XML-Exportdatei existiert
und ist grofer als eine neu nein Kurze Zeit warten und

angelegte leere ermeut prifen.
XML-Export-Datei?

Pa

XML-Exportdatei umbenennen.

lerfolgreich

XML-Exportdatei verarbeiten.

lerfolgreich

XML-Exportdatei in
Archiv-Verzeichnis Success
verschieben.

Fehler Kurze Zeit warten und
—_—
erneut umbenennen.

XML-Exportdatei in
Archiv-Verzeichnis
Error verschieben.

Fehler

@ Um zu verhindern, dass die XML-Exportdatei nach dem Umbenennen neu erstellt wird,
obwohl keine Daten verarbeitet werden mUssen, empfiehlt WERMA, die XML-Exportdatei
erst umzubenennen und zu verarbeiten, sobald sie gréBer als 120 Byte ist. Eine leere XML-
Exportdatei ohne exportierte Datenist ca. 120 Byte groB (abh&ngig von der hinterlegten
System-Kennung).

@ WERMA-WIN exportiert neue Daten innerhalb weniger Millisekunden. Falls die Daten vom
Fremdsystem sehr schnell verarbeitet werden sollen, empfiehlt WERMA den Einsatz der
Windows API, um das Dateisystem bzw. die XML-Exportdatei zu Uberwachen (z. B. mit

.NET FileSystemWatcher).In diesem Fall empfiehlt WERMA die DateigrdBe nicht zu pri-
fen und die XML-Exportdatei sofort nach der Erstellung zu verarbeiten.

4.1.1.7 Daten manuell exportieren

Der manuelle Export dient zur initialen Synchronisation nach der Erstaktivierung der XML-Schnitt-
stelle. Dabei werden alle Stufenzusténde, Zahlerzusténde und Auftrage exportiert. AnschlieBend
kann die automatisierte Exportschnittstelle genutzt werden.

1. XML-Schnittstelle konfigurieren.

2. Im Bereich Aktuelle Zustdnde exportieren auf Exportieren klicken.
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@ Je nach Anzahl der Auftrdge kann der manuelle Export einige Zeit in Anspruch nehmen.

4.1.2 Import

Beim Import liest WERMA-WIN Daten aus einer XML-Datei ein. Dabei kdnnen in der XML-Datei meh-
rere Datensdtze enthalten sein. Die zu importierenden Datensdtze kdnnen unterschiedliche

Datensatztypen sein, z. B. Auftrag anlegen oderAuftrag starten. Jeder Datensatz wird ein-
zeln verarbeitet.

FUrjede importierte Datei wird ein Import-Bericht als XML-Datei in einem eigenen Verzeichnis
angelegt. Dem Dateiname wird -result angehdngt.

4.1.2.1 XML-Schnittstelle konfigurieren

@ Die Dateinamen der zu importierenden XML-Dateien im Importverzeichnis mussen einem
vorgegeben Schema entsprechen.

Den Aufbau der XML-Importdatei zeigt ein Beispiel.

1. WERMA-WIN-Administrationskonsole auf dem Server-PC 6ffnen.
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WERMA-WIN Administrationskonsole 4.5.0,2124 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - 0O X
Administration ~

¥ML-Schnittstelle  Handbuch  Kentakt  Info

Schnittstellen Support

2. Inder Symbolleiste im Bereich Schnittstellen auf XML-Schnittstelle klicken.
— Das Fenster XML-Schnittstelle erscheint.

3. Registerkarte Import wahlen.

Export | Import

Konfiguration

Importverzeichnis | | |
Geben Sie das Verzeichnis an, von welchem die XML-Dateien
eingelesen werden sollen,

Ergebnisverzeichnis | | |
In diesem Verzeichnis wird fiir jede verarbeitete XML-Datei eine
Ergebnis-Datei abgelegt. Das Fremdsystem kann diese als
Riickmeldung verarbeiten.

Archivverzeichnis | |

Dieses Verzeichnis beinhaltet die verarbeiteten ¥ML-Dateien.

Anzahl Tage, nach denen Dateien aus dem Archiv geléscht werden

‘V Aktivieren ‘ ‘x Deaktivieren

@ Hirweis: Verzeichnisse auf lokalem Datentréger empfohlen.
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4. Im Bereich Konfiguration auf Durchsuchen | == |klicken und Importverzeichnis wahlen.

5. Ergebnisverzeichnis wahlen, in welches von jederimportierten XML-Datei eine Ergebnisdatei
gespeichert wird.

@ Die Ergebnisdatei kann vom Fremdsystem als RUckmeldung verarbeitet werden.

6. Archivverzeichnis wdhlen, in das die verarbeiteten XML-Dateien verschoben werden.

7. Im Feld Anzahl Tage, nach denen Dateien aus dem Archiv geléscht werden sollen eingeben,
wie lange archivierte Dateien aufoewahrt werden sollen.

4.1.2.2 XML-Schnittstelle aktivieren

1. Auf Aktivieren klicken.

4.1.2.3 XML-Schnittstelle deaktivieren

1. Auf Deaktivieren klicken.

@ WERMA-WIN archiviert die exportierten Daten nicht. FUr die Fehleranalyse empfiehlt
WERMA, die XML-Exportdateien im Fremdsystem zu archivieren.

4.1.24 Element- und Attributbeschreibung

Allgemeine Aftfribute

Attribute Datentyp Beschreibung Werte
rowid [nvarchar] Die rowid wirdin
(60) oler Ergebnisdatei
fUr den Datensatz
verwendet.

Die rowid kann
vom Fremd-
system frei ver-
gebenwerden
(max. 60 Zei-
chen).

Je Importdatei
muss die rowid
eindeutig sein.
timestamp [datetime] Zeitstempelim
ISO-8601-Format

Datumseintrége
werden als lokale
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Attribute Datentyp Beschreibung Werte
Uhrzeit/Zeitzone
ausgewertet.

Beispiel:
31.12.2017
19:00:00=2017-
12-31T19:00:00

<data>

<data> enthdlt alle Exportdaten.

Attribute Datentyp Beschreibung Werte
version [nvarchar] Version der XML-
(20) Schemadefinition
appname [nvarchar] Name der expor-
tfierenden Anwen-
(max)
dung
appversion [nvarchar] Versionsnummer
(20) qer expor-
tierenden Anwen-
dung
cancelonerror [bit] Legt fest, ob die | false = Verarbeitung mit dem

Verarbeitung der | ndchsten Datensatz fortsetzen
Importdatei bei
einem Import-Feh-
ler fortgesetzt
wird.

true = Verarbeitung der Datei
abbrechen

<slaveref>

Verweis auf einen WIN slave. Um einen WIN slave eindeutig zu identifizieren kann die refid oder
die macid verwendet werden.

Attribute Datentyp Beschreibung Werte
refid [smallint] Zuordnung zu
einemWIN slave
Uber die Daten-
bank-ID

mac-id [nvarchar] Zuordnung zu
(6) einem WIN slave
Uber die Funk-
MAC-Adresse

Schreibweise:
Kleinbuchstaben
ohne Bin-
destriche
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<orderref>

Zuordnung zu einem Auftrag. Kann Uber orderid oder refid selektiert werden.

Attribute Datentyp Beschreibung Werte
orderid [int] In der Benut-
zeroberfldche ange-
zeigte Auftrags-ID
Die orderid wird
fortlaufend gene-
riert. Falls der Auf-
tfrag mit der
héchsten order-id
geldscht wurde,
wird die order-id fUr
den ndchsten Auf-
frag wieder ver-
wendet.
refid [int] Zuordnung zu
einem Auftrag Uber
die Datenbank-ID
Aufirag anlegen
Attribute Datentyp Beschreibung Werte
number [nvarchar] Auftrags-Nr. String mit 60 Zeichen, keine
(60) Zeilenumbriche
description [nvarchar] Auftragsbezeichnung | String mit 250 Zeichen, keine
(250) Zeilenumbriche
targetamount [decimal] Soll-StUckzanhl Ganzzahl
(18,3)
piecespersignal [decimal] Faktor (StUck pro Ganzzahl
(18,3) Takt)
timepersignal [decimal] Soll-Taktzeit in Sekun- | Dezimalzahl max. 1 Nach-
(18,1) den kommastelle
targetsetuptime [int] Soll-RUstzeit in Minu- Ganzzahl

fen

autostoptargetamount | [bit] Auftrag automatisch | true = Auftrag beenden
be“| Erreichen dersSoll- | ¢1qe = Auftrag nicht been-
StUckzahl beenden. den

autostoptimeenabled | [bit] Auftrag automatisch | true = Auftrag beenden
bei Erre|che'n der false = Auftragnicht been-
autostoptime been- den
den.

autostoptime [datetime] Zeitpunkt, an dem Datum + Uhrzeit: 2017-12-

der Auftrag auto-

31T19:00:00
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Attribute Datentyp Beschreibung Werte
matisch beendet
wird.

Von autostoptime
wird nur die Uhrzeit
ausgewertet.
autostoptimedays [int] Falls der Auftrag nicht
am Starttag beendet
wird, kann eine
Anzahl Tage hin-
terlegt werden, nach
welchen der Auftrag
automatisch been-
det werden soll.

@ Beim Anlegen eines neuen Auftrags die Attribute refid und orderid nicht verwenden.

@ Bei Dezimalzahlen wird der Punkt (.) als Dezimaltrennzeichen verwendet.
Tausendertrennzeichen werden nicht unterstitzt.

Nachkommastellen bei StGckzahlen werden ignoriert.

Aufirag bearbeiten

Attribute Datentyp Beschreibung Werte
amountcorrection [int] Ist-Korrektur
Wird auf die per

Taktsignal ermit-
telte StGckzahl
addiert.

Falls die Ist-Kor-
rektur negativist,
wird sie von der
ermittelten StUck-
zahl abgezogen.
realsetuptime [int] [st-RUstzeit in Minu-
ten

@ Falls ein Attribut nicht angegeben wird, bleibt der bisher gespeicherte Wert bestehen.

@ Bei Verwendung der Attribute refid und orderid:

— Beim Bearbeiten eines Auftrags nur eines der beiden Attribute angeben. Fallsim Fremd-
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@ system die Moglichkeit besteht die bei der Anlage generierte ref-id zu speichern,
sollte bei spateren Bearbeitungsvorgdngen immer das Attribut refid angegeben wer-
den. Das Attribut orderid muss dann nicht Ubergeben werden.

— Falls beide Attribute angegeben werden, muUssen beide IDs auf den gleichen Auftrag

verweisen.

Zuordnung eines WIN slave Ioschen

Attribute Beschreibung Werte

slaveref refid Zuordnung eines WIN slave zu einen | leer
Auftrag I&schen.

slaveref macid Zuordnung eines WIN slave zu einen | leer
Auftrag l6schen.

Aufirag starten

Attribute Beschreibung | Werte
action rowid="..." type="order-start" | Auftragstar-

fen.
action orderref refiid="..." type- Auftrag star-
e="order-start" ten.
action orderref oderid="..." type- Auftrag star-
e="order-start" ten.

Avuftrag auf aktliv wartend andern

Attribute

Beschreibung Werte

action rowid="..." type="order-
wait-for-start" waitmode=" .."

Auf Z&h-
lereingang oder
Auftragseingang
warten, um den
Auftrag zu star-
ten.

action orderref refid ="..." type-
e="order-wait-for-start" wait-
mode=".. "

Auf Z&h-
lereingang oder
Auftragseingang
warten, um den
Auftrag zu star-
ten.

e="order-wait-for-start" wait-
mode=".. "

action orderref oderid ="..." type-

AUf Z&h-
lereingang oder
Auftragseingang
warten, um den
Auftrag zu star-

ten.
waitmode Angabe, ob Zah- | signal = Auftfragseingang
lereingang oder counter =Zahlereingang
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Attribute Beschreibung Werte
Auftragseingang
die Anderung

auslost.
Aufirag beenden
Attribute Beschreibung | Werte
action rowid="..." type="order-stop" |Auftragbeen-

den.

action orderref refiid ="..." type- Auftrag been-
e="order-stop" den.
action orderref oderid ="..." type- Auftrag been-
e="order-stop" den.
Aufirag loschen
Attribute Beschreibung | Werte
action rowid="..." type="order- Auftrag
delete" [&schen.
action orderref refiid ="..." type- Auftrag
e="order-delete" [6schen.
action orderref oderid ="..." type- Auftrag
e="order-delete" [6schen.

4.1.2.5 Beispiel einer XML-Importdatei

<?xml versi
<data appna

<order rowid="1"
</data>

@ Ein Beispiel fur eine XML-Importdateiist im Installationsverzeichnis von WERMA-WIN im
Unterverzeichnis Docs zu finden.

4.1.2.6 Dateibenennung

Der Dateiname kann beliebig gewdhlt werden, muss jedoch mit einem Zeitstempel nach dem
Muster -YYYYMMDDhhmmss und der Dafteiendung .xml enden.
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sooooooo-YYYYMMDDhhmmss xml

Dateiname

Frei wiih |bar

Zeitstempel
Y = 4-stellige Jahreszahl|
MM = 2-stellige Monatszahl

DD = 2-stellige Tageswert

HH = 2-stellige Stundenangabe (24h-F ormat)
MM = 2-stellige Minutenangabe

55 = 2-stellige Sekundenangabe

Beispiele:

order-20180301150000.xml
config-20180301150104.xml
start-order-20180301153041.xml

4.1.2.7 Ergebnisdatei

Die Ergebnisdatei wird beim Import erstellt und mit dem Zusatz -result im Ergebnisverzeichnis

abgelegt. Falls die Datei bereits existiert, wird -0002, -0003 usw. angehdngt.

Beispiel einer Ergebnisdatei

<?xml wversion="1.0" encoding="untf-8"7?>

<results appname=",.." appversion="..." cancelonerror="false" xmlnz="http://www.werma-win.com/xml/1.0/import/results">
<!-— XML-Formatfehler etc. -->
<result timestamp="2018-01-17T11:08:31.29221734+01:00" type="file" succes=z="false">
<exception type="..." messzage="..." />
</result>

<result rowid="..

<!—-— in der Ergebnisdatei werden soweit wverfiigbar alle id-Attribute iibergeben -->
<orderref refid="4711" orderid="2" />
<exception type="..." messzage="..." />

</result>

<result rowid="..
<orderref refid="4711" orderid="2" />

</result>

<!-— Vorgang (=z.

B

<result rowid="..

" timestamp="2018-01-17T11:08:31.29221734+01:00" type="order" success="true">

Iuftrag starten) wurde erfolgreich ausgefihrt -->
" timestamp="2018-01-17T11:08:31.2922173+01:00" type="action" successz="trune"

" otimestamp="2018-01-17T11:08:31.2922173+01:00" type="order" successz="false">

/>

<!'-— Vorgang (z.B. Auftrag starten) wurde nicht erfolgreich ausgefiihrt -->
<result rowid="..." timestamp="2018-01-17T11:08:31.2%22173+01:00" type="action" succes=z="false">
<exception type="..." messzage="..." />
</result>
</results>

4.1.3 Schnittstellenstatus

Der Bereich Schnittstellenstatus zeigt Informationen Gber den aktuellen Statuts der XML-Schnitt-
stelle und zu laufenden Importen oder Exporten.
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Schnittstellenstatus

) Die XML-Export-Schnittstelle wurde erfolgreich gestartet.
il Seit dem letzten Start der Export-Schnittstelle wurden 3 Datensétze

exportiert,

Die XML-Import-Schnittstelle ist nicht aktiviert.

@ Fehler werden zusatzlich in der Windows-Ereignisanzeige und im Fehler-Log von WERMA-
WIN protokolliert.

4.2 WINtoApplication

Die WINtoApplication bietet die Mdglichkeit, die Zustdnde einer Signalséule an eine externe
Anwendung zu Ubermitteln und gezielt in dieser Anwendung weiterzuverarbeiten. Diese Anwen-
dung kann individuell fUr jeden Benutzer eingerichtet werden.

@ Die Anwendungsdaten werden benutzerbezogen, lokal und nicht in der WERMA-WIN-
Datenbank, gespeichert.

Die Einstellungen der WINtoApplication kbnnen fir die Verwendung auf einem anderen
PC oder mit einem anderen Benutzer exportiert und importiert werden.

@ Die WINtoApplication funktioniert nur mit einer aktiven Benutzeranmeldung. Ein Benutzer
muss durchgdngig angemeldet sein.

1. Falls das Fenster Einstellungen noch nicht geodffnet ist, in der Symbolleiste auf Einstellungen kli-
cken.

2. In der Registerkarte Zustandsiibermittlung auf WINto Application starten klicken.
— Das Fenster WINtoApplication Aufgabeniubersicht erscheint.
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&' WINtoApplication Aufgabeniibersicht

Datei  Extras 7
Aktiv MName

= (=]

Bemerkung Status 4k Hinzufiigen

4

x

Das Fenster WINtoApplication Aufgabenibersicht zeigt eine Ubersicht und den Status der vor-

handenen Aufgaben.

Status

Beschreibung

v

Aufgabe wurde erfolgreich ausgefuhrt.

X

Bei derletzten Ausfuhrung ist ein Fehler aufgetreten. Fehlerdetails zeigt

die Historie.

@.

Aufgabe wird aktuell ausgefihrt.

@ Durch Klick auf Aktualisieren kann die Aufgabenubersicht aktualisiert werden.

@ Uber das Symbol im Infobreich kénnen die Aufgaben aktiviert und deaktiviert und die
WINtoApplication beendet werden.

4.2.1 Avufgabe hinzufugen

1. Auf Hinzufigen klicken.
— Das Fenster WINtoApplication Aufgaben-Konfiguration erscheint.
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& WINtoApplication Aufgab figuration _ o[ x
o E— T T
1/3 Allgemeine Daten A H - r_.WJK*-bOT
H * rJS emd
Uber diesen Assistenten kénnen Sie neue Aufgaben definieren bzw. die Eigenschaften bestehender Aufgaben bearbeiten.
Bitte legen Sie die Einstellungen fir die Anwendung fest.
Bezeichnung
Aktiv
Bemerkung
e | s

Abbrachen

2. Im Feld Bezeichnung den Namen der Aufgabe eingeben.
3. BeiBedarfim Feld Bemerkung eine zusdtzliche Beschreibung der Aufgabe eingeben.

4. Falls die Aufgabe nach Erstellung sofort aktiviert werden soll, das Kontrollkéstchen Aktiv akfti-
vieren.

5. Auf Weiter klicken.
— Das Fenster zur Eingabe der Anwendungseinstellungen erscheint.
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& WiINtoApplication Aufgab fi jon

2/3 Anwendungseinstellungen

E— A ),/*.exe

i\

x

Legen Sie hier bitte fest, welche Anwendung gestartert werden soll und definieren die Parameter, die an die Anwendung Gbergeben werden,

Anwendung
Parameter
Anwendung nicht mehrmals gleichzeitig starten

Tipp: Schreiben Sie die Platzhalter in Anfihrungszeichen, damit die
Parameter korrekt an die Anwendung Gbergeben werden kiinnen,

Beispiel: "%tname%:” “Yestate 19"

Zuriick

‘_.a Abbrechen

o

Sie kiinnen folgende Platzhalter als Parameter verwenden:

%slaveid% ID des WIN slave
%name%:  Bezeichnung des WIN slave
%time%  Datum und Uhrzeit

Zustande (0=Aus, 1=An, 2=Blinkend, 3=Fehler):
%state1% Zustand Stufe 1
%hstate2% Zustand Stufe 2
%state3% Zustand Stufe 3
%hstate4% Zustand Stufe 4

Bezeichnungen (z.B. Betriebsbereit)

Sestatename 1% Bezeichnung Stufe 1
%estatename2%:  Bezeichnung Stufe 2
Yestatename3%:  Bezeichnung Stufe 3
%estatename4%: Bezeichnung Stufe 4

Fir WIN slave performance:

Shcounter % Zahlerstand
Sorder-d e Auftrag ID
Sorder-number %G Auftrags-ir.
%order-description®:  Bezeichnung
Sorder-total 36 Gesamtmenge
Sorder-progression¥: Erfiillungsgrad

Weiter

i Nachster Schritt

Im Feld Anwendung auf ... klicken, um die externe Anwendung zu wdhlen.

7. Im Feld Parameter die Parameter eingeben, die der externen Anwendung Gbergeben werden

sollen.

8. Bei Bedarf das Kontrollk&stchen Anwendung nicht mehrmals gleichzeitig starten aktivieren, um
zu verhindern, dass die externe Anwendung mehrmals gleichzeitig gestartet wird.

@ Durch Aktivieren des Kontrollk&dstchens Anwendung nicht mehrmals gleichzeitig starten
wird gewartet, bis die externe Anwendung beendet ist. Danach wird die externe Anwen-

dung erneut aufgerufen.

Falls Anwendungen ein mehrfaches Starten erwarten, muss das Kontrollkdstchen Anwen-
dung nicht mehrmals gleichzeitig starten deaktiviert sein.

9. Auf Weiter klicken.

= Das Fenster zur Wahl der WIN slave erscheint.
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& WiINtoApplication Aufgab fi ion - || a | x
I ),___/*.exe
e -
3/3 WIN slaves auswihlen I H Py~ e \*.bcﬁ
H L’\__IJS *.cmd

Bitte legen Sie fest, auf welche WIN slaves und auf welche Zustandsanderungen reagiert werden soll,

Wahlen Sie dazu die einzelnen WIN slaves in der Liste links aus und setzen die entsprechenden Werte im rechten Bereich.

WIN slave - Stufenzustandsénderung

g lvesciez

Verzogerungszeit

4. Stufe: Zahlereingang 20 Sek.,

3. Stufe: Stérung

2, Stufe: Warnung

Bl BB
R
w0
m
@

1. Stufe: Betriebsbereit

Auftragsstatusénderung
Bei Erreichen eines Erfiillungsgrads von 1] : £
Bei Erreichen einer Stiickzahl von 0 5 stick
Meuen Zahlerstand sofort Gbertragen
- Zuriick . Weiter
Abbrechen Nachster Schritt

10. WIN slave, dessen Zustandsdnderungen Ubermittelt werden sollen, aus der Liste der WIN slave
wdhlen.

11. Im Bereich Stufenzustandsanderung wdahlen, fir welche Stufen die Zustandsénderungen Uber-
mittelt werden sollen.

12. Bei Bedarf fUrjede Stufe eine Verzogerungszeit einstellen.

@ Die Zustands@nderung wird erst Ubermittelt, sobald der neue Zustand wdhrend der fest-
gelegten Verzogerungszeit unveréndert ist. Falls sich der Zustand innerhalb der Ver-
zogerungszeit erneut dndert, wird keine Zustandsdnderung Ubermittelt.

13. Im Bereich Auftragsstatusdanderung wahlen, bei welchem ErfUllungsgrad oder bei welcher
Stuckzahl die Zustandsdnderung UGbermittelt werden soll.

14. Falls jeder gednderte Zahlerstand Ubermittelt werden soll, das Kontrollk&stchen Neuen Zah-
lerstand sofort Ubertragen aktivieren.

@ Der Bereich Auftragsstatuséinderung steht nur bei Auswahl eines WIN slave control zur Ver-
fogung.

15. Auf Weiter klicken.
— Das Fenster zum Anlegen einer Autostart-VerknUpfung erscheint.
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&' WINtoApplication Aufgaben-Konfiguration - || a | x
E————____ L —*exe
—_— &
. & J Sk
Autostart-Verkniipfung anlegen H Py~ (';‘J' \ bat
1 9 *
u 9 .cmd
Méchten Sie WINtoApplication so kenfigurieren, dass Sie automatisch gestartet wird, wenn Sie sich am Betriebssystem anmelden?
Autostart-Verknipfung anlegen
| Zuriick Ok
“ Abbrechen (.-/\ Speichemn

16. Falls WINtoApplication automatisch beim Start des PC oder nach der Benutzeranmeldung
gestartet werden soll, Kontrollk&stchen Autostart-Verknipfung anlegen aktivieren.

17. Auf OK klicken, um die Aufgabe zu speichern.

4.2.1.1 Platzhalter/Parameter

Folgende Platzhalter/Parameter stehen zu Verfugung:

Platzhalter/Parameter | Beschreibung
%slaveid% ID des WIN slave
%name% Bezeichnung des WIN slave
%time2% Datum und Uhrzeit der ZustandsGbermittlung
%reason% Grund der der ZustandsUbermittlung
%statel% Zustand der Stufe 1
%state2% Zustand der Stufe 2
%state3% Zustand der Stufe 3
%stated% Zustand der Stufe 4
%statenamel% Bezeichnung der Stufe 1
%statename2% Bezeichnung der Stufe 2
%statename3% Bezeichnung der Stufe 3
%statename4d% Bezeichnung der Stufe 4
%counter% Zahlerstand des Auftrags
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Platzhalter/Parameter | Beschreibung

%order-id% Auftrags-ID
%order-number% Auftrags-Nr.
%order-description% | Bezeichnung des Auftrags
%order-total% Gesamtmenge des Auftrags
%order-progression% | ErfUllungsgrad des Auftrags

@ Alle Platzhalter/Parameter beginnen und enden mit dem Zeichen %.

4.2.2 Aufgabe bearbeiten

1. GewUnschte Aufgabe in der AufgabenUbersicht wahlen.

2. Auf Bearbeiten klicken.
— Das Fenster WINtoApplication Aufgaben-Konfiguration erscheint.

&' WINtoApplication Aufgaben-Konfiguration - || a | x
- ., __—*.exe
- —_— s ;\\
*
1/3 Allgemeine Daten I H AT (-;_f \ bat
| S
H d_f\sj T:_cmd

Uber diesen Assistenten kénnen Sie neue Aufgaben definieren bzw. die Eigenschaften bestehender Aufgaben bearbeiten.

Bitte legen Sie die Einstellungen fir die Anwendung fest.

Bezeichnung
Aktiv
Bemerkung
Schliefen - Weiter
Abbrechen v Nachster Schritt

3. Im Feld Bezeichnung den Name der Aufgabe eingeben.
4. BeiBedarfim Feld Bemerkung eine zusatzliche Beschreibung der Aufgabe eingeben.

5. Falls die Aufgabe nach Erstellung sofort aktiviert werden soll, das Kontrollké&stchen Aktiv akti-
vieren.

6. Auf Weiter klicken.
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— Das Fenster zur Eingabe der Anwendungseinstellungen erscheint.

WIntoApplication Aufgab fi ion

2/3 Anwendungseinstellungen

E— A ),/*.exe

{5 AV

Legen Sie hier bitte fest, welche Anwendung gestartert werden soll und definieren die Parameter, die an die Anwendung Gbergeben werden,

Anwendung C:\Program Files\Application\Application.exe
Parameter Seslaveid Y Yostate 1%; Yestate 2%, Yestate 3%;
Anwendung nicht mehrmals gleichzeitig starten

Tipp: Schreiben Sie die Platzhalter in Anfihrungszeichen, damit die
Parameter korrekt an die Anwendung Gbergeben werden kiinnen,

Beispiel: "Yoname®:" "estate 19"

Zuriick

‘_.a Abbrechen

sollen.

Sie kiinnen folgende Platzhalter als Parameter verwenden:

%slaveid% ID des WIN slave
%name%:  Bezeichnung des WIN slave
%time%  Datum und Uhrzeit

Zustande (0=Aus, 1=An, 2=Blinkend, 3=Fehler):
%state1% Zustand Stufe 1
%hstate2% Zustand Stufe 2
Ystate3% Zustand Stufe 3
%hstate4% Zustand Stufe 4

Bezeichnungen (z.B. Betriebsbereit)

%estatename 1% Bezeichnung Stufe 1
%estatename2%:  Bezeichnung Stufe 2
Yestatename3%:  Bezeichnung Stufe 3
%estatename4%: Bezeichnung Stufe 4

Fir WIN slave performance:

Shcounter % Zahlerstand
Sorder-d e Auftrag ID
Sorder-number %G Auftrags-ir.
%order-description®:  Bezeichnung
Sorder-total 36 Gesamtmenge
Sorder-progression¥: Erfiillungsgrad

Weiter

i Nachster Schritt

. Im Feld Anwendung auf... klicken, um die externe Anwendung zu wdéhlen.

zu verhindern, dass die externe Anwendung mehrmals gleichzeitig gestartet wird.

. Im Feld Parameter die Parameter eingeben, die der externen Anwendung Ubergeben werden

. BeiBedarf das Kontrollkdstchen Anwendung nicht mehrmals gleichzeitig starten aktivieren, um

®

Durch Aktivieren des Kontrollk&dstchens Anwendung nicht mehrmals gleichzeitig starten

wird gewartet, bis die externe Anwendung beendet ist. Danach wird die externe Anwen-

dung erneut aufgerufen.

Falls Anwendungen ein mehrfaches Starten erwarten, muss das Kontrollkdstchen Anwen-
dung nicht mehrmals gleichzeitig starten deaktiviert sein.

10. Auf Weiter klicken.
— Das Fenster zur Wahl der WIN slave erscheint.
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& WiINtoApplication Aufgab fi ion - || a | x
I ),___/*.exe
e -
3/3 WIN slaves auswihlen I H Py~ e \*.bcﬁ
H L’\__IJS *.cmd

Bitte legen Sie fest, auf welche WIN slaves und auf welche Zustandsanderungen reagiert werden soll,

Wahlen Sie dazu die einzelnen WIN slaves in der Liste links aus und setzen die entsprechenden Werte im rechten Bereich.

WIN slave - Stufenzustandsénderung

G A vascivez

Verzogerungszeit

4. Stufe: Zahlereingang 20 Sek.,

3. Stufe: Stérung

W 2. Stufe: Warnung

Bl BB
R
w0
m
@

W] 1. Stufe: Betriehshereit

Auftragsstatusénderung
Bei Erreichen eines Erfiillungsgrads von 1] : £
Bei Erreichen einer Stiickzahl von 0 5 stick
Meuen Zahlerstand sofort Gbertragen
| Zurick 1| ok
& e ¥ | seschem

11. WIN slave, dessen Zustandsdnderungen Ubermittelt werden sollen, aus der Liste der WIN slave
wdhlen.

12. Im Bereich Stufenzustandsanderung wdahlen, fir welche Stufen die Zustandsénderungen Uber-
mittelt werden sollen.

13. BeiBedarf fUrjede Stufe eine Verzogerungszeit einstellen.

@ Die Zustands@nderung wird erst Ubermittelt, sobald der neue Zustand wdhrend der fest-
gelegten Verzogerungszeit unveréndert ist. Falls sich der Zustand innerhalb der Ver-
zogerungszeit erneut dndert, wird keine Zustandsdnderung Ubermittelt.

14. Im Bereich Auftragsstatusanderung wdhlen, bei welchem ErfUllungsgrad oder bei welcher
Stuckzahl die Zustandsdnderung UGbermittelt werden soll.

15. Falls jeder gednderte Zahlerstand Ubermittelt werden soll, das Kontrollk&stchen Neuen Zah-
lerstand sofort Ubertragen aktivieren.

@ Der Bereich Auftragsstatuséinderung steht nur bei Auswahl eines WIN slave control zur Ver-
fogung.

16. Auf Weiter klicken.
— Das Fenster zum Anlegen einer Autostart-VerknUpfung erscheint.
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&' WINtoApplication Aufgaben-Konfiguration - || a | x
E————____ L —*exe
—_— &
. & J Sk
Autostart-Verkniipfung anlegen H Py~ (';‘J' \ bat
1 9 *
u 9 .cmd
Méchten Sie WINtoApplication so kenfigurieren, dass Sie automatisch gestartet wird, wenn Sie sich am Betriebssystem anmelden?
V] Autostart-Verknipfung anlegen
| Zuriick || Ok
“ Abbrechen (.-/\ Speichemn

17. Falls WINtoApplication automatisch beim Start des PC oder nach der Benutzeranmeldung
gestartet werden soll, Kontrollk&stchen Autostart-Verknipfung anlegen aktivieren.

18. Auf OK klicken, um die Aufgabe zu speichern.

4.2.2.1 Platzhalter/Parameter

Folgende Platzhalter/Parameter stehen zu Verfugung:

Platzhalter/Parameter | Beschreibung
%slaveid% ID des WIN slave
%name% Bezeichnung des WIN slave
%time2% Datum und Uhrzeit der ZustandsGbermittlung
%reason% Grund der der ZustandsUbermittlung
%statel% Zustand der Stufe 1
%state2% Zustand der Stufe 2
%state3% Zustand der Stufe 3
%stated% Zustand der Stufe 4
%statenamel% Bezeichnung der Stufe 1
%statename2% Bezeichnung der Stufe 2
%statename3% Bezeichnung der Stufe 3
%statename4d% Bezeichnung der Stufe 4
%counter% Zahlerstand des Auftrags
182 310.860.001



dweERrvIA

Platzhalter/Parameter | Beschreibung

%order-id% Auftrags-ID
%order-number% Auftrags-Nr.
%order-description% | Bezeichnung des Auftrags
%order-total% Gesamtmenge des Auftrags
%order-progression% | ErfUllungsgrad des Auftrags

@ Alle Platzhalter/Parameter beginnen und enden mit dem Zeichen %.

4.2.3 Aufgabe duplizieren

1. GewUnschte Aufgabe in der AufgabenUbersicht wahlen.

2. Auf Duplizieren klicken.
— Das Fenster WINtoApplication Aufgaben-Konfiguration erscheint.

&' WINtoApplication Aufgaben-Konfiguration - || a | x
- ., __—*.exe
- —_— s ;\\
*
1/3 Allgemeine Daten I H AT (-;_f \ bat
| S
H d_f\sj T:_cmd

Uber diesen Assistenten kénnen Sie neue Aufgaben definieren bzw. die Eigenschaften bestehender Aufgaben bearbeiten.

Bitte legen Sie die Einstellungen fir die Anwendung fest.

Bezeichnung
Aktiv
Bemerkung
Schliefen - Weiter
Abbrechen v Nachster Schritt

3. Im Feld Bezeichnung den Namen der Aufgabe eingeben.
4. BeiBedarfim Feld Bemerkung eine zusatzliche Beschreibung der Aufgabe eingeben.

5. Falls die Aufgabe nach Erstellung sofort aktiviert werden soll, das Kontrollké&stchen Aktiv akti-
vieren.

6. Auf Weiter klicken.
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&

— Das Fenster zur Eingabe der Anwendungseinstellungen erscheint.

WIntoApplication Aufgab fi ion

2/3 Anwendungseinstellungen

E— A ),/*.exe

{5 AV

Legen Sie hier bitte fest, welche Anwendung gestartert werden soll und definieren die Parameter, die an die Anwendung Gbergeben werden,

Anwendung C:\Program Files\Application\Application.exe
Parameter Seslaveid Y Yostate 1%; Yestate 2%, Yestate 3%;
Anwendung nicht mehrmals gleichzeitig starten

Tipp: Schreiben Sie die Platzhalter in Anfihrungszeichen, damit die
Parameter korrekt an die Anwendung Gbergeben werden kiinnen,

Beispiel: "Yoname®:" "estate 19"

Zuriick

‘_.a Abbrechen

sollen.

Sie kiinnen folgende Platzhalter als Parameter verwenden:

%slaveid% ID des WIN slave
%name%:  Bezeichnung des WIN slave
%time%  Datum und Uhrzeit

Zustande (0=Aus, 1=An, 2=Blinkend, 3=Fehler):
%state1% Zustand Stufe 1
%hstate2% Zustand Stufe 2
Ystate3% Zustand Stufe 3
%hstate4% Zustand Stufe 4

Bezeichnungen (z.B. Betriebsbereit)

%estatename 1% Bezeichnung Stufe 1
%estatename2%:  Bezeichnung Stufe 2
Yestatename3%:  Bezeichnung Stufe 3
%estatename4%: Bezeichnung Stufe 4

Fir WIN slave performance:

Shcounter % Zahlerstand
Sorder-d e Auftrag ID
Sorder-number %G Auftrags-ir.
%order-description®:  Bezeichnung
Sorder-total 36 Gesamtmenge
Sorder-progression¥: Erfiillungsgrad

Weiter

i Nachster Schritt

. Im Feld Anwendung auf... klicken, um die externe Anwendung zu wdéhlen.

zu verhindern, dass die externe Anwendung mehrmals gleichzeitig gestartet wird.

. Im Feld Parameter die Parameter eingeben, die der externen Anwendung Ubergeben werden

. BeiBedarf das Kontrollkdstchen Anwendung nicht mehrmals gleichzeitig starten aktivieren, um

®

Durch Aktivieren des Kontrollk&dstchens Anwendung nicht mehrmals gleichzeitig starten

wird gewartet, bis die externe Anwendung beendet ist. Danach wird die externe Anwen-

dung erneut aufgerufen.

Falls Anwendungen ein mehrfaches Starten erwarten, muss das Kontrollkdstchen Anwen-
dung nicht mehrmals gleichzeitig starten deaktiviert sein.

10. Auf Weiter klicken.
— Das Fenster zur Wahl der WIN slave erscheint.
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& WiINtoApplication Aufgab fi ion - || a | x
I ),___/*.exe
e -
3/3 WIN slaves auswihlen I H Py~ e \*.bcﬁ
H L’\__IJS *.cmd

Bitte legen Sie fest, auf welche WIN slaves und auf welche Zustandsanderungen reagiert werden soll,

Wahlen Sie dazu die einzelnen WIN slaves in der Liste links aus und setzen die entsprechenden Werte im rechten Bereich.

WIN slave - Stufenzustandsénderung

G A vascivez

Verzogerungszeit

4. Stufe: Zahlereingang 20 Sek.,

3. Stufe: Stérung

W 2. Stufe: Warnung

Bl BB
R
w0
m
@

W] 1. Stufe: Betriehshereit

Auftragsstatusénderung
Bei Erreichen eines Erfiillungsgrads von 1] : £
Bei Erreichen einer Stiickzahl von 0 5 stick
Meuen Zahlerstand sofort Gbertragen
| Zurick 1| ok
& e ¥ | seschem

11. WIN slave, dessen Zustandsdnderungen Ubermittelt werden sollen, aus der Liste der WIN slave
wdhlen.

12. Im Bereich Stufenzustandsanderung wdahlen, fir welche Stufen die Zustandsénderungen Uber-
mittelt werden sollen.

13. BeiBedarf fUrjede Stufe eine Verzogerungszeit einstellen.

@ Die Zustands@nderung wird erst Ubermittelt, sobald der neue Zustand wdhrend der fest-
gelegten Verzogerungszeit unveréndert ist. Falls sich der Zustand innerhalb der Ver-
zogerungszeit erneut dndert, wird keine Zustandsdnderung Ubermittelt.

14. Im Bereich Auftragsstatusanderung wdhlen, bei welchem ErfUllungsgrad oder bei welcher
Stuckzahl die Zustandsdnderung UGbermittelt werden soll.

15. Falls jeder gednderte Zahlerstand Ubermittelt werden soll, das Kontrollk&stchen Neuen Zah-
lerstand sofort Ubertragen aktivieren.

@ Der Bereich Auftragsstatuséinderung steht nur bei Auswahl eines WIN slave control zur Ver-
fogung.

16. Auf Weiter klicken.
— Das Fenster zum Anlegen einer Autostart-VerknUpfung erscheint.
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&' WINtoApplication Aufgaben-Konfiguration - || a | x
E————____ L —*exe
—_— &
. & J Sk
Autostart-Verkniipfung anlegen H Py~ (';‘J' \ bat
1 9 *
u 9 .cmd
Méchten Sie WINtoApplication so kenfigurieren, dass Sie automatisch gestartet wird, wenn Sie sich am Betriebssystem anmelden?
V] Autostart-Verknipfung anlegen
| Zuriick || Ok
“ Abbrechen (.-/\ Speichemn

17. Falls WINtoApplication automatisch beim Start des PC oder nach der Benutzeranmeldung
gestartet werden soll, Kontrollk&stchen Autostart-Verknipfung anlegen aktivieren.

18. Auf OK klicken, um die Aufgabe zu speichern.

4.2.3.1 Platzhalter/Parameter

Folgende Platzhalter/Parameter stehen zu Verfugung:

Platzhalter/Parameter | Beschreibung
%slaveid% ID des WIN slave
%name% Bezeichnung des WIN slave
%time2% Datum und Uhrzeit der ZustandsGbermittlung
%reason% Grund der der ZustandsUbermittlung
%statel% Zustand der Stufe 1
%state2% Zustand der Stufe 2
%state3% Zustand der Stufe 3
%stated% Zustand der Stufe 4
%statenamel% Bezeichnung der Stufe 1
%statename2% Bezeichnung der Stufe 2
%statename3% Bezeichnung der Stufe 3
%statename4d% Bezeichnung der Stufe 4
%counter% Zahlerstand des Auftrags
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Platzhalter/Parameter | Beschreibung

%order-id% Auftrags-ID
%order-number% Auftrags-Nr.
%order-description% | Bezeichnung des Auftrags
%order-total% Gesamtmenge des Auftrags
%order-progression% | ErfUllungsgrad des Auftrags

@ Alle Platzhalter/Parameter beginnen und enden mit dem Zeichen %.

4.2.4 Einzelne Aufgabe aktivieren oder deaktivieren

1. In der Aufgabenubersicht die gewunschte Aufgabe wdhlen und das Kontrollk&stchen in der
Spalte aktiv aktivieren bzw. deaktivieren.

&' WINtoApplication Aufgabeniibersicht
Datei  Extras 7

Aktiv Mame Bemerkung
I N

@ Falls eine Aufgabe deaktiviert wird, werden die ZustGnde weiterhin Uberwacht. Die
ZustandsUbermittlung an die externe Anwendung wird unterdrickt.

4.2.5 Alle Aufgaben aktivieren oder deaktivieren

1. Im Infobereich mit derrechten Maustaste auf das WINtoApplication-Symbol klicken.

Ubersicht
Altivieren
Deaktivieren

Info

Beenden

2. Im MenU den Eintrag Aktivieren bzw. Deaktivieren wahlen.

@ Falls die Aufgaben deaktiviert werden, werden die Zust&nde weiterhin Uberwacht. Die
ZustandsUbermittlung an die externe Anwendung wird unterdrickt.

4.2.6 Aufgabe loschen

1. Gewlnschte Aufgabe in der Aufgabenubersicht wahlen.
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2. Aufloschenklicken.

3. Abfrage mit Ja bestatigen.

4.2.7 Aufgaben exportieren

Um die erstellten Aufgaben auf einem anderen PC oder fir einen anderen Benutzer zu ver-

wenden, kann ein Export erstellt werden.

1. Im MenU Extras auf Exportieren klicken.
—> Das Fenster Aufgaben-Konfiguration exportieren erscheint.

&1 Aufgaben-Konfiguration exportieren x

Exportieren nach

<3 Abbrechen 1| OK
Schiielen Q/\ Speichemn

2. Im Feld Exportieren nach auf ... klicken.

3. Den Dateinamen und den Speicherort fUr die Exportdatei wahlen.
4. Auf Speichern klicken.

5. Auf OKklicken.

4.2.8 Aufgabenimportieren

1. Im MenU Extras auf Importieren klicken.
—> Das Fenster Aufgaben-Konfiguration importieren erscheint.

&' Aufgaben-Konfiguration importieren X

Importieren von

Alle bestehenden Aufgaben vor Import léschen

<3 Abbrechen 1| OK
Schiielen Q/\ Speichemn

2. Falls vor dem Import alle bestehenden Aufgaben geléscht werden sollen, das Kon-
trollk&stchen Alle bestehenden Aufgaben vor Import I6schen aktivieren.

3. Im Feld Importieren von auf ... klicken und die Importdatei wahlen.

4. Abfrage mit Ja bestatigen.
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4.2.9 Historie

Um zurUckliegende Vorgdnge besser nachvollziehen oder Fehler erkennen zu kdnnen, wird auto-
matisch eine Historie angelegt. Diese zeigt, welche Parameter an welche externe Anwendung
Ubermittelt wurden.

Um die Historie einer Aufgabe anzuzeigen:

1. In der Aufgabenubersicht die gewunschte Aufgabe wahlen und den Mauszeiger auf der
Spalte Status platzieren.

4.2.10 Einstellungen

In den Einstellungen kann die Verarbeitung aller Aufgaben gestartet und eine Autostart-Ver-
knUpfung fur die WINtoApplication angelegt werden.

1. Im MenU Extras auf Einstellungen klicken.
—> Das Fenster Einstellungen erscheint.

&1 Einstellungen x

il Verarbeitung fiir alle Aufgaben akﬁvierené

V] Autostart-Verknipfung anlegen

C? Abbrechen 1| OK
Schiielen Q/\ Speichemn

2. Um die Verarbeitung aller Aufgaben zu starten, das Kontrollk&stchen Verarbeitung fir alle Auf-
gabe starten aktivieren.

3. Falls WINtoApplication automatisch beim Start des PC oder nach der Benutzeranmeldung
gestartet werden soll, Kontrollk&stchen Autostart-Verknipfung anlegen aktivieren.

4. Auf OKklicken, um die Aufgabe zu speichern.

4.2.11 WINtoApplication beenden

Um die WINtoApplicationin den Infobereich zu verschieben:

1. Im Men( Datei auf Ubersicht schlieBen klicken oder die WINtoApplication Aufgabentbersicht
durch Klick auf! 2 IschlieBen.

Um die WINtoApplication und die AusfUhrung aller Aufgaben vollstandig zu beenden:

1. Im Infobreich mit derrechten Maustaste auf das WINtoApplication-Symbol klicken.
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Ubersicht
Altivieren
Deaktivieren

Info

Beenden

2. Im MenU den Eintfrag Beenden wdahlen.

3. Abfrage mit Ja bestatigen.

4.3 WERMA-WIN CLI-Tool

Mit dem WERMA-WIN CLI-Tool kbnnen WIN slave control mit verschiedenen Befehlen durch eine
externe Anwendung gesteuert werden.

Um das WERMA-WIN CLI-Tool aufzurufen:

1. Kommandozeile 6ffnen.

= o @
Héchste Ubereinstimmung
nt
g Eingabeaufforderung
E i Desktop-App
Suchvorschldge
£ comd- Webergebnisse anzeigen
&
o
-
£ emd|

Filter ~

2. In der Kommandozeile den Pfad zu WERMA-WIN eingeben (z.B.cd C:\Program Files

(x86) \WERMA-WIN-4).

Folgende Funktionen stehen zur Verfugung:

Funktion Beschreibung | Kommandozeileneingabe/Beispiel

/help Zeigt alle m&g- [ WIN-CLI.exe /help
lichen Funk-
fionen.

/server Serverund Port | /server <server>[:<port>]
des WERMA- Beispiel:
WIN-Servers
anpassen. WIN-CLI.exe /server Winserver01:10710
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Funktion Beschreibung | Kommandozeileneingabe/Beispiel
Stan-
dardmdaBig ist
die Ser-
vereinstellung
von WERMA-
WIN hinterlegt.
/swit- WIN slave con- | /switchcontrol <slave> <tier> <state>
chcontrol frol steuern. <slave> <tjer> <state>
"id:<slave- 1: Stufel 0: Aus
ia>" 2: Stufe?2 1: An
‘maci- 3: Stufe3 2: Blinken
d:<slave-
"name:<s-
lave-name>"
Beispiel:

An
WIN-CLI.exe /switchcontrol "4id:7" 2 1

Blinken

WIN-
CLI.exe /switchcontrol "name:machinel" -
2 2

AUS

WIN-CLI.exe /switchcontrol "maci-
d:03162D" 2 0

———

/export-sla- [Im gewdhlten | /export-slaves <file>

ves Speicherort Beispiel:

<file>eine
CSV-Datei mit
allen

WIN slave der
WERMA-WIN-
Datenbank
erstellen.

WIN-CLI.exe /export-slaves "C:\test.csv"

Exit Code Beschreibung

0 . Befehl erfolgreich ausgefUhrt

1. Kein Befehl ausgefuhrt, Hilfsnachricht angezeigt
-1 . Fehler, siehe Ausgabe in der Kommandozeile

Version:4.6-07/2018 191



5 Fehlerdiagnose

Mogliche Fehler und der aktuelle Zustand der WERMA-WIN-Gerdte werden mit den jeweiligen
LED an angezeigt.

5.1 WIN slave, WIN slave performance, WIN slave control

LED Beschreibung
Funkverbindung zum WIN master hergestellt.

Rot Keine Funkverbindung zum WIN master moglich.

5.2 WIN slave control

Die blauen Status-LED zeigen den Zustand der jeweiligen Ausgdnge an.

® © O
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Pos. | Beschreibung

1 Ausgang Stufe 4

2 Ausgang Stufe 3

3 Ausgang Stufe 2

4 Ausgang Stufe 1

LED Beschreibung
An Ausgang wurde manuell oder durch eine Schaltregel geschaltet.
Aus Ausgang wurde nicht geschaltet.

@ Die blauen Status-LED leuchten nur, falls wéhrend der Konfiguration des Schaltverhaltens

des WIN slave control die Option Zusatzlich Anschlussklemme 2 bis 5 schalten gewdahlt
wurde.

5.3 WIN master

LED Beschreibung

Grin Funkverbindung zum WIN slave hergestellt.

Rot Keine Funkverbindung zum WIN slave moglich.

5.4 WIN ethernet master

LED Ethernet-Anschluss | Beschreibung

Grin
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LED Ethernet- Anschluss

Beschreibung

An Verbindung zum Netzwerk hergestellt.
AuUS Keine Verbindung zum Netzwerk méglich.
Blinkt Netzwerkakfivit&t

Gelb
An Verbindung zu WERMA-WIN hergestellt.
AUS Keine Verbindung zu WERMA-WIN moglich.
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6 Software-Update

Sobald ein Software-Update verfUgbar ist, kann es von der WERMA-Homepage heruntergeladen
und installiert werden.

1. Inder Symbolleiste auf Software-Update klicken.
— Der Downloadbereich auf der WERMA-Homepage erscheint.

2. Update-Datei herunterladen und auf dem PC installieren.

@ Falls mehrere Arbeitsplatze auf eine gemeinsame WERMA-WIN-Datenbank zugreifen,
muss das Soffware-Update zuerst auf dem PC mit der WERMA-WIN-Datenbank (Server-
PC) installiert werden. Falls die Installation zuerst auf einem Client-PC gestartet wird,
erscheint eine entsprechende Meldung.

Das Software-Update muss auf allen PCs durchgefihrt werden, die mit der gemeinsamen
WERMA-WIN-Datenbank verbunden sind.
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7 Systemanforderungen

Die Systemanforderungen unterscheiden sich fir den Server-PC und die Client-PCs.

Server-PC Client-PC

Installierte Soft- Microsoft SQL Server WERMA-WIN
wore—KTom— WERMA-WIN Netzwerkverbindung zu Microsoft
ponenten . ) .

WERMA-WIN Datenbank SQLServer m|’rg\/ERkMA WIN Daten

an
Gerdatetreiber fUr die Hardware . . o
Gerdatetreiber fUr die Hardware
Prozessor Pentium lll-kompatibler Prozessor oder schneller
Dual Core-Prozessor empfohlen

Minimaler 2GB 1GB
Arbeitsspeicher
Freier Fest- 8GB 8GB
plattenspeicher
(empfohlen)
USB-Anschluss Notwendig fur die Hardware-Konfiguration.

Die Konfiguration kann auch auf dem Client-PC erfolgen.
Bildschirmauflésung Mindestens: 1280 x 1024

Empfohlen: 1920 x 1080 oder hdher
Skalierung der TextgroBe (DPI) 100% (96 DPI)

Microsoft.NET Fra- Wird bei der Installation vonWERMA-WIN automatisch installiert.
mework 4.5.2
UnterstUtzte Windows 7 SP1
Betriebssysteme Windows 8
Windows 8.1

Windows Server 2008 R2 SP1
Windows Server 2012
Windows Server 2012 R2
Windows 10

Windows Server 2016
UnterstUtzte SQL Ser- Microsoft SQL Server 2008 SP4

ver Microsoft SQL Server 2008 R2 SP3
Microsoft SQL Server 2012 SP4

Microsoft SQL Server 2014 SP2 (emp-
fohlen)

Microsoft SQL Server 2016 SP2
Microsoft SQL Server 2017
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@ Soweit nicht anders angegeben, werden jeweils die 32-Bit (x86) und 64-Bit (x64) Version
unterstitzt.

UnterstUtzte Betriebssysteme und SQL Server Versionen werden nur solange unterstitzt,
wie auch Microsoft diese Uber den Microsoft-Support Lifecycle unterstUtzt.

Die automatisierte Installation der Datenbank auf einem Domain Controller wird nicht
unterstUtzt. Eine manuelle Installation ist moglich.

Die Windows Server Core-und Nano Server-Installation wird nicht unterstUtzt.

Auf dem Server-PC wird die Windows Serverrolle Remotedesktopdienste nicht unter-
stUtzt.

Es werden nur die Microsoft SQL Server-Editionen Express, Workgroup, Standard, Enterprise
und Datacenter fir Windows, sowie die mitgelieferte Microsoft SQL Server 2014 Express-
Datenbank unterstUtzt.

Es wird nur das aktuelle Service-Pack von Microsoft Windows und Microsoft SQL Server
unterstUtzt.

7.1 Netzwerkstabilitat und -sicherheit

@ WERMA empfiehlt den Betrieb von WERMA-WIN nur in einer zuverldssigen LAN-Umgebung
(TCP/IP Netzwerk). In einem instabilen oder unsicheren Netzwerk kénnen die Funktion
oder die Performance von WERMA-WIN beeintrdchtigt werden.
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8 Tastenkombinationen

Mit Hilfe von Tastenkombinationen kann schneller mit WERMA-WIN gearbeitet werden. Dabei ste-
hen allgemeine Tastenkombinationen zur Verfugung und Kombinationen, die fUr das jeweilige

Modul gelten.

8.1 Windows-Standard

Tastenkombination Beschreibung

F1 Hilfe anzeigen.

F5 Aktives Fenster aktualisieren.

F10 MenuUleiste aktivieren.

F11 Aktives Fenster maximieren.

STRG + FI Menuleiste minimieren.

STRG + F4 Aktives Dokument schlieBen.

STRG + A Alle Elemente auswdahlen.

STIRG+C Ausgewdhltes Element kopieren.
STRG+D Ausgewdhltes Element |[6schen.

STRG +N Neues Fenster 6ffnen.

STRG +O Dokument / Datei 6ffnen.

STIRG +P Dokument drucken.

STRG +V Ausgewdhltes Element einfUgen.
STRG +W Aktuelles Fenster schlieBen.

STRG +X Ausgewdhltes Element ausschneiden.
STIRG +1Z Aktionrockgdngig machen.

ALT + F4 Aktives Element schlieBen oder aktive App beenden.
ALT +P Vorschaufenster anzeigen.

ENTF Ausgewdhltes Element |6schen.

8.2 Allgemein

Tastenkombination Beschreibung

F1 Handbuch aufrufen.

F2 Kontaktseite aufrufen.

F3 Informationsfenster aufrufen.

STRG + F4 Aktives Dokument schlieBen.

STRG +F6 Hauptansicht Leitstand aufrufen.
STRG + F7 Hauptansicht Produktivitat aufrufen.
STRG +F8 Hauptansicht Laufzeit aufrufen.
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Tastenkombination Beschreibung

STRG + F9 Hauptansicht Auftrag aufrufen.

STRG + F10 Hauptansicht Steuern aufrufen.

STRG + F11 Hauptansicht Routing aufrufen.

STRG +F12 Modul Laufzeit mit WIN slave-Auswahl aufrufen.
ALT + FI Fenster Auftrag Schnellstart aufrufen.

8.3 Leitstand

Tastenkombination Beschreibung

F1 Handbuch aufrufen.

F2 Kontaktseite aufrufen.

F3 Informationsfenster aufrufen.

F8 WIN slave hinzufugen.

F9 Hintergrund wahlen.

F11 Vollbild-Modus starten.

F12 Report generieren.

STRG + F4 Aktives Dokument schlieBen.

ALT + FI Fenster Aufirag Schnellstart aufrufen.
ALT + F6 Fenster Inbetriebnahme aufrufen.
ALT +F7 Fenster Einstellungen aufrufen.
ALT + F8 Software-Update suchen.

ESC Vollbild-Modus beenden.

8.4 Produktivitat

Tastenkombination Beschreibung

F1 Handbuch aufrufen.

F2 Kontaktseite aufrufen.

F3 Informationsfenster aufrufen.

F7 Gesamftproduktivitat anzeigen.
F8 WIN slave hinzufugen.

F9 Hintergrund wahlen.

F11 Vollbild-Modus starten.

F12 Report generieren.

STRG + F4 Aktives Dokument schlieBen.

ALT + FI Fenster Aufirag Schnellistart aufrufen.
ALT + Fé Fenster Inbetriebnahme aufrufen.
ALT +F7 Fenster Einstellungen aufrufen.
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Beschreibung

ALT + F8

Software-Update suchen.

ESC

Vollbild-Modus beenden.

8.5 Laufzeit

Tastenkombination Beschreibung

F1 Handbuch aufrufen.

F2 Kontaktseite aufrufen.

F3 Informationsfenster aufrufen.

F7 Ansicht Zustand aufrufen.

F8 Ansicht Stickzahl aufrufen.

F9 Ansicht Kombiniert aufrufen.

F11 Vollbild-Modus starten.

F12 Report generieren.

STRG + F4 Aktives Dokument schlieBen.

ALT + FI Fenster Aufirag Schnellstart aufrufen.
ALT +Fé Fenster Inbetriebnahme aufrufen.
ALT +F7 Fenster Einstellungen aufrufen.
ALT + F8 Software-Update suchen.

ESC Vollbild-Modus beenden.

8.6 Aufirag

Tastenkombination

Beschreibung

F1 Handbuch aufrufen.

F2 Kontaktseite aufrufen.

F3 Informationsfenster aufrufen.
F9 Serienauftrdge anzeigen.
F12 Report generieren.

STRG +E Auftrag bearbeiten.

STRG +1 Auftragsliste importieren.
STRG +N Auftrag erfassen.

STIRG+Q Auftrag beenden.

STRG +R Auftrag starten.

STRG + F4 Aktives Dokument schlieBen.
ALT + FI Fenster Aufirag Schnellistart aufrufen.
ALT +F2 Start mit 1. StUck

ALT+F3 Start mit Auftragseingang
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Tastenkombination Beschreibung

ALT +Fé Fenster Inbetriebnahme aufrufen.
ALT +F7 Fenster Einstellungen aufrufen.
ALT+F8 Software-Update suchen.

ESC Vollbild-Modus beenden.

ENTF Auftrag l6schen.

8.7 Steuern

Tastenkombination

Beschreibung

F1 Handbuch aufrufen.

F2 Kontaktseite aufrufen.

F3 Informationsfenster aufrufen.
STRG + F4 Aktives Dokument schlieBen.
STIRG +D Regel duplizieren.

STIRG +E Regel bearbeiten.

STRG +N Neue Regel (Assistent) erstellen.
STRG +Q Regel deaktivieren.

STRG +R Regel aktivieren.

ALT + F1 Fenster Auftrag Schnellstart aufrufen.
ALT +Fé Fenster Inbetriebnahme aufrufen.
ALT +F/ Fenster Einstellungen aufrufen.
ALT + F8 Software-Update suchen.

ENTF Regel [6schen.

STRG + Umschalt + N Neue Regel (Experte) erstellen.

8.8 Routing

Tastenkombination Beschreibung

F1 Handbuch aufrufen.

F2 Kontaktseite aufrufen.

F3 Informationsfenster aufrufen.

F12 Fenster Verbindungsstatus aufrufen.
STRG + F4 Aktives Dokument schlieBen.

ALT + FI Fenster Aufirag Schnellistart aufrufen.
ALT +Fé Fenster Inbetriebnahme aufrufen.
ALT +F7 Fenster Einstellungen aufrufen.

ALT + F8 Software-Update suchen.

Version:4.6-07/2018

201



9 FAQ - Haufig gestellte Fragen

Auf welchem Frequenzband arbeitet WIN?

WIN arbeitet im Frequenzband 868,0 — 868,6 MHz. Durch den Kurzstreckenfunk werden vor-
handene WLAN- oder Bluetooth-Netzwerke nicht gestort.

Kann WIN auf unterschiedlichen Funkkandlen betrieben werden?

Ja, es kann zwischen vier Funkkandlen gewdhlt werden. Pro Kanal sollte nur ein WIN master betrie-
ben werden.

Die Kandle belegen folgende Frequenzen:

Kanal Frequenz

1 868,15 MHz
2 868,25 MHz
3 868,35 MHz
4 868,45 MHz

Warum werden unterschiedliche Funkkandle benétigt? Wann sollte der Funkkanal gewechselt
werden?

Falls mehr als ein WIN master auf einem Kanal betrieben wird, kann dies zu Funkstérungen zwi-
schen den Systemen fUhren. Dies zeigt sich durch h&ufige Verbindungsfehler. In diesem Fall soll-
ten die WIN master auf unterschiedlichen Funkkandlen betrieben werden.

Wie kann ich die Reichweite erhohen?

Jeder WIN master besitzt eine Repeater-Funktion, wodurch die Reichweite zwischen dem WIN
master und dem WIN slave vergroBert werden kann. Jeder WIN slave kann dabei Gber max. 2 WIN
slave (Repeater) eine Verbindung zum WIN master aufbauen.

Ist die Funkverbindung verschlisselt?

Das WIN-System besitzt mehrere Schutzmechanismen, die das Abhdren der Funkverbindung
erschweren. Eine uneingeschrdnkte Abhdrsicherheit kann jedoch nicht gewdhrleistet werden.
DarUber hinaus werden keine vertraulichen Daten vom WIN-System per Funk Ubertragen.

In welchem Zyklus sendet der WIN slave den Signalzustand an den WIN master?

Andert sich der Signalzustand der Signalsdule, sendet der WIN slave den neuen Signalzustand mit
einer Reaktionszeit von bis zu 5 Sekunden an den WIN master. Andert sich der Signalzustand nicht,
sendet der WIN slave alle 15 Sekunden seinen Signalzustand an den WIN master.

Warum kann WIN slave keine Verbindung zum WIN master aufbauen?
Folgende Punkte sicherstellen:

— Der WIN master (USB) muss per USB am PC angeschlossen sein. Die rote oder grune LED muss
leuchten.

— Der WIN slave muss an eine Versorgungsspannung angeschlossen sein. Die rote oder grine LED
muss leuchten.
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— Der WIN slave muss konfiguriert sein.

— Die Funkverbindung darf nicht gestort sein.

— Falls der WIN master auf einen anderen Funkkanal konfiguriert wurde, mUssen die zuge-
ordneten WIN master erneut auf den WIN master konfiguriert werden.

Es treten haufig Verbindungsfehler zu den WIN slave auf. Was kann getan werden?

— Es werden nur Daten aufgezeichnet, solange WERMA-WIN lauft. WERMA-WIN muss im Uber-
wachungszeitraum laufen.

— Im Modul Routing kann die Verbindungsqualitat gepruft werden. Falls Verbindungslinien rot dar-
gestellt werden, wird der Einsatz von weiteren WIN slave als Repeater empfohlen. Dazu muss
ein WIN slave an der kritischen Stelle positioniert werden.

— Beijedem WIN slave muss eine dauerhafte 24-V-Versorgung an Klemme 5 angeschlossen sein.

Wieso erkennt der PC den WIN master nicht?

— WERMA-WIN muss auf dem PC installiert und gestartet sein.

— USB-Verbindung zum WIN slave tfrennen und erneut anschlieBen.

— Manuelle Treiberinstallation durchfGhren.

— Der Windows-Dienst WERMA WIN 4 Connector-Dienst muss gestartet sein.

Warum kann die Installation von WERMA-WIN nicht durchfihrt werden?

FUr die Installation von WERMA-WIN werden Administrationsrechte bendtigt.

Wie viele WIN slave kénnen mit einem WIN master Uberwacht werden?

Bis zu 50 WIN slave kédnnen Uberwacht werden.

Was passiert wenn mehr als 50 WIN slave angeschlossen werden?

Falls mehr als 50 WIN slave angeschlossen werden, kann dies zu Funkstérungen zwischen den WIN
slave fUhren.

Wie viele Signalelemente kénnen pro WIN slave GUberwacht werden?

Pro WIN slave k&dnnen bis zu 4 Elemente Gberwacht werden. Mit Hilfe der Blinkerkennung kbnnen
bis zu 8 Zust&nde Uberwacht werden.

Wie viele Signalelemente kénnen pro WIN slave performance iberwacht werden?

Pro WIN slave performance kénnen bis zu 3 Elemente Uberwacht werden. Mit Hilfe der Blin-
kerkennung kénnen bis zu 6 Zustdnde Uberwacht werden.

Eine Stufe ist zwingend fUr den Z&hlereingang notwendig.

Falls zus&tzlich eine Stufe mit dem Auftragseingang belegt wurde, kbnnen maximal 2 Elemente
bzw. maximal 4 Zustédnden Uberwacht werden.

Wie viele Hibe pro Minute (z. B. bei Stanzen) kann WERMA-WIN zdahlen bzw. aufnehmen?

Mit WERMA-WIN k&nnen max. 600 HUbe pro Minute gez&hlt werden. Um die korrekte StUckzahl
der Maschine zu erfassen, muss der Timer der Maschine bzw. Steuerung erhdht werden (> 100 ms).

Wieso leuchtet der WIN master rot?
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Der WIN master ist betriebsbereit, hat jedoch keine Verbindung zu einem WIN slave.

Wieso leuchtet die rote Status-LED des WIN slave?

Der WIN slave ist betriebsbereit, hat jedoch keine Verbindung zu einem WIN master.

Wie lang darf das USB-Kabel zwischen WIN master und PC sein?

Die Kabelldnge sollte 3 m nicht Uberschreiten. Uber einen USB-Hub kann die maximale Lei-
tungslange vergréBert werden.

Kénnen die erfassten Daten weiterverarbeitet werden?

Ja, alle Daten werdenin einer Microsoft SQL Server-Datenbank gespeichert. Die Daten kdnnen
ausgelesen werden (Microsoft Excel, Microsoft Access ...). Um Datenverlust zu vermeiden, darf
die Datenbank nicht verandert werden.

Was muss bei einer Zeitumstellung beachtet werden?

Eine Zeitumstellung kann zu Datenverlust fGhren. Falls die Systemzeit mehrmals synchronisiert wird
(z. B. automatisch mit einem Server), wird empfohlen, dies auBerhalb des Uber-
wachungszeitraums vorzunehmen.

Kann ein WIN slave performance so konfiguriert werden, dass er die gleiche Konfiguration wie ein
WIN slave hat?

Nein, bei einem WIN slave performance muss immer genau eine Stufe mit dem Z&hlereingang
belegt sein.

Was muss bei der Installation von WERMA-WIN beachtet werden?

Die Systemanforderungen mUssen beachtet werden. FUr die Installation von WERMA-WIN werden
Administrationsrechte bendtigt.

Wie schnell kann ein WIN slave performance auf der Stufe mit Zdhlereingang zdhlen?

Der Z&hlimpuls kann maximal 10 Hz betragen.

Kann beim WIN slave performance die Blinkerkennung fur alle Stufen eingerichtet werden?

Nein, die Blinkerkennung kann nicht fur die Stufe mit Z&hlereingang und nicht fUr die Stufe mit Auf-
fragseingang gewahlt werden.

Konnen Auftragsdaten aus einem ERP-System in WERMA-WIN eingelesen werden?

Ja, dafir muss eine CSV-Datei mit entsprechendem Format erstellt werden. Diese kann anschlie-
Bend in WERMA-WIN importiert werden.

Gibt es Short-Cut-Funktionen in der Software?

Ja, Uber verschiedene Tastenkombinationen kann WERMA-WIN schnell Uber die Tastatur bedient
werden.

Was muss bei der Speicherung der Daten in die WERMA-WIN-Datenbank beachtet werden?

Der PC, an dem der WIN master per USB-Kabel angeschlossen ist, muss durchgdngig in Betfrieb
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sein.
Der PC, auf dem die WERMA-WIN-Datenbank installiert ist, muss rund um die Uhrin Betrieb sein
Der WERMA WIN 4 Server-Dienst und der WERMA WIN 4 Connector-Dienst mUssen gestartet sein.

Fir was wird der WERMA WIN 4 Connector-Dienst bendétigt?

Der Dienst wird im Hintergrund ausgefthrt, solange der PC (Client und Server) gestartet ist. Die
gesammelten WERMA-WIN-Daten des WIN master werden an den WERMA WIN 4 Server-Dienst
Ubergeben, ohne dass WERMA-WIN gestartet und ein Benutzer angemeldet ist.

Fir was wird der WERMA WIN 4 Server-Dienst benotigt?

Der Dienst wird im Hintergrund ausgefthrt, solange der PC (Client und Server) gestartet ist. Die
gesammelten WERMA-WIN-Daten des WIN master werden an den WERMA WIN 4 Server-Dienst
Ubergeben, ohne dass WERMA-WIN gestartet und ein Benutzer angemeldet ist.

Kann der Energiesparmodus oder der Ruhezustand an einem PC mit WERMA-WIN aktiviert wer-
den?

Es wird empfohlen den Energiesparmodus und den Ruhezustand bei folgender Nutzung zu deak-
fivieren:

— PC mit der WERMA-WIN-Datenbank

— PC mit dem WERMA WIN 4 Server-Dienst
— PC mit einem angeschlossenen WIN master (USB)

Kann der WIN ethernet master Gber das Internet betrieben werden?
Aus technischer Sicht kann der WIN ethernet master Uber das Internet betrieben werden.

Trotz grundlegender SicherheitsmaBnahmen wird in diesem Fall jedoch dringend empfohlen, die
Verbindung zum WIN ethernet master zus@tzlich abzusichern, z. B. Gber eine verschlUsselte VPN-
Verbindung.
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1 Installation

WERMA-WIN is installed first during installation. The WERMA-WIN database is then installed and set
up or a connectionis made to an existing database.

@ Administratorrights are needed to install WERMA-WIN.

1.1 Installing WERMA-WIN

1. Make sure that the system requirements are met.
Download the latest version of WERMA-WIN at www.werma.com/win.

Extract the downloaded ZIP file.

> »© D

Double-click on the WERMA-WIN-x-x-x-xxxx.exe file to start the installation.
— The installation assistant starts.

) WERMA WIN - X

WERMA WIN 4 Update Installation
The installation files will now be unpacked. Please specify the
destination folder and click on ‘Install’,

WERMA WIN 4 Update Installation
Die Installationsdateien missen nun entpackt werden. Bitte geben
Sie das Zielverzeichnis an und klicken Sie dann auf 'Install’,

Installation mise & jour WERMA WIN 4
Pour continuer l'installation, le fichier doit étre décompressé,
Spécifiez le dossier de destination et cliquez sur "Install”

Browse...

Installation progress

5. Follow the instructionsin the installation assistant.
— Once the installation assistant has ended, the assistant to install the WERMA-WIN database

appears.
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) WERMA-WIN database setup b

Database setup @

Please select...

N

Install database Connect to existing database
Install the WERMA-WIN database and Server Connect to an existing database and Server Service
Service on thizs PC (1 x per network) via @ WERMA Link File

g IT expert installation - MNext
Further installation options v OK
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1.2 Installing the WERMA-WIN database

There are three options available to you forinstalling the WERMA-WIN database.

) WERMA-WIN database setup

*
Database setup @
Please select..
Install database Connect to existing database
Install the WERMA-WIN database and Server Connect to an existing database and Server Service
Service on thizs PC (1 x per network) via @ WERMA Link File

@ IT expert installation -
Further installation options v

Install the database locally:
— The WERMA-WIN database is installed locally on the PC on which WERMA-WIN is installed.
Connect to existing database:

— A connection tfo an existing WERMA-WIN database is established using a link file previously
installed.

IT expert installation:

— Establishment of a connection to a WERMA-WIN database on another desktop PC.
— Establishment of a connection to an empty Microsoft SQL server database in the network.

— Establishment of a connection to a Microsoft SQL server database in the network already con-
taining WERMA-WIN data.
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1.2.1 Installing the database locally

@ To access the WERMA-WIN database, WERMA-WIN creates a user and an associated pass-
word with the following data:

— User: wermawin
— Password: Tyz19$1x50WsR3EdA7m

@ The WERMA WIN 4 Server Service and the WERMA WIN 4 Connector Service are both instal-
led when the WERMA-WIN database is installed. These servicesrun in the background
when the PC is switched on. All collected WERMA-WIN data is written to the WERMA-WIN
database without WERMA-WIN running and a user being logged on.

1. Click on Install database.

Install database

£

2. Click on Next.
- The WERMA-WIN database isinstalled locally on the PC.
- Once the database has been installed, a window appears in which to save the link file.

) WERMA-WIN database setup b

Save Link File for multi-user access @

In order to connect further PCs to WERMA-WIN, a Link File will now be saved.

The following data will be saved in the Link File:
1. Connection to database ~ @

Server name: DESKTOP-6MSNGLP
Instance: WERMAWIN

Database: WERMAWIN

User: WERMAWIN

Password: ===

IP addresses for altemative search:
*192.168.50.178

2. Connection to Server Service

‘_.aBank i;)Save

Cancsl Next

3. Click on Save to save the link file.
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@ The link file lets you connect other workplaces to the WERMA-WIN database.

1.2.2 Connectingto an existing database

@ The WERMA WIN 4 Connector Service isinstalled when connecting to the existing WERMA-
WIN database. This service runsin the background when the PC is switched on. All col-
lected WERMA-WIN data from the connected WIN master is written to the WERMA-WIN
database without WERMA-WIN running and a user being logged on.

1. Click on Connect to existing database.

Connect to existing database

5

2. Click on Next.

3. Openthe link file.
— The installation assistant checks the connection settings and establishes the connection to
the existing WERMA-WIN database.

1.2.3 IT expert installation

1. Click on IT expert installation.
— The WERMA-WIN database setup window appears.
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®

Flease enter the type of database with which you wish to connect.

(® A database that has been installed by WERMA-WIN

*You have installed WERMA-WIN on ancther PC within this network
and now wish to connect that PC to this database.

(O A newly crested empty Microsoft SQL Server database

You have created an empty database on one of your own SQL servers
in this network and would like to save the WERMA-WIN files to this
database.

(O Microsoft SQL server database with WERMA-WIN files

You are already using your own Microsoft SQL server database in
which the WERMA-WIN files are saved.

— | Back | MNem
| .. Cancsl v OK

IT expert installation offers the following options:

— Use of the database installed by WERMA-WIN
— Use of anewly created empty Microsoft SQL server database
— Use of a Microsoft SQL server database with WERMA-WIN files

1.23.1 Using the database installed by WERMA-WIN

1. Select A database that has been installed by WERMA-WIN.
2. Click on Next.

) WERMA-WIN database setup b

The name of the server on which the WERMA-WIN database is installed is
required to connect to the WERMA-WIN database. The computer name or the |P
address can be used as a server name. [f this information is unknown please use
the Link File as described in the manual or contact your network administrator.

Expert installation

Server name
Check
.| Back | MNem
H Cancel H OK
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3. Inthe Server name field, enter the name of the server on which the WERMA-WIN database has

beeninstalled.

@ The server name can be found in the WERMA-WIN link file (.wde) saved when installing

the WERMA-WIN database.

4. Click on Next.

) WERMA-WIN database setup b

Expert installation @

(O Install the Server Service on this PC

The Server Service must be installed and activated once per database. \We
recommend installing the Server Service on the PC where the database is
installed.

The Server Service uses the TCP Port 5710 as standard. If this port is already
in use for a different network service please select an alternative TCP-Port

TCP-Port 97103

(® Connect to the following Server Service

Server name
TCP-Port 57101
Check
| Back | Next
‘.a Cancel OK

5. Select whether the WERMA WIN 4 Server Service is to be installed on this PC or whether you

wish to establish a connection to an existing server service.

Installing the WERMA WIN 4 Server Service
If the WERMA WIN 4 Server Service is to be installed on this PC:

1. Select Install the Server Service on this PC.

(®) Install the Server Service on this PC
The Server Service must be installed and activated once per database. We
recommend installing the Server Service on the PC where the database is
installed.

The Server Service uses the TCP Port 5710 as standard. If this port is already
in use for a different network service please select an alternative TCP-Port

TCP-Port 57101

Check

2. You may need to change the server service TCP port in the TCP-Port field.

3. Click on Next.
— The connection to the WERMA-WIN database is created.
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Connection to an existing server service

If a connectionis to be made to an existing server service:

1. Select Connectto the following Server Service.

(® Connect to the following Server Service

Server name

TCP-Port 57101
Check

Mote: The Server Service is currently installed on this PC. If you continue the
Server Service will be uninstalled.

2. Inthe Server name field, enter the name of the server on which the server service has been
installed.
3. Enter the server service TCP port in the TCP-Port field.

4. Click on Next.
— The connection to the WERMA-WIN database is created.

@ The WERMA WIN 4 Connector Service is installed during installation. This service runs in the
background when the PC is switched on. All collected WERMA-WIN data from the
connected WIN masteris written to the WERMA-WIN database without WERMA-WIN run-
ning and a user being logged on.

1.2.3.2 Using a newly created empty Microsoft SQL server database

Requirements:

— An empty database has been set up on the Microsoft SQL server.
— A corresponding database useris linked to the database login.
— The database meets the following requirements:

Compatible from: Microsoft SQL Server 2008
Recommendation: Microsoft SQL Server 2014
Collation Latin1_General_CI_AS
Role membership: db_datareader
db_datawriter
db_ddladmin oder dib_owner

1. Select A newly created empty Microsoft SQL server database.
2. Click on Next.
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Expert installation @

Please enter the database server il

The Server name is the name of the computer on which you have installed SQL Server for WERMA
WM. In the Instance name box, enter the name of the instance of SQL Server that you want to use for
WERMA WIN. Alternatively, you can combine these as 'Servernamelinstancename’ in the Server name
bax

If you have not specified an instance name for your SQL Server installation, leave the Instance name
box empty.

This information is available from your network administrator.

Server name (e.g. srv-sgldb-01)
Instance name (e.g. WERMAWIN)
Database (e.g. WERMAWIN)
User name (e.g. WERMAWIN)
Password (e.g. Tyz198lx50WsR3IEDTm)
Check
Back Next
‘: Cancel F) OK

3. Enter the access data for the empty database in the appropriate fields.

@ You do not have to complete the Instance name field.

4. Click on Next.

) WERMA-WIN database setup b

Expert installation @

(O Install the Server Service on this PC

The Server Service must be i lled and activated once per datab e
recommend installing the Server Service on the PC where the database is
installed.

The Server Service uses the TCP Port 5710 as standard. If this port is already
in use for a different network service please select an alternative TCP-Port

@
=
=

3

TCP-Port

(® Connect to the following Server Service

Server name
TCP-Port 971015
Check
Back Next
- Cancsl oK
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5. Select whether the WERMA WIN 4 Server Service is to be installed on this PC or whether you

wish to establish a connection to an existing server service.

Installing the WERMA WIN 4 Server Service
If the WERMA WIN 4 Server Service is fo be installed on this PC:

1. Select Install the Server Service on this PC.

(®) Install the Server Service on this PC

The Server Service must be installed and activated once per database. \We
recommend installing the Server Service on the PC where the database is
installed.

The Server Service uses the TCP Port 5710 as standard. If this port is already
in use for a different network service please select an alternative TCP-Port

TCP-Port 57101

Check

2. You may need to change the server service TCP port in the TCP-Port field.

3. Click on Next.
— The connection to the database is created.

Connection to an existing server service
If a connectionis to be made fo an existing server service:

1. Select Connect to the following Server Service.

(® Connect to the following Server Service
Server name
TCP-Port 571015
Check

Mote: The Server Service is currently installed on this PC. If you continue the
Server Service will be uninstalled.

2. Inthe Server name field, enter the name of the server on which the server service has been

installed.
3. Enter the server service TCP port in the TCP-Port field.

4. Click on Next.
— The connection to the database is created.

@ The WERMA WIN 4 Connector Service is installed during installation. This service runs in the
background when the PC is switched on. All collected WIN data from the connected

WIN masteris written to the WIN database without WIN sofftware running and a user being

logged on.

1.2.3.3 Using a Microsoft SQL server database with WERMA -WIN files

1. Select Microsoft SQL server database with WERMA -WIN files.
2. Click on Next.
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Expert installation

datah A

Please enter the

server

®

The Server name is the name of the computer on which you have installed SQL Server for WERMA
WM. In the Instance name box, enter the name of the instance of SQL Server that you want to use for
WERMA WIN. Alternatively, you can combine these as 'Servernamelinstancename’ in the Server name
bax

If you have not specified an instance name for your SQL Server installation, leave the Instance name

box empty.

This information is available from your network administrator.

Server name (e.g. srv-sgldb-01)
Instance name (e.g. WERMAWIN)
Database (e.g. WERMAWIN)
User name (e.g. WERMAWIN)
Password (e.g. Tyz198lx50WsR3IEDTm)
Check
Back
‘: Cancel

Next
OK

3. Enter the access data for the empty database in the appropriate fields.

®

You do not have to complete the Instance name field.

4.

Click on Next.

) WERMA-WIN database setup

Expert installation @

(O Install the Server Service on this PC

The Server Service must be i lled and activated once per datab e
recommend installing the Server Service on the PC where the database is
installed.

The Server Service uses the TCP Port 5710 as standard. If this port is already
in use for a different network service please select an alternative TCP-Port

@
=
=

3

TCP-Port

(® Connect to the following Server Service

Server name
TCP-Port 971015
Check
Back Next
- Cancsl oK
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5. Select whether the WERMA WIN 4 Server Service is to be installed on this PC or whether you
wish to establish a connection to an existing server service.

Installing the WERMA WIN 4 Server Service
If the WERMA WIN 4 Server Service is fo be installed on this PC:

1. Select Install the Server Service on this PC.

(®) Install the Server Service on this PC

The Server Service must be installed and activated once per database. \We
recommend installing the Server Service on the PC where the database is
installed.

The Server Service uses the TCP Port 5710 as standard. If this port is already
in use for a different network service please select an alternative TCP-Port

TCP-Port 57101

Check

2. You may need to change the server service TCP port in the TCP-Port field.

3. Click on Next.
— The connection to the WERMA-WIN database is created.

Connection to an existing server service
If a connectionis to be made fo an existing server service:

1. Select Connect to the following Server Service.

(® Connect to the following Server Service

Server name

TCP-Port 57101
Check

Mote: The Server Service is currently installed on this PC. If you continue the
Server Service will be uninstalled.

2. Inthe Server name field, enter the name of the server on which the server service has been
installed.
3. Enter the server service TCP port in the TCP-Port field.

4. Click on Next.
— The connection to the WERMA-WIN database is created.

@ The WERMA WIN 4 Connector Service is installed during installation. This service runs in the
background when the PC is switched on. All collected WERMA-WIN data from the
connected WIN masteris written fo the WERMA-WIN database without WERMA-WIN run-
ning and a user being logged on.
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1.3 Firewall configuration

All necessary port enables are configured by default when WERMA-WIN is installed. If you are
using additional firewall or network products, it may be necessary to adapt them manually.

1. Make sure that the following network connections are not blocked:

Source | Destination Type Port Remark

Server | Microsoft SQL Server UDP/TCP - We recommend allowing

Client all network connections
for sqlservr.exeand sqlt

browser .exen the Micro-

soft SQL Serverinstallation.
Refer to the Administration
Manual for the Microsoft
SQL server for a different
configuration.

Server |Server TCP 9710* Database connection to

Client the WERMA WIN 4 Server
Service

Server [ WIN ethernet master TCP 80* http data connection

Server | WIN ethernet master UDP broadcast | 5000 Retrieval of device infor-
mation

Server | External mail server TCP 25* Mail sent by SMTP to the
configured server

Server | www.werma-win.com** TCP 443 Mail sent using the inte-
grated mail function. Con-
figuration of a web proxy is
possible.

Server | www.werma.com** TCP 80 Update testing, retrieval of

Client | www.werma-win.com** the Online Help and Con-
tact site

* Can be configured differently in WERMA-WIN with activation of the WERMA-WIN devices.

**We recommend enabling access to other subdomains for future updates of WERMA-WIN.

1.4 Manual driver installation

®

Manual driverinstallation is only required if the device driver software has not been auto-

matically installed when connecting a WERMA-WIN device.
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1.4.1 Windows 7

r 3
| Driver Software Installation @

Device driver software was not successfully installed
WIRELES5-DEVICE xNo driver found

You can change your setting to automatically search Windows Update for drivers
Change setting...

What can I de if my device did not install properly?

Close

1

. Click on Change setting....

r

&) Il Update Driver Software - WIRELESS-DEVICE

How do you want to search for driver software?

% Search automatically for updated driver software
Windows will search your computer and the Internet for the latest driver software
for your device, unless you've disabled this feature in your device installation
settings.

< Browse my computer for driver software
Locate and install driver software manually.

Cancel

2. Click on Browse my computer for driver software.

r

=9
@ [ Update Driver Software - WIRELESS-DEVICE

Browse for driver software on your computer

Search for driver software in this location:

- Browse...

[¥]Include subfolders

>

This list will show installed driver software compatible with the device, and all driver
software in the same category as the device.

Cancel

3. Click on Browse.
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4. Navigate to the WERMA-WIN installation directory and open the Dr iverfolder.

5. Click on Next.
— The device drivers are installed.

&) Il Update Driver Software - USB Serial Converter

Windows has successfully updated your driver software
Windows has finished installing the driver software for this device:

USB Serial Converter

6. Once successfully installed, click on Close to close the hardware assistant.
— The WERMA-WIN device is now ready for operation.

1.4.2 Windows 10

4 B Update Drivers - WIRELESS-DEVICE

Windows was unable to install your WIRELESS-DEVICE

Windows could not find drivers for your device,

If you know the manufacturer of your device, you can visit their website and check the support
section for downloadable drivers.

—> Search for updated drivers on Windows Update

Close

1. Open Device Manager.
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= | b Filters ~
Best match
nt

== Device Manager

_

%l Control panel

&
o>
-

£ device Manager]

—> The Device Manager window appears.

dweERrvIA

% Device Manager
File Action View Help

e m B HE B

B X

v f DESKTOP-6MSNOLP
| Audio inputs and outputs
E Batteries
& Computer
- Disk drives
& Display adapters
= DVD/CD-ROM drives

@ Mice and other pointing devices

[ Monitors

[ Network adapters

~ BY Other devices

Bi WIRELES

™ Print queue

1 Processors

B Software de

| Sound, vide

Update driver L\\,
Disable device

Uninstall device
Sui Storage con Scan for hardware changes
= System devi Properties
~ @ Universal Serarsus controner
i Intel(R) USBE 3.0 eXtensible Host Controller - 1.0 (Microsoft)
§ USB Root Hub (USB 3.0)

Launches the Update Driver Wizard for the selected device.

2. Right-click on WIRELESS DEVICE.

3. Select Update driverin the pop-up menu.
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B Update Drivers - WIRELESS-DEVICE

How do you want to search for drivers?

—> Search automatically for updated driver software
Windows will search your computer and the Internet for the latest driver software
for your device, unless you've disabled this feature in your device installation
settings.

—> Browse my computer for driver software
Locate and install driver software manually.

Cancel

4. Click on Browse my computer for driver software.

4 B Update Drivers - WIRELESS-DEVICE

Browse for drivers on your computer

Search for drivers in this location:

~ Browse...

[ Include subfolders

—> Let me pick from a list of available drivers on my computer
This list will show available drivers compatible with the device, and all drivers in the
same category as the device.

Cancel

5. Click on Browse.

6. Navigate to the WERMA-WIN installation directory and openthe Driverfolder.

7. Click on Next.
— The device drivers are installed.

22
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X
B Update Drivers - USE Serial Converter
Windows has successfully updated your drivers
Windows has finished installing the drivers for this device:
- USB 5erial Converter

8. Once successfully installed, click on Close to close the hardware assistant.
— The WERMA-WIN device is now ready for operation.
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2 Activation of the WIN devices

WIN master or WIN ethernet master must be connected to a PC and configured before WERMA-
WIN data from the signal towers can be received. WIN slaves should then be configured and assi-

gned to a WIN master or WIN ethernet master.

2.1 WIN master

1. Click on Activationin the toolbar.

(m) Activation

| Activate WIN device
“a Configure WIN slave/WIN master

% Change

2 Run WIN system on a different channel

Firmware update
F) Update your WIN devices

J Swap WIN master (USB) and WIN master
xJ Import wirsless parameters.

Cancel - MNext
Clozs v Mext step

2. Click on Activate WIN device.

24
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M) Activation e

WE¥RN°

wireless information network

Activation requires two steps:
1. Connect and configure the WIN master
2. Connect and configure the WIN slaves
‘We recommend that you do not connect more than 1 WIN master or 1 WIN

slave to your PC during activation. The wizard informs you when it is safe to
connect or disconnect a device.

After the first activation, you may connect a futther WIN slave anytime. The
activation wizard then starts automatically.

Cancel I Next
Clozs Mext step

3. Read the information text and click on Next.

M) Activation e

wan’

wireless information network

Connect the WIN master

Please connect the WIN master to be configured
and click on Search.

Search

Cancel Next

Close i;)

Mext step

4. Connect WIN master to the computer and click on Search.
- WERMA-WIN searches for the connected WIN master.
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M) Activation e

wireless information network

Connect the WIN master

Please connect the WIN master to be configured
and click on Search.

Configurable WIN masters
WIN master 1 (MAC 00-27-0C) | Search

Cancel | Next
Clozs Mext step

5. Once WIN master has beenrecognised, click on Next.

@ A message appearsif a new firmware version is available. Click on Yes to install the new

firmware version.

M) Activation e

wan’

wireless information network

'WIN master configuration

Enter the name of the WIN master. When corfiguring the WIN slave, you have to
select the name of the WIN master again.

MName | Production|

e.g. Production
Channel |1 | Please do not change unless you are running
multiple WIN systems in parallel - in this case refer
to manual.

By clicking Mext, the name for this WIN master is saved and the WIN slave
configuration is started.

Cancel | Next
Clozs Mext step

6. Enter the description of the WIN masterin the Name field.

@ The transmission channel of the individual systems can be changed to enable the best

possible radio connection when several WERMA-WIN systems are run in parallel.

We recommend only operating one WIN master per transmission channel.

7. Select another fransmission channel in the Channel selection list if necessary.

8. Click on Next.

26
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— The configurationis fransferred fo the WIN master.

2.2 WIN ethernet master

1. Click on Activationin the toolbar.

M) Activation e

wan’

wireless information network

These menu options allow you to optimally configure your WIN system

| Activate WIN device
“} Configure WIN slave/WIN master

% Change

2 Run WIN system on a different channel

] Firmware update
=] R L S
.F) Update your WIN devices

Swap WIN master (USB) and WIN master

J ’J Import wirsless parameters.

1 Cancel - MNext
E Clozs v Mext step

2. Click on Activate WIN device.
3. Click on Next.

M) Activation e

wan’

wireless information network

Activation requires two steps:
1. Connect and configure the WIN master
2. Connect and configure the WIN slaves

‘We recommend that you do not connect more than 1 WIN master or 1 WIN
slave to your PC during activation. The wizard informs you when it is safe to
connect or disconnect a device.

After the first activation, you may connect a futther WIN slave anytime. The
activation wizard then starts automatically.

1 Cancel | Next
_@ Clozs Mext step

4. Read the information text and click on Next.
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(m Activation

wireless on natwork

Connect the WIN master

Please connect the WIN master to be configured
and click on Search.

Please start search

17 Cancel | Next
Close Next step

5. Use the USB cable to connect WIN ethernet master to the computer and click on Search.

— WERMA-WIN searches for the connected WIN ethernet master.

(m Activation

wen

wireless information network

Connect the WIN master

Please connect the WIN master to be configured
and click on Search.

Configurable WIN masters
MNew WIN ethemet master (MAC DD-GF—F{| | Search

T Cancel Next
&
L Clozs Mext step

*

6. After WIN ethernet master has beenrecognised, click on Next.

@ A message appears if a new firmware version is available. Click on Yes to install the new

firmware version.
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M) Activation e

wen®

wireless information network

'WIN master configuration

Enter the name of the WIN master. When corfiguring the WIN slave, you have to
select the name of the WIN master again.

MName | Production|

e.g. Production
Channel |1 | Please do not change unless you are running
multiple WIN systems in parallel - in this case refer
to manual.

By clicking Mext, the name for this WIN master is saved and the WIN slave
configuration is started.

Cancel | Next
Clozs Mext step

7. Enter the description of the WIN ethernet masterin the Name field.

@ The transmission channel of the individual systems can be changed to enable the best
possible radio connection when several WERMA-WIN systems are run in parallel.

We recommend only operating one WIN master per transmission channel.

8. Select another transmission channel in the Channel selection list if necessary.
9. Click on Next.

; W Activation >

wan’

wireless information network

Network fi ion for WIN ett master

® Automatically obtain an IP address via DHCP

If you select this option, please ensure that UDP broadcasts are permitted on your network. Your network
administrator can provide further details.

Use the following static IP address:

IP-Address 0 (.0 |.|0]] 0 |egq 192.168.0.42
Subnet mask 0 (.o |.|]0 ]| 0 |eg. 2552552550
Default gateway o [.|]o|.|]0 || 0O
DNS-Server o [0 |.|]0O].|0O

Show advanced network configuration

Please enter, for example, a DNS name for the WIN ethernet master if it is in a different sub-network or
UDP broadcast is not possible.

The configuration data can be obtained from your network administrator. Please also refer to the notes
regarding the configuration in the user manual.

I;l Download manual

1 Cancel | Next
_@ Clozs . Mext step

There are three options available to connect to the network:
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— Automatically obtaining an IP address via DHCP
— Using a static IP address
— Advanced network configuration

The Advanced network configuration must be used on the following cases:

— The WIN ethernet master and WERMA-WIN server service are in the same sub-network.

— UDP broadcast is not allowed.
— Astatic IP address should not be assigned.

2.2.1 Avutomatically obtaining an IP address via DHCP

1. Select Automatically obtain an IP address via DHCP.

2. Click on Next.
— The configuration is fransferred to the WIN ethernet master.
— The configuration has been successfully completed.

M) Activation e

wireless information network

Configuration saved

Configuration successfully saved. You can now remove the WIN master or WIN
slave.

How do you want to continue 7

(® Finish configuration
(O Configure a WIN master
(O Corfigure a WIN slave

Cancel | Next
Clozs Mext step

3. Now choose whether you wish to perform further configuration or finish configuration.

4. Click on Next.

2.2.2 Using a static IP address

1. Select Use the following static IP address:.
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M) Activation e

WENe*

wireless information network

Network fi ion for WIN ett master

Automatically obtain an IP address via DHCP

If you select this option, please ensure that UDP broadcasts are permitted on your network. Your network
administrator can provide further details.

®) Lise the following static IP address::

IP-Address o (.o |.|0]| 0 |eqg 192.168.0.42
Subnet mask o |.| o |.| 0|, 0 |eg. 2552552550
Default gateway o |.lo|.|o .0
DNS-Server 0[]0 J.] O] 0O

Show advanced network configuration

Please enter, for example, a DNS name for the WIN ethernet master if it is in a different sub-network or
UDP broadcast is not possible.

The configuration data can be obtained from your network administrator. Please also refer to the notes
regarding the configuration in the user manual.

I;l Download manual

Cancel | Next
Clozs Mext step

2. Enter the network datainto the corresponding fields.

@ Your network administrator will provide the requisite data.

3. Click on Next.
- The configurationis tfransferred to the WIN ethernet master.
— The configuration has been successfully completed.

M) Activation e

wan’

wireless information network

Configuration saved

Configuration successfully saved. You can now remove the WIN master or WIN
slave.

How do you want to continue 7

(® Finish configuration
(O Configure a WIN master
(O Corfigure a WIN slave

1 Cancel | Next
__@ Clozs . Mext step

4. Now choose whether you wish to perform further configuration or finish configuration.
5. Click on Next.
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2.2.3 Advanced network configuration

1. Select Use the following static IP address:.

M) Activation e

wan’

wireless information network

Network fi ion for WIN ett master

() Automatically obtain an IP address via DHCP

If you select this option, please ensure that UDP broadcasts are permitted on your network. Your network
administrator can provide further details.

‘@) Lse the following static IP address:;

1P-Address [o][o].[o][0]ea 52168042
Subnet mask [o][o].[ o]0 ]|eg 2552552550
Defaltgatenay | 0 |.[ 0 |.[ 0 |.[ 0]
DNS-Server [o][o].[a][0o]

|| show advanced netwark configuration

Please enter, for example, a DNS name for the WIN ethernet master if it is in a different sub-network or
UDP broadcast is not possible.

The configuration data can be obtained from your network administrator. Please also refer to the notes
regarding the configuration in the user manual.

L_J. Download manual

Next
Mext step

1 Cancel
] s =

2. Enfer the network datainto the corresponding fields.

@ Your network administrator will provide the requisite data.

3. Enable Advanced network configuration.
4. Click on Next.

M) Activation e

wireless inform

Ad 1 network. fi ion for WIN ett master

By default, the TCP/IP connection will be directly established with the IP address of the WIN
ethemet master. You can however define a DNS name which has been appropriately corfigured
in your DMNS server.

IP / DNS name |192.168.50.173

TCP-Port {Defautt value: 30)

Cancel Next
Clozs Mext step
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5. Enterthe IP address or DNS name of WIN ethernet masterin the IP / DNS name field.

6. You may need to change the TCP port in the TCP-Port field.

@ Your network administrator will provide the requisite data.

7. Click on Next.

— The configuration has been successfully completed.

(m) Activation

wan’

wireless information network

Configuration saved

Configuration successfully saved. You can now remove the WIN master or WIN
slave.

How do you want to continue 7

(® Finish configuration
(O Configure a WIN master
(O Corfigure a WIN slave

Cancel | Next
n Clozs . Mext step

*

8. Now choose whether you wish to perform further configuration or finish configuration.

9. Click on Next.

2.3 WINsslave

1. Start WERMA-WIN.

2. Use the USB cable to connect WIN slave to the computer.
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—> The Activation window appears.

(m Activation

Connect the WIN slave

Please connect the WIN slave to be corfigured
and click on Search.

‘. Cancel Next
E Clozs Mext step

3. Click on Search if WIN slave has not automatically been found.
- WERMA-WIN searches for the connected WIN slave.

4. Once WIN slave has beenrecognised, click on Next.
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M) Activation e

wireless information network

Configure the WIN slave
Please configure your signal tower by selecting the colours and descriptions of the
individual tiers.

Name [WIN slave 00-27-05 | maciD  00-27-05

Signal tower | Blink recognition

[ Select productive state

Description Colour/Function

4th tier |<not in use> v| | <nones v|

3rd tier [Eror ~| [ Res ]

2nd tier |Waming v| |!Yellow V|

1st tier |Operational v| |!Green V|
Assign the device to the following WIN master <please select> w
By clicking Next, the data for this WIN slave will be saved.

1 Cancel Next

_@ Clozs Mext step

5. Enter the description of the WIN slave in the Name field.
6. Configure WIN slave in the Signal tower and Blink recognition tabs.

7. Assign WIN slave in the selection list Assign the device to the following WIN master to a WIN
master.

8. Click on Next.
—> The configuration has been successfully completed.

M) Activation e

wan’

wireless information network

Configuration saved

Configuration successfully saved. You can now remove the WIN master or WIN
slave.

How do you want to continue 7

(® Finish configuration
(O Configure a WIN master
(O Corfigure a WIN slave

1 Cancel | Next
_@ Clozs . Mext step

9. Now choose whether you wish to perform further configuration or finish configuration.
10. Click on Next.

11. Disconnect the USB connection from the WIN slave.
- The WIN slave is configured and can be fitted on the signal tower.
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2.4 WIN slave performance

1. Start WERMA-WIN.

2. Use the USB cable to connect WIN slave performance to the computer.

— The Activation window appears.

(m Activation

wireless information

Connect the WIN slave

Please connect the WIN slave to be corfigured
and click on Search.

Connected WIN slave

New WIN slave (MAC 00-27-C2)

1= Cancel MNext
Closz ﬂ

3. Click on Search if WIN slave performance has not automatically been found.
- WERMA-WIN searches for the connected WIN slave performance.

4. Once WIN slave performance has beenrecognised, click on Next.
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M) Activation e

wireless information network

Configure the WIN slave

Please configure your signal tower by selecting the colours and descriptions of the
individual tiers.

Name |WIN slave performance 00-27C2 | MACAD 00-27C2

Signal tower | Blink recognition

[ Select productive state

Description Colour/Function

4th tier |Courrter input v| ||:|Counter input v|

3dtier  [Emor ~| [ Res ]

2nd tier |Waming v| |!Yellow V|

1st tier |Operational v| |!Green V|
Assign the device to the following WIN master <please select> w
By clicking Next, the data for this WIN slave will be saved.

1 Cancel Next

_@ Clozs Mext step

5. Enter the description of the WIN slave performance in the Name field.
6. Configure WIN slave performance in the Signal tower and Blink recognition tabs.

7. Assign WIN slave performance in the selection list Assign the device to the following WIN mas-
terto a WIN master.

8. Click on Next.
—> The configuration has been successfully completed.

M) Activation e

wan’

wireless information network

Configuration saved

Configuration successfully saved. You can now remove the WIN master or WIN
slave.

How do you want to continue 7

(® Finish configuration
(O Configure a WIN master
(O Corfigure a WIN slave

1 Cancel | Next
_@ Clozs . Mext step

9. Now choose whether you wish to perform further configuration or finish configuration.
10. Click on Next.

11. Disconnect the USB connection from the WIN slave.
- The WIN slave performance is configured and can be fitted on the signal tower.
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2.5 WIN slave control

1. Start WERMA-WIN.

2. Use the USB cable to connect WIN slave control to the computer.

— The Activation window appears.

(m Activation

wan’

wireless information network

Connect the WIN slave

Please connect the WIN slave to be corfigured
and click on Search.

Connected WIN slave

New WIN slave (MAC 00-35-83)

17 Cancel Next
|
Closz ﬂ

3. Click on Search if WIN slave control has not automatically been found.
- WERMA-WIN searches for the connected WIN slave control.

4. Once WIN slave control has beenrecognised, click on Next.
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M) Activation e

wireless information network

Configure the WIN slave

Please configure your signal tower by selecting the colours and descriptions of the
individual tiers.

Name [WIN slave control 00-33-83 | MACID  00-33-83

Signal tower | Blink recognition

[ Select productive state

Description Colour/Function
dthtier  [Tier4 | [MBue |
Idfer  [Tier3 ~| [ Res |
ndtier  [Tier2 ~| [ Yellow |
Tst tier |Tier1 v| |!Green V|
Assign the device to the following WIN master <please select> w

By clicking Next, the data for this WIN slave will be saved.

Cancel | Next
Clozs Mext step

jlan

5. Enter the description of the WIN slave control in the Name field.
6. Configure WIN slave control in the Signal tower and Blink recognition tabs.

7. Assign WIN slave control in the selection list Assign the device to the following WIN master to a
WIN master.

8. Click on Next.

wireless information network

Configure power on state

Please define the powe-on state for WIN slave control.

4th tier
3rd tier
2nd tier

82|22
<

Tst tier

1 Cancel | Next
__@ Clozs . Mext step

9. Configure the switching status of the individual tiers in the respective selection lists.

@ The switching status is activated as soon as power is supplied to the WIN slave control.

10. Click on Next.

Version:4.6-07/2018 39



M) Activation e

wireless information network

Corfi

Please define whether the WIN slave control should also activate the connector
pins for extemal devices.

Pin 5 (® Activate only the signal tower

Pin 4 (O Initiate additional pins 2to 5
Pin 3 Please refer to the information in the
manual regarding this function.
Fin 2 Improper use can cause damage to WIN slave
control or connected devices.
Pin 0/1
({COM, VCC)
1 Cancel Next
@ Clozs ﬁ Mext step

11. Select the switching condition of the WIN slave control.

12. Click on Next.
— The configuration has been successfully completed.

M) Activation e

wen®

wireless information network

Configuration saved

Configuration successfully saved. You can now remove the WIN master or WIN
slave.

How do you want to continue 7

(® Finish configuration
(O Configure a WIN master
(O Corfigure a WIN slave

Cancel Next
Clozs Mext step

13. Now choose whether you wish to perform further configuration or finish configuration.
14. Click on Next.

15. Disconnect the USB connection from the WIN slave.
—> The WIN slave conftrolis configured and can be fitted on the signal fower.
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2.6 Changing fransmission channel

The transmission channel of the individual systems can be changed fo enable the best possible
radio connection when several WERMA-WIN systems are run in parallel. Four different transmission
channels are available.

@ We recommend only operating one WIN master per transmission channel.

1. Click on Activationin the toolbar.
— The Activation window appears.

M) Activation e

wan’

wireless information network

These menu options allow you to optimally configure your WIN system

Activate WIN device
‘Configure WIN slave/WIN master

5‘le

%

Change
2 Run WIN system on a different channel

Firmware update
F) Update your WIN devices

| Q]

J Swap WIN master (USB) and WIN master

XJ Import wirsless parameters.

1 Cancel - MNext
E Clozs v Mext step

2. Click on Change transmission channel.

M) Activation e

wan’

wireless information network

Activation requires two steps:
1. Connect and configure the WIN master
2. Connect and configure the WIN slaves
‘We recommend that you do not connect more than 1 WIN master or 1 WIN
slave to your PC during activation. The wizard informs you when it is safe to

connect or disconnect a device.

After the first activation, you may connect a futther WIN slave anytime. The
activation wizard then starts automatically.

Cancel | Next
Clozs Mext step
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3. Read the information text and click on Next.
— The activation assistant for a WERMA-WIN device appears.

M) Activation e

wireless information network

Connect the WIN master

Please connect the WIN master to be configured
and click on Search.

Configurable WIN masters
Please start search Search

q Cancel - MNext
__@ Clozs v Mext step

4. Start up WIN master or WIN ethernet master again.
5. Select the preferred transmission channel in the Channel selection list during activation.

7

Please do not change unless you are running
multiple WIN systems in parallel - in this case refer
to manual.

Channel

@ WIN slave must be reconfigured if the WIN master transmission channel is changed after
WIN slave has been configured.

2.7 Firmware update

1. Click on Activationin the toolbar.
— The Activation window appears.

42 310.860.001



dweERrvIA

M) Activation e

WPNe«

wireless information network

These menu options allow you to optimally configure your WIN system

] Activate WIN device
“} Configure WIN slave/WIN master
Y
2

Change
Run WIN system on a different channel

Firmware update
Update your WIN devices

)
>

Swap WIN master (USB) and WIN master
Import wirsless parameters.

| I
=

Cancel - MNext
Clozs v Mext step

2. Click on Firmware update.

M) Activation e

wan’

wireless information network

Activation requires two steps:
1. Connect and configure the WIN master
2. Connect and configure the WIN slaves
‘We recommend that you do not connect more than 1 WIN master or 1 WIN

slave to your PC during activation. The wizard informs you when it is safe to
connect or disconnect a device.

After the first activation, you may connect a futther WIN slave anytime. The
activation wizard then starts automatically.

Cancel | Next
Clozs Mext step

3. Read the information text and click on Next.
—> The activation assistant for a WERMA-WIN device appears.
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M) Activation e

wen®

wireless information network

Connect the WIN master

Please connect the WIN master to be configured
and click on Search.

Configurable WIN masters
Please start search Search

Cancel | Next
] =3

Mext step

4. Start up WIN master or WIN ethernet master again.

5. During activation, confirm the firmware update message with Yes.

— The Firmware update window appears.

T

Firmware update

Click "Start update” to install the firmware update.
Flease obzerve that installation must not be interrupted after the installation
process has started.

(.‘) Cancel G‘ Start update
Closa Firmwrare update

6. Click on Start update.
- The firmware is updated.

2.8 Swapping WIN master and WIN ethernet master

A WIN master can be replaced by a WIN ethernet master. An assistant can be used to transmit all

the WIN slaves assigned to the WIN master to the WIN ethernet master.

1. Click on Activation in the toolbar.
— The Activation window appears.
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Gﬂ Activation

WE¥RN°

wireless information network

These menu options allow you to optimally configure your WIN system

Activate WIN device
‘Configure WIN slave/WIN master

5. il |

%

Change
2 Run WIN system on a different channel

Firmware update
Update your WIN devices

oo
ﬂ

Swap WIN master (USB) and WIN master
Import wirsless parameters.

| I
=

Cancel - MNext
Clozs v Mext step

dweERrvIA

2. Click on Swap WIN master (USB) and WIN ethernet master.

— The Activation window appears.

Gﬂ Activation

wan’

wireless information network

Swap WIN ethemet master and WIN master (USB)

The swap function enables you to integrate the WIN ethemet master into an existing
installation without having to reconfigure the WIN slaves. The wireless parameters of
both devices will be swapped.

Please connect both devices to the computer via LISB.

WIN master (USE) |F‘Iease start search |
WIN ethemet master |F‘Iease start search |
Search
’ Cancel | MNext
__@ Clozs H Next step

3. Connect WIN master and WIN ethernet master to the computer.

4. Click on Search.

- WERMA-WIN searches for the connected WIN master and WIN ethernet master.
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(m Activation

wePne

wireless information network

Swap WIN ethemet master and WIN master (USB)

The swap function enables you to integrate the WIN ethemet master into an existing

installation without having to reconfigure the WIN slaves. The wireless parameters of
both devices will be swapped.

Please connect both devices to the computer via LISB.

WIN master (USB) [Production |
WIN ethemet master |Warehouse |

17 Cancel Next
&
Closz

Next step

5. Once WIN master has beenrecognised, click on Next.
— WIN master and WIN ethernet master are swapped.

(m Activation

wan’

*

wireless information network

Configuration successful

WIN master (USB) and WIN ethemet master configurations successfully amended.

d  win HHK Please cross out the MAC addresses on the
g B0, 000 wem- | product label of both WIN masters to

L & é document the wireless parameters.

g Please delete: 00-27-0C and 00-6F-FO

v

Please click on "MNext’ and check the network configuration of the WIN ethemet
master.

17 Cancel Next
&
Closz

Mext step

6. Once they have been successfully swapped, amend or strike through the MAC addresses prin-
ted on the type labels.

7. Click on Next to complete the swap and check the configuration of the WIN ethernet master.
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M) Activation e

WPRN°

wireless information network

Network fi ion for WIN ett master

Automatically obtain an IP address via DHCP

If you select this option, please ensure that UDP broadcasts are permitted on your network. Your network
administrator can provide further details.

®) Lise the following static IP address::

IP-Address 192,168 |, 0 |, 42 |zB.192.168.0.42
Subnet mask 255 |,[ 255 (.| 255|.| 0 | zB.255.255.255.0
Default gateway o |.lo|.|o .0
DNS-Server 0[]0 J.] O] 0O

Show advanced network configuration

Please enter, for example, a DNS name for the WIN ethernet master if it is in a different sub-network or
UDP broadcast is not possible.

The configuration data can be obtained from your network administrator. Please also refer to the notes
regarding the configuration in the user manual.

I;l Download manual

Cancel | Next
Clozs Mext step

8. Check the configuration of the WIN ethernet master and adapt if necessary.

9. Click on Next to save the configuration.
— The swap has been successfully completed.

M) Activation e

wen®

wireless information network

Configuration saved

Configuration successfully saved. You can now remove the WIN master or WIN
slave.

How do you want to continue 7

(® Finish configuration
(O Configure a WIN master
(O Corfigure a WIN slave

1 Cancel | Next
__@ Clozs . Mext step

10. Now choose whether you wish to perform further configuration or finish configuration.
11. Click on Next.
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3 Program functions

WERMA-WIN is subdivided into six main modules:

— Control statfion
— Productivity

— Runtime

- Job

— Control

— Routing

3.1 Control station

The statuses and job details of up to 50 machines, systems and workplaces are displayed in an
overview in the Control station module. The overview shows which machine is running or has a
fault. This enablesreaction times and downtimes to be effectively shortened.

The job details show how far the jobs have progressed on the individual machines.

The position of a machine can be easily identified by the infegration of a building plan into the
Control station module.

w Contral station - all WIN slaves - WIN 4.4.0. 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - x
Control station Productivity Runtime Job Contral Routing A - & X
3 » = - s — ¥
B : ]
= [ [ = a4 /7 @ 00O
Control station View 1 View 2 View 3 View 4 More Add WIN Select Full screen Report/ — Activation Settings Software = Manual Contact  Info
== - dave  background Export update
Control station views Design Ot
~
S —
" == ===y
H H ——
s e s = NI - r‘l] N
=1 T ‘
Unit 1 Seitroaldager
—~- Tier4
] ~
‘ Ermor 5] MRS I
Warning fo Tier2 ] | Gardaschs —
2s Tier1 I
Operational st 157 ﬂ \ﬁ —_—— 5
FE 4

. Connected to WIN master Production

3.1.1 Control station display

The control station display of the WIN slave shows the status of the respective signal fower or
machine and enables the WIN slaves to be configured.
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3.1.1.1 WIN slave

The control station display of the WIN slave includes the following information:

® Unit 1
Material
Error
@ Warning

Operational
W 7 g A

@ 20

Item | Description
1 Enable, disable and set up status transmission

ﬂ Status transmission is disabled.

EB Status transmission is enabled.

2 Enable, disable and set up status change message option
ﬁ Status change message optionis disabled.

Gl:l Status change message optionis enabled.

3 Edit WIN slave configuration
4 Status display of tiers
5 Name of the WIN slave

3.1.1.2 WIN slave performance with running job

The control station display of a WIN slave performance with running job includes the following
information:

(Y

Unit 2

—

JuL 846.365.978 /ﬁi@)
®—] LI —
£ K. o

mE o AR

Job number 6433
Total quantity 500 Piece(s) @
Remaining quantity 478 Piece(s)

Remaining runtime c. |0 hr 8 min.
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Item | Description

1 Display of running job with job name

2 Call up job details

3 Current quantity

4 Edit WIN slave configuration

5 Enable, disable and set up status transmission
/‘$ Status transmission is disabled.
E® Status transmission is enabled.

6 Enable, disable and set up status change message option
ﬁ Status change message optionis disabled.
g Status change message optionis enabled.

7 Mouse over function for additional job details

8 Job progression of job

9 Status display of tiers

10 Name of the WIN slave

®

The additional job details (7) appear as soon as the cursor hovers over the job progression

of the job (8).

3.1.1.3 WIN slave performance without running job

The control station display of a WIN slave performance without running job includes the following
information:

@

—._.

@
—@
—@

Unit 2

nn

P

< Currently no job running=

=l

— '_f?%
®

b .

®—n O

ltem

Description

No running job information

Enter new job

Reset counter value

AlWIN

Enable, disable and set up status transmission

ﬂ Status transmission is disabled.
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Item | Description

F8 Status transmission is enabled.
5 Enable, disable and set up status change message option

é Status change message optionis disabled.

ﬁ Status change message optionis enabled.
Edit WIN slave configuration

Current quantity without plan specification
Status display of tiers

Name of the WIN slave

NO (00| o~

3.1.1.4 WIN slave control

The control station display of the WIN slave confrol includes the following information:

® Unit 3
—~ Tier4
~— Tier 3
@ P &% Tier 2
—~— Tier 1

Item | Description
1 Enable, disable and set up status fransmission

/‘5 Status transmission is disabled.

8 Status transmission is enabled.
2 Enable, disable and set up status change message option

é Status change message optionis disabled.

ﬁ Status change message optionis enabled.
3 Edit WIN slave configuration
4 Status display of tiers

“= Tier can be switched manually

522 Tieris controlled with a switching rule
5 Name of the WIN slave
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3.1.2 Views

The Control station main view or a user-defined view can be used in the Control station module.

3.1.2.1 Control station main view

The Control station main view gives an overview of all WIN slaves that have been configured. The
Control station main view can be provided with a background image.

Contral station - all WIN slaves - WIN 4.4.0. 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - x
Contral station Productivity Runtime Job Contral Routing

M EPEEME0ODD 0@ FE@DOO

Control station View 1 View 2 View 3 View 4 More Add W Select  Ful screen

Report/ = Activation Settngs Software  Manual Contact Info
main view

background Expart update
Control station views Design Other
Unit 4 Unit 2 Unit 3
T [ Currently o job running> E q - Tier4
Error = - Tier3
Warning [ O 2 Tier2
Operational Lﬁ ﬁ A ’_ﬂ ﬁ /Q 8 Tier1 ’_@ ﬁ /ﬁ

. Connected to WIN master Production

3.1.2.2 User-defined views

Additional user-defined views can be created in addition fo the Control station main view.

The user-defined views can be named as required and be provided with a background image.
Different WIN slaves can be displayed in every user-defined view.
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Control station - View 1-WIN 4,4,0. 1607 - WERMA Signaltechnik GmbH -+ Co. KG - 8 %
Control station Productivity Runtime Job Contral Routing A - B X
: 2 = s
= 2 D 2=E0Ccd #&B 0oe
= M = o # 4 T
Control station View 1 View 2 View 3 View 4 More: AddWIN  Select  Fulscreen Report/ —Activaton Settings Software  Manua Contact Info
main view - dave  background Export update
Control station views Design Other
Unit 1 Unit 3
| Tierd
Error - Tier3
Warning égp Tier2
Operational é A 8% Tier1 . é ﬂ

. Connected to WIN master Production

®

alwaysidentical. All view settings are applied.

The user-defined views of the Control station, Productivity and Runtime modules are

Naming a user-defined view

1. Click on Settings in the toolbar.
—> The Settings window appears.

2. Select the Views tab.
3. Highlight the required view.

4. Click on Edit.
— The Edit view window appears.

Edit view

MName

Cancel
Close

OK
Save

5. Enter the name of the view in the Name field.

6. Click on OK.
— The name of the view has been changed.

7. Click on OK to apply the settings.

Adding WIN slave to a view

1. Call up the required view.

2. Click on Add WIN slave.
—> The Select WIN slave window appears.
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) Select WIN slave e

WIN slave
Unit 1
Unit 2
Unit 3

Cancel 1| oK
Clas= LA

3. Highlight the required WIN slave.

4. Click on OK.
— The WIN slave has been added to the view.

Removing WIN slave from the view
1. Call up the required view.
2. Right-click onthe WIN slave to be removed.

3. Select Remove in the pop-up menu.

Unit 1

Errar Add WIN slave
Warning Configure ...
Operational Rermove

I,

-
Status change notice..,

Status transmission...

Choose Background ...

Remove Background

Reset view

4. Confirm the prompt with Yes.
— The WIN slave has beenremoved from the view.

3.1.23 Selecting the background image of a view

1. Call up the required view.

2. Click on Select background.
— The Background image window appears.
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# Background image *
Settings
LUse the following background image for View 1:

(® Mo background image
(O Selected image

Displayed size:

(®) As original

() Zoom out / zoom in 100 %
Cancel Preview 1| Save
Close @ Apply Close

3. Select Selected image.

4. Click on Browse |~ land open the required background image.

@ The background image needs to be saved on the local PC.

If more than one computeris accessing a WERMA-WIN database, then the background
image must be saved on a network drive.

5. Select As original to paste the background image in its original size.

6. Select Zoom out / zoom in to paste the background imaged scaled.

@ Clicking on Preview allows a preview of the background image to be displayed.

7. Click on Save to paste the background image into the view.

3.1.2.4 Removing the background

1. Call up the required view.

2. Click on Select background.
— The Background image window appears.

# Background image *

Settings
Use the following background image for View 1:

(O Mo background image

® Selected image | E:\floor plan jog ||:I
Displayed size:
® As original
() Zoom out / zoom in 100 %
Cancel @ Preview | Save
Clozs Apply Clozs

3. Select No background image.
4. Click on Save to paste the background image into the view.
- or -

1. Call up the required view.
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2. Right-clickin the view.

3. Select Remove Background.

Add WIN slave
Configure ...

Remove

Status change notice..,

Status transmission...

Choose Background ...

Remove Background {}J

Reset view

3.1.2.5 Repositioning a WIN slave

Every WIN slave can be repositioned anywhere in the view.

1. Left-click on the name of the WIN slave and hold down the mouse key.

Unit 3 %

—— Tier4
~- Tier3
£3% Tier2
2% Tier1

™ & 7

2. Drag the WIN slave to the desired position and release the mouse key.

3.1.2.6 Full screen mode

Every view can be displayed in full screen and without the menu bar.
1. Call up the required view.

2. Click on Full screenin the menu bar.

To close the full screen view:

1. Press ESC.

3.1.3 Configuring WERMA-WIN devices

Every WIN slave can be individually named and configured in accordance with the scope ofifs

functions.

3.1.3.1 Configuring WIN slave

1. Click on Edit WIN slave -_—é) in the control station display of the desired WIN slave.

—> The WIN slave configuration window appears.
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) WIN slave configuration *

Name MAC-ID  00-35-83

Signaltower  Blink recognition  Design

[ Select productive state

Description Colour/Function
dthtier  [Tier4 | [MBue |
3dtier  [Tier3 ~| [ Res |
2nd tier |Tier2 v| |!Yellcw v|
Tst tier |Tier1 v| |! Green V|
Cancel 7| ok
Cioze G e

2. Configure the following settings:

— Name of the WIN slave

— Tiers and colours of the signal fower
— Blink recognition

— Display of the WIN slave

3. Once configuration has been completed, click on OK to save the settings.

Modifying the name

Every WIN slave can be individually named.

1. Enter the name of the WIN slave in the Name field.

Name | Unit 3 |

Modifying the fiers and colours of the signal tower

The tiers and colours can be modified on the signal tower installed. A productive state can be
defined, if required, for every tier and the states Off and Connection error. The productive states
are evaluated in the Productivity module.

1. Select the Signal tower tab.

Signaltower  Blink recognition  Design

[ Select productive state

Description Colour/Function
dthtier  [Tier4 | [MBue |
Idfer  [Tier3 ~| [ Res |
2nd tier |Tier2 v| |!Yellcw V|
Tst tier |Tier1 v| |! Green V|

2. Specify a Name and Colour/Function for the tiers of the WIN slave.

@ A user-defined name can be entered in the Name selection list. As soon as the con-
figuration of the WIN slave has been saved, this user-defined name can be called up
again using the selection list.

If a user-defined name is no longer used, it will not be displayed in the selection list any
longer. Consequently, it is possible to remove misspelt orincorrectly created names (for
example, material mterial from the selection list.
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Selecting productive states

To define the productive states of the tiers:
1. Select check box Select productive state.

2. The Productive column to select the productive statesis shown.

Signaltower  Blink recognition  Design

Select productive state

Description Colour/Function Productive
dhtier  [Tierd | [MBue | [ Undefined ]
Idfer  [Tier3 ~| [HRed ] [ Undefined |
ndtier  [Tier2 v ] [l Yellow | [ Undefined |
Tst tier [Tier 1 ~| [ Green ] [ Undefined |
or
Connection emor

3. Select productive states for the tiers of the WIN slave.

@ The productive states are calculated in the evaluation based on the following priority:
— Non productive
— Productive
— Do not analyse
— Undefined

Modifying blink recognition

If the signal tower installed has a blinking function, it can be evaluated using blink recognition. A

productive state can be defined for every tier. The productive states are evaluated in the Pro-
ductivity module.

@ Blink recognition detects blinking signals between 15 Hz and 0.8 Hz switching frequency
generated by a machine or control (e.g via the PLC).

1. Select the Blink recognition tab.

Signal tower  Blink recognition  Design

[ Select productive state

Blink recognition @ Description
4th tier |Tier 4 blinking w |
3rd tier |Tier 3 blinking w |
2nd tier |T|er 2 blinking w |
1st tier |Tier1 blinking v|

2. Enable or disable the Blink recognition checkbox to enable or disable blink recognition for the
individual tiers of the WIN slave.

3. Define a description for the fiers of the WIN slave.

@ A user-defined description can be entered in the Description selection list. Assoon as the
configuration of the WIN slave has been saved, this description can be called up again
using the selection list.
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Selecting productive states

To define the productive states of the tiers:
1. Enable Select productive state.
— The Productive column fo select the productive statesis shown.

Signal tower  Blink recognition  Design

Select productive state

Blink recognition @ Description Productive
4th tier [Tier 4 blinking | [Undefined |
3d tier [Tier 3 blinking ~| [Undefined |
2nd tier [Tier 2 blinking ~| [Undefined |
Tst tier [Tier 1 blinking ~| [Undefined |

2. Select productive states for the tiers of the WIN slave.

@ The productive states are calculated in the evaluation based on the following priority:
— Non productive
— Productive
— Do not analyse
— Undefined

Modifying the control station display

The control station display of the WIN slave can be modified.

1. Select the Design tab.

Signal tower  Blink recognition  Design

Select your desired design for the signal tower:

[
ok

Size Normal w

2. Select the design variant of the WIN slave.

3. If necessary, select the size of the control station display in the Size selection list.

@ If you have selected a display variant with individual light and the signal tower displays

two states, the control station display automatically switches to the Signal tower without
text display variant.

3.1.3.2 Configuring WIN slave control

1. Click on Edit WIN slave -_::—? in the control station display of the desired WIN slave control.
—> The WIN slave configuration window appears.
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) WIN slave configuration *

Name MAC-ID  00-35-83

Signaltower  Blink recognition  Design

[ Select productive state

Description Colour/Function
dthtier  [Tier4 | [MBue |
Idfer  [Tier3 ~| [ Res |
2nd tier |Tier2 v| |!Yellcw V|
Tst tier |Tier1 v| |! Green V|
— & =

2. Configure the following settings:

— Name of the WIN slave control

— Tiers and colours of the signal fower

— Blink recognition

— Control station display of the WIN slave control

3. Once configuration has been completed, click on OK to save the settings.

Modifying the name
Every WIN slave control can be individually named.

1. Enter the name of the WIN slave control in the Name field.

Name | Unit 3 |

Modifying the fiers and colours of the signal tower

The tiers and colours can be modified on the signal tower installed. A productive state can be
defined, if required, for every tier and the states Off and Connection error. The productive states
are evaluated in the Productivity module.

1. Select the Signal tower tab.

Signaltower  Blink recognition  Design

[ Select productive state

Description Colour/Function

dhtier  [Tierd | [MBue |
Idfer  [Tier3 ~| [ Res |
ndtier  [Tier2 v ] [l Yellow |
st tier |Tier1 v| |!Green V|

2. Specify a Name and Colour/Function for the tiers of the WIN slave control.

@ A user-defined name can be entered in the Name selection list. As soon as the con-
figuration of the WIN slave control has been saved, this user-defined name can be called
up again using the selection list.

If a user-defined name is no longer used, it will not be displayed in the selection list any
longer. Consequently, it is possible to remove misspelt orincorrectly created names (for
example, material mterial from the selection list.
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Selecting productive states

To define the productive states of the tiers:
1. Select check box Select productive state.

2. The Productive column to select the productive statesis shown.

Signaltower  Blink recognition  Design

Select productive state

Description Colour/Function Productive
dhtier  [Tierd | [MBue | [ Undefined ]
Idfer  [Tier3 ~| [HRed ] [ Undefined |
ndtier  [Tier2 v ] [l Yellow | [ Undefined |
Tst tier [Tier 1 ~| [ Green ] [ Undefined |
or
Connection emor

3. Select productive states for the tiers of the WIN slave control.

@ The productive states are calculated in the evaluation based on the following priority:

— Non productive
— Productive
— Do not analyse
— Undefined

Modifying blink recognition

Blink recognition is enabled by default for all tiers with the WIN slave control. Blink recognition
can be used with the manual control function or with the definition of a switching rule.

A productive state can be defined for every tier. The productive states are evaluated in the Pro-
ductivity module.

@ The blink signal is fransmitted to the signal fower and the terminals at a switching fre-
quency of 1 Hz.

1. Select the Blink recognition tab.

Signal tower  Blink recognition  Design

[ Select productive state

Blink recognition @ Description
4th tier |Tier 4 blinking w |
3rd tier |Tier 3 blinking w |
2nd tier |Tier 2 blinking w |
1st tier |Tier1 blinking v|

2. Enable or disable Blink recognition to enable or disable blink recognition for the individual tiers
of the WIN slave control.

3. Define a description for the tiers of the WIN slave control.

@ A user-defined description can be entered in the Description selection list. Assoon as the
configuration of the WIN slave control has been saved, this description can be called up
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@ again using the selection list.

Selecting productive states

To define the productive states of the tiers:

1. Enable Select productive state.
— The Productive column to select the productive statesis shown.
Signal tower  Blink recognition  Design

Select productive state

Blink recognition @ Description Productive
4h ter [Tier 4 blinking | [Undefined |
3d tier [Tier 3 blinking ~| [Undefined |
2nd tier [Tier 2 blinking ~| [Undefined |
Tst tier [Tier 1 blinking ~| [Undefined |

2. Select productive states for the tiers of the WIN slave control.

@ The productive states are calculated in the evaluation based on the following priority:
— Non productive
— Productive

— Do not analyse
— Undefined

Modifying the confrol station display

The control station display of the WIN slave control can be modified.

@ The manual control function is only possible in the Signal tower with text display variant.

1. Select the Design tab.

Signal tower  Blink recognition  Design

Select your desired design for the signal tower:

Elater ]
ok =]

Size Normal w

2. Select the display variant of the WIN slave control.

3. If necessary, select the size of the control station display in the Size selection list.

@ If you have selected a display variant with individual light and the signal tower displays

two states, the control station display automatically switches to the Signal tower without
text display variant.
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3.1.3.3 Configuring WIN slave performance

1. Click on Edit WIN slave -_—:"’? in the control station display of the desired WIN slave performance.
—> The WIN slave configuration window appears.

) WIN slave configuration *

Name MAC-ID  00-27C2

Signal tower  Blink recognition  Design

[ Select productive state

Description Colour/Function
4th tier |C0unter input v| ||:| Counter input v|
Idtier  [Tier3 ~| [ Res |
Zndtier  [Waming ~| [ Yellow |
Tst tier [Operational ~| [ Green |
Cancel 7] ok
Cioze G e

2. Configure the following settings:

— Name of the WIN slave performance

— Tiers and colours of the signal fower

— Blink recognition

— Control station display of the WIN slave performance

3. Once configuration has been completed, click on OK to save the settings.

Modifying the name

Every WIN slave performance can be individually named.

1. Enter the name of the WIN slave performance in the Name field.

Name | Unit 3 |

Modifying the tiers and colours of the signal tower

The tiers and colours can be modified on the signal tower installed. A productive state can be

defined, if required, for every tier and the states Off and Connection error. The productive states
are evaluated in the Productivity module.

1. Select the Signal tower tab.

Signal tower  Blink recognition  Design

[ Select productive state

Description Colour/Function
4th tier |C0unter input v| ||:| Counter input v|
Idtier  [Tier3 ~| [ Res |
2nd tier |Waming ~ | |!Yellcw w~ |
st tier |Operati0na| v| |! Green V|

2. Specify a Name and Colour/Function for the tiers of the WIN slave.

@ A user-defined name can be entered in the Name selection list. Assoon as the con-
figuration of the WIN slave has been saved, this user-defined name can be called up
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again using the selection list.

If a user-defined name is no longer used, it will not be displayed in the selection list any
longer. Consequently, it is possible to remove misspelt orincorrectly created names (for
example, material mterial from the selection list.

The Counter input and Job input functions can each only be defined for one tier.

The maximum counter frequency of the counterinputis 10Hz (> 50ms 24V ->50ms0 V).

I >50ms | I >50ms |
22v

ov

T
| | >50ms | | >50ms |

I
1 <10Hz |

The Counter input function was assigned to a tier during activation of the WIN slave per-
formance. If the Counter input functionis fo be assigned to another tier, you must
connect the WIN slave performance to the PC using the USB cable to transfer the modi-
fied configuration.

The impulse af the tier configured for the Job input function must be applied for at least
five seconds. The first impulse starts the job and the second impulse ends the job. If you
have already created another job as active waiting, it can be started with a further
impulse.

The impulse can also be applied for the whole duration of the job. Then the impulse must
be inactive for at least five seconds so that a further impulse ends the job.

>5s >5s >5s
2av

ov

Selecting productive states

To define the productive states of the tiers:

1. Select check box Select productive state.

2. The Productive column to select the productive statesis shown.
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Signaltower  Blink recognition  Design

Select productive state

Description Colour/Function Productive
4th tier |Counter input v| ||:| Counter input v| Undefined
Idfer  [Tier3 ~| [HRed | || [Undefined |
Zndtier  [Waming v ] [l Yellow | [ Undefined |
Tst tier [Operational ~| [ Green | [ Undefined |
or
Connection emor

3. Select productive states for the tiers of the WIN slave performance.

@ The productive states are calculated in the evaluation based on the following priority:
— Non productive
— Productive

— Do not analyse
— Undefined

Modifying blink recognition

If the signal fower installed has a blinking function, it can be evaluated using blink recognition. A

productive state can be defined for every tier. The productive states are evaluated in the Pro-
ductivity module.

@ Blink recognition detects blinking signals between 15 Hz and 0.8 Hz switching frequency
generated by a machine or control (e.g via the PLC).

1. Select the Blink recognition tab.

Signal tower  Blink recognition  Design

[ Select productive state

Blink recognition @ Description
4th tier |Tier 4 blinking w |
3rd tier |Tier 3 blinking w |
2nd tier |Tier 2 blinking w |
1st tier |Tier1 blinking v|

2. Enable or disable the Blink recognition checkbox to enable or disable blink recognition for the
individual tiers of the WIN slave performance.

3. Defining a description for the tiers of the WIN slave performance.

@ A user-defined description can be entered in the Description selection list. Assoon as the
configuration of the WIN slave performance has been saved, this description can be cal-
led up again using the selection list.

Selecting productive states

To define the productive states of the tiers:

1. Enable Select productive state.
— The Productive column to select the productive statesis shown.
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Signal tower  Blink recognition  Design

Select productive state

Blink recognition @ Description Productive
4h ter [Tier 4 blinking | [Undefined |
3d tier [Tier 3 blinking ~| [Undefined |
2nd tier [Tier 2 blinking ~| [Undefined |
Tst tier [Tier 1 blinking ~| [Undefined |

2. Select productive states for the tiers of the WIN slave performance.

@ The productive states are calculated in the evaluation based on the following priority:
— Non productive
— Productive

— Do not analyse
— Undefined

Modifying the control station display

The control station display of the WIN slave performance can be modified.
1. Select the Design tab.

Signal tower  Blink recognition  Design

Select your desired design for the signal tower:

Elater ]
B of -@
ok =

Size Normal w

2. Select the display variant of the WIN slave performance.

3. If necessary, select the size of the conftrol station display in the Size selection list.

@ If you have selected a display variant with individual light and the signal tower displays

two states, the control station display automatically switches to the Signal tower without
text display variant.

3.1.4 Resetting the counter

Quantities can be counted without or with job with every WIN slave performance. The counter
can only be reset when counting without ajob.
1. Inthe control station display of the WIN slave performance, click on Reset counter O

2. Confirm the prompft with Yes to reset the quantity counter.
— The counter has beenreset.
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3.1.5 Manual control

Every WIN slave control can be switched or controlled manually or via a switching rule.

1. Click on Switch 7~ beside the tier to be switched.
— The menu to select the switching status appears.

0 of
I On
J-LI-L Blinking

2. Select the switching status of the tier.
—> The tier of the signal tower is switched and displayed in the control station display.

@ Tiers that can be controlled with a switching rule ('i---;') cannot be manually controlled.

@ The Blinking status is only available if the blink recognition of the tieris enabled.

@ The Switch == symbol can flicker during transmission of the switching status. As soon as
the transmission of the WIN slave control has been confirmed, the symbol changesto a
permanent display.

3.1.6 Status change message

If the status change message of a WIN slave is enabled, a pop-up window appears when the sto-
tus of the signal tower is changed. This allows you to minimise the WERMA-WIN program window
without neglecting to monitor the machines.

| M 2 Notices of change
| On 11/09/2017 at 11:21
Unit 1

Material
Error
Warning
Operational

Close all OK

]
o Cancsl L& Close

1. Click on Status change message option deactivated ﬁ in the control station display of the
WIN slave.
—> The Status Change Message window appears.
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) status Change Message *

If the status change message is activated for a tier, a pop-up is displayed
every time changes are made.

Pop-up active Options

[ 4th tier Time delay @
[ 3rd tier 0} sec.
[ 2nd tier
[ st tier
Caneel oK
Clas= V| save

2. Enable the tiersin the Pop-up active area for which a pop-up window is to be displayedin the
event of astatus change.

@ A status change message can be generated for a tier with the function Counter input
with the WIN slave performance.

3. Define the Time delay in the Options area.

@ The pop-up window only appears when the new status is unchanged during the defined
time delay. No pop-up window appears if the status has changed again within the time
delay.

4. Click on OK to save the seffings.
— The status change message has been enabled.
- a

The Status change message option activated symbol appearsin the control station dis-

play of WIN slave.

@ Anindividual sound can be defined under Settings for the status change message.

3.1.7 Status transmission

If the status tfransmission of a WIN slave is active, an e-mail is sent fo one or more recipients when
the status of the signal tower changes. This enables WERMA-WIN to be run on an unattended PC
or server without neglecting to monitor the machines.

3.1.7.1 WIN slave and WIN slave control

1. In the control station display of the WIN slave or WIN slave control, click on Status fransmission

deactivated ﬂ
— The Status transmission window appears.
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(M) status transmission e

If the status transmission for a WIN slave is activated an E-Mail will be sent
every time a change occurs.

General | E-Mail recipient

Tier status

Transmit the status when a change occurs on the following
tiers:

[ 4th tier
3rd tier
= @
[ 2nd tier
[ 1st tier Time delay 2015 sec.
Cancel OK
Close Q/\ Save

2. Inthe General tab, enable the tiers ifor which an e-mail is fo be sent in the event of a status
change.

3. Define the Time delay.

@ The e-mail is only sent if the new status is unchanged during the defined time delay. No
email is sent if the status has changed again within the time delay.

4. Select the E-mail recipient tab.

5. Select the e-mail recipient.

Option Description

As specified in Settings Send an e-mail to the recipient specified under
Settings.

Selected recipients Send an e-mail o the specified recipient(s).
Multiple recipients are separated by a semi-
colon (;).

Define arecipient per tier Send an e-mail o the specified recipient(s) per
fier.

Multiple recipients are separated by a semi-
colon (;).

6. Click on OK to save the settings.
- Status transmission has been enabled.
— In the control station display of the WIN slave or WIN slave control, the Status transmission

activated "= symbol appears.

3.1.7.2 WIN slave performance

1. Inthe control station display of the WIN slave performance, click on Status fransmission deac-

tivated /$ .

— The Status transmission window appears.
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(m) Status transmission

If the status transmission for a WIN slave is activated an E-Mail will be sent
every time a change occurs.

General | E-Mail recipient

Tier status

Transmit the status when a change occurs on the following
tiers:

[ 4th tier
3rd tier
= @
[ 2nd tier
[ 1st tier Time delay 2015 sec.
Job status

Transmit the status when a certain job progression or
quantity has been reached.

[ At a job progression of 100 5| o

[ Ata quantity of | Piece
Cancel OK
Close Q/\ Save

2. In the Tier status area of the General tab, enable the tiers, for which an email is to be sent in

the event of a status change.

3. Define the Time delay.

@ The e-mail is only sent if the new status is unchanged during the defined time delay. No
email is sent if the status has changed again within the time delay.

4. In the Job status area, define whether an e-mail is also to be sent if a certain job progression is
reached or when a certain quantity isreached.

5. Select the E-mail recipient tab.

6. Select the e-mail recipient.

Option

Description

As specified in Settings

Send an e-mail to the recipient specified under
Settings.

Selected recipients

Send an e-mail to the specified recipient(s).

Multiple recipients are separated by a semi-
colon (;).

Define arecipient per tier

Send an e-mail to the specified recipient(s) per
tier.

Multiple recipients are separated by a semi-
colon (;).

7. Click on OK to save the settings.

— Status transmission has been enabled.

—> In the control station display of WIN slave performance, the Status fransmission activated

E# symbol appears.
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3.1.8 Report

Areport can be generated for each view. In the Control station main view, the report takesinto
account all WIN slaves. In the user-defined views, the report takes into account the WIN slave con-
tainedin the respective view.

1. Call up the required view.

2. Click on Report / Exportin the tfoolbar.
— The Generate report window appears.

) Generate report *

Please select the report to be shown:

Data selection

®) Tabular display of current statuses @
Owverview of the cument statuses

Tabular display of currently running jobs @

Overview of the actual quantities

3. Select the required report in the Data selection area.
4. Click on OK.

- The report is generated.
—> The Print preview for the report appears.

3.2 Productivity

The capacity of the machines can be analysed for any time intervals in the Productivity module.
Work shifts, errors and downtimes can therefore be detected retrospectively, forinstance for the
last working day or for defined time intervals.
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Productivity - all WIN slaves - WIN 4.4.0, 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - 8 %

Control station Productivity Runtime Job Control Routing ~ - 6 X
[ By b ] = — 4 sMy
B M P B MH D & = O @ sE@ LODO
Productivity View 1 View 2 View 3 View 4 More Show Combined ~ Add Select Full screen Report /| Activation Settings Software Manual Contact Info
main view - Productivity s background Export update
Productivity views Design Other

Time interval Last hour ~ Start [ show values in % [] Analyse only job productivity 4= | Refresh
[ Undate after | 120 | sec. End [11/03/2017 | [12:25:58 2| [] Hide 'donot analyse' [] Analyse productive states | Recsose

Gebdude & fmez Geblude 3

& 100

Gebdl
B [T 0 C1 f< | TNl 11 ]
~—r\—'J)m"" p =y L L] terter —

. Connected to WIN master Production

3.2.1 Views

The Productivity main view or a user-defined view can be used in the Productivity module.

3.2.1.1 Productivity main view

The Productivity main view gives an overview of all WIN slaves that have been configured. The Pro-
ductivity main view can be provided with a background image.

Productivity - all WIN slaves - WIN 4.4.0. 1542 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - x
Controlstation  Productvity | Runtme  Job  Contrel  Routing A - & X
» : = ~— 5 s
2 [ [ @ e # @ 006
Productivity View 1 View 2 View 3 View 4 More Show Combined  Add WIN  Select  Fullsaeen Report/ —Activation Settngs Software  Manual Contact Info
main view - Productivity  slve  background Export update
Productivity views Design Other

Time interval Last hour ~ Start |14/09/2017 v | [1225:58 2| [] Show valuesin % [ Analyse only job productivity 4 | Retresn
[ Update after | 120] | sec. End [] Hide 'do not analyse' [] Analyse productive states S | Recacuate

Unit 1 Unit 2 Unit 3
m—cs7
& 37004 & 100
w52 75
e 50
8 332"
0 NS
O
P » v | P

Connected to WIN master Production
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3.2.1.2 User-defined views

Additional user-defined views can be created in addition to the Productivity main view.

The user-defined views can be named as required and be provided with a background image.
Different WIN slaves can be displayed in every user-defined view.

Productivity - View 1-WIN 4.4.0.1607 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG
Control station | Productivity

- 8 X
Runtime Job Control Routing ~ - =] x
N R =4 S @ s m
[ P 3 o
M 0D @ P E s @ L[
Productivity View 1 View 2 View 3 View 4 More Show Combined  Add WIN Select
main view

Full sreen Report/  Actvaton Settngs Software  Marusl Contact  Info
Productivity slave  background Espart

update
Praductvity views Design Other
Time interval <manually> ~ Start [] show values in % [] Analyse only job productivity Refresh
[ Undate after | 120 | sec. End (09/08/2017 | |12:3::20 2| [] Hide 'donot analyse' [] Analyse productive states = | Recsouate
Unit 1 Unit 3
e
F' .Y -—20.04
@rans 52
=
P P

. Connected to WIN master Production

@ The user-defined views of the Control station, Productivity and Runtime modules are
alwaysidentical. All view settings are applied.

Adding WIN slave to a view

1. Call up the required view.

2. Click on Add WIN slave.
— The Select WIN slave window appears.

) Select WIN slave e

WIN slave |
Unit 1

Unit 2

Unit 3

Cancel

6/'0.(
Close Add

3. Highlight the required WIN slave.
4. Click on OK.
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— The WIN slave has been added to the view.

Removing WIN slave from the view
1. Call up the required view.
2. Right-click on the WIN slave to be removed.

3. Select Remove in the pop-up menu.

Unit 1

Errar Add WIN slave
Warning Configure ...
Operational Rermove

I,

-
Status change notice..,

Status transmission...

Choose Background ...

Remove Background

Reset view

4. Confirm the prompt with Yes.
— The WIN slave has beenremoved from the view.

Selecting the background image of a view

1. Call up the required view.

2. Click on Select background.
— The Background image window appears.

# Background image *
Settings
LUse the following background image for View 1:

(® Mo background image
(O Selected image

Displayed size:

® As original

() Zoom out / zoom in 100 %
Cancel Preview || Save
Close @ Apply Close

3. Select Selected image.

4. Click on Browse |~ land open the required background image.

@ The background image needs to be saved on the local PC.

If more than one computeris accessing a WERMA-WIN database, then the background
image must be saved on a network drive.

5. Select As original fo paste the background image inits original size.

6. Select Zoom out / zoom in fo paste the background imaged scaled.

@ Clicking on Preview allows a preview of the background image to be displayed.
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7. Click on Save fo paste the background image into the view.

Repositioning a WIN slave
Every WIN slave can be repositioned anywhere in the view.

1. Left-click on the name of the WIN slave and hold down the mouse key.

Unit 3 %

-- Tier4
~- Tier3
£3% Tier2
2% Tier1

=LA

2. Drag the WIN slave to the desired position and release the mouse key.

3.2.1.3 Full screen mode

Every view can be displayed in full screen and without the menu bar.
1. Call up the required view.

2. Click on Full screenin the menu bar.

To close the full screen view:

1. Press ESC.

3.2.2 Productivity view

The pie charts of the productivity display show the individual statuses of the WIN slaves.

Unit 3

i

0
P

The displayed statuses of the WIN slaves correspond to the settings entered in the Control station
module. The Off (llac) and Connection error (grey) statuses are also displayed. Blink recognition is
shown as shaded areas in the pie chart.

Off and Connection error statuses occurin the following cases:

Status Description
Off Signal fower is off but is supplied with power.
Connection error No radio connection between WIN slave and WIN master.

WERMA WIN 4 Server Service and WERMA WIN 4 Connector Service
have not started.

PC with WERMA-WIN database (Server PC) is switched off.

Microsoft SQL server cannot be accessed and there isno connec-
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Status Description
fion to the WERMA-WIN database.

There is no power supply to the WIN slave.

WIN masteris not connected to the PC.

@ A yellow warning triangle 1LY indicates asignal overlap.

3.2.2.1 Adapting the productivity display

The time interval of the values displayed can be modified in the options bar.

Time interval <manual ly> ~ Start |09/08/2017 | [11:39:29 [ [ Show valuesin % [] Analyse only job productivity Refresh
[] Update after sec. End |09/08/2017 | |12:39:29 %1 [ Hide 'do not analyse' [] analyse productive states | Recscuate

The values displayed can be further filtered and modified by using additional options. The fol-
lowing options are available to you:

Option Description

Update after Automatically update productivity display after the
set fime.

Display values as a % Display runtime as a percentage.

Hide 'do not analyse’ Ignore all statuses defined as Do not analyse in the

WIN slave configuration and do not display them in
the pie chart.

Analyse only job productivity Ignore with all WIN slave performance times without
job.

Analyse productive states Display all statuses defined as Productive and/or Non
productive in the WIN slave configurationin the pie
chart.

To adapt the productivity display:

1. Select the pre-set time interval in the Time interval selection list or enter another time interval
in the From and To fields.

@ If time periods have been defined under Settings, they can be selected in the Time inter-
val selection list.

2. Enable or disable additional options if necessary.

3. Click on Refresh.
3.2.2.2 Zoom in or zoom out of the productivity display
1. Click on the magnifying glass » in the productivity display.

— Youzoom into or out of the productivity display.
— The descriptions of the tiers of the signal tower are also displayed in the zoomed in display.
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Unit 2

—aterial (3:55)
& —ier 3 (5:57)
VW arning (30:04)
@ Support (5:52)

' O perationzl (74:25)
— i (1:21)

3.2.2.3 Selecting the display variant

It is possible to choose between different display variants with WIN slave performance.

Display variant Display
Status liniti? :
P v
Productivity Uity = e tmes
P v
Combined gt
v

To select a display variant:

1. Click on the arrow symbol .
- The menu to select the display variant appears.

Unit 2

A —
P

. Status

Productivity
Combined

2. Select the display variant.

3.22.4 Combined productivity

Combined productivity can be shown in each view.
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Productivity - all WIN slaves - WIN 4.4.0. 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - 8 %

Control station Productivity Runtime Job Control Routing ~ - 6 X

— N . - e r g

@ 0O @& = " @ D06
Productivity View 1 View 2 View 3 View 4 More Hide Combined  Add win Select Full screen  Report | Activation Settings Software Manual Contact  Info
main view - Productivity  siave  background Export update

Praductvity views Design Other
Time interval Last hour ~ Start [ show values in % [] Analyse only job productivity 4= | Refresh
[ Undate after | 120 | sec. End [11/03/2017 | [12:25:58 2| [] Hide 'donot analyse' [] Analyse productive states | Recsouae
Unit 1 Unit 2 Unit 3
5 EET e

o 1t & =y & 1

o o )

P P P

Hauptansicht - Total productivity

. Connected to WIN master Production

Showing combined productivity
1. Click onthe arrow ~ at the bottom of the view.
- or -

2. Click on Show combined productivity in the toolbar.

Hiding combined productivity
1. Clickonthe arrow % above combined productivity.
-or-

2. Click on Hide combined productivity in the toolbar.

3.2.3 Report

A report can be generated for each view. In the Productivity main view, the report takesinto
account all WIN slaves. In the user-defined views, the report takesinto account the WIN slaves
contained in the respective view.

@ The report is generated with the times and setftings defined in the Options bar.

1. Call up the required view.

2. Click on Report / Exportin the toolbar.
— The Generate report window appears.
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) Generate report *

Please select the report to be shown:

Data selection

(®) Tabular display of data @
Optimised for further processing of the data

() Graphical display of the data @ @
Optimised for printing

= =
Close Generate

3. Select Tabular display of data or Graphical display of data.

4. Click on OK.
— The report is generated.
—> The Print preview for the report appears.

3.3 Runtime

The Runtime module shows an overview of the operation and downtimes of the machines moni-
tored. This quickly detects patterns of downtime with machines, giving you improved trans-

parency in the production process. This forms the basis forimproving the efficiency of the
machines monitored.

Runtime - Main view - WIN 4.4.0.15607 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG
Control station  Productivity =~ Runtme ~ Job  Control  Routing

A - & X
[ [4] = 2 s @ 00O
Runtime View 1 View 2 View 3 View 4 Mare Status  Cuantity Combined Report/ — Activation Settngs Software  Manual Contact Info
main view ~ M Export update
Runtime views Design Other
Time interval |<manually> v| Start ‘nq/nﬂ/zuu v||14:19:27 %‘showdanquanuty G | Refresh == Options
[ Update after | 30| 5| sec. End [09/08/2017 | |15:19:27 [ show plan cydle time FEEED Hiz

All WIN slaves
[ wini siaves I
Unit 1
Unit 2
Unit 3

Runtime - Main view

Unit 1

Unit 2}

1430 1445 1500
09/08/2017 14:18:27

15715
05/082017 15:19:27

Next / back q E Zoom eut / Zoom in
= ‘Change time interval ‘Change time interval

WIN master Production

3.3.1 Views

The Runtime main view or a user-defined view can be used in the Runtime module.
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3.3.1.1 Runtime main view

The data of all WIN slaves already configured can be displayed in the Runtime main view.

Runtime - Main view - WIN 4.4.0.15607 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

Control station  Productivity =~ Runtme ~ Job  Control  Routing

E M B B M E2Ed s EE@DO0O

A - & X

Runtime View 1 View 2 View 3 View 4 Mare Status  Cuenity Combined Report/ —Activation Settings Softwars  Manual Contact Info
main view ~ - Export. update
Runtime views Design Other
Tme interval | <manually> v|  start [posjz017 | [1ar19:27 4] I show plan quantity

== _—

Update after | 30| J | sec. End [09/08/2017 | |15:19:27 [ show plan cydle time = | Recacubie Hiz
All WIN slaves
[WIN slaves ] Runtime - Main view
Unit 1
Unit 2
Unit 3

Unit 1

Unit 2}

1430 1445 1500

09/08/2017 14:18:27

15715
05/082017 15:19:27

Next / back E Zoom eut / Zoom in
‘Change time interval ‘Change time interval

3.3.1.2 User-defined views

The user-defined views defined in the Control station module or Productivity module are available

in addition to the Runtime main view. The user-defined views show an overview of the WIN slaves
assignedin each case.

Runtime - WIN 4.4.0, 1607 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. K& 8 X

Controlstation ~ Productivity =~ Runtme ~ Job  Control  Routing

M EHERMHDDEEEd A E@ODO0O

A - & X

Runtime View 1 view 2 View 3 View 4 More Status  Cusnity Combined Report/ —Activation Settngs Software  Manual Contact Info
main view ~ - Export update

Runtime views Design Othrer
Time interval | <manually> v|  stat [pojosjz017 | [1a93:27 [ £]] A Show plan quantity

HE— o=
Update after | 30| 2| sec. End (09/08/2017 | [15:43:27 %] [ Show plan cycle time S | Recaicute Hide

[] &l WIN slaves i

[ Wi saves [ Runtime

Unit 1

] unit2

Unit 3

Unit 1

7

Unit 3}

1500 15715 1520

14:45
09/08/2017 14:42.27

Next / back EE Zoom out / Zoom in
(Changs time interval Changs time interval

05/08/2017 15:43:27
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@ The user-defined views of the Control station, Productivity and Runtime modules are
alwaysidentical. All view settings are applied.

3.3.1.3 Comparing multiple machines

Additional windows can be opened and arranged as required in the Runtime main view to com-
pare multiple machines.

1. Inthe toolbar, expand Runtime main view by clicking on the arrow - .

Runtime View 1
main view ~

New Window

2. Select New window.
- A further window appears and can be arranged as required.

3.3.2 Runtime display

The runtime display shows a separate diagram for each WIN slave.

3.3.2.1 WIN slave and WIN slave control

The WIN slave and WIN slave confrol runtime display includes the following information:

Unit 3
o | [
Tier 4 (0%
Tier 4 biinking {03’.% 0
i I =
Tier 3 (0%
Tier 3 blinking {0:;% 0

: 2
Tier 2 (20%) -
Tier 2 Hlinking (414 % - e
. Y
Tier 1(30%)
Tier 1 blinidng (07 - -D‘
e - _ -

Connection error (0%) O
Note
1430 1445 1500 1515
09/08/2017 14:1%:27 09/08/2017 15:19:27
@ @ ©)
Item | Description
1 Display of statusesin the selected time interval
2 Nofte field
3 Number of statuses in the selected time interval
The blink recognition signal is displayed as a shaded area in the colour of the respective
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Item | Description
tier.

@ Following a power loss, the Power loss & warning symbol is displayed as soon as power is
supplied again to the WIN slave or WIN slave control. There may be incorrect data during
the preceding tfime interval.

3.3.2.2 WIN slave performance

The WIN slave performance runtime display includes the following information:

Unit 2 —— Actual 2, 714 pcs. 09/08/2017
——— Plan2.628 pcs. 75:19
15,000 +
12,000
9,000 o
6000~ T
3,000 _
] _ _ -
Tier 3(0%) o=
‘wiarning (0%) [

Connection error (0%) O
Neote
Job 241.225.978 841.225978
|7 09/08/2017 14:19:27 e e o 054'015.210%] 7151927
(OR“INE) @
Item | Description
1 Status display/quantity display for the selected time interval depending on the display
version
2 Nofte field
3 Job field
4 Number of statuses in the selected time interval
The blink recognition signal is displayed as a shaded area in the colour of the respective
fier.

@ Following a power loss, the Power loss & warning symbol is displayed as soon as power is
supplied again to the WIN slave performance. There may be incorrect data during the
preceding time interval.

3.3.2.3 Modifying the runtime display

The time period of the values displayed can be modified in the options bar. The buttonsin the
navigation bar can be used to scroll through and zoom into the diagram displayed.
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Options bar

Time interval <manualy> v Start (09/08/2017 | [14:19:27 | [ Show plan quantity G | Refresn 75| Options
[ Update after | 30| 5| sec. End 09/08/2017 | [15:19:27 [+ [ Show plan cyde time | Recscuze —

The values displayed can be further filtered and modified by using additional options. The fol-
lowing options are available:

Option Description

Update after Automatically update runtime display after the set
fime.

Show plan quantity Show plan quantity with WIN slave performance.

Show plan cycle time Show plan cycle tfime with WIN slave performance.

To modify the runtime display:

1. Select pre-set time interval in the Time interval selection list or enter another time interval in
the Start and End fields.

@ If time periods have been defined under Settings, they can be selected in the Time inter-
val selection list.

2. Enable of disable additional options if necessary.
3. Click on Refresh.

To hide the options bar and zoom into the display of the diagram:

1. Click on Hide options = i in the options bar.
To show the options bar again:

1. Click on Show options .

Navigation bar

_ | Next/baek = | /¢ % | Zoom out /Zoom in
= "N "% Crangstmentena

Change time interva

Button Function
Show earlier time interval.

ﬁ.

Show later time interval.

Zoom out of diagram and zoom into fime interval displayed.

& |\FH 3

Zoom into diagram and zoom out of fime interval displayed.

3.3.3 Notes/Fault conditions

Different notes or fault conditions can be entered for each WIN slave in the Runtime module.
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3.3.3.1 Creating a note/fault condition

Notes or fault conditions can be created for defined time intervals.

The time interval of a note or fault condition can be defined in two ways:

— Manually defining the time interval of the note or fault condition
— Defining the time interval of the note or fault condition based on the duration of a status

Manually defining the time interval of the note or fault condition

1. Left-click and hold down the mouse key in the WIN slave diagram.

2. With the mouse key held down, move the cursor to the right or left to define the time interval
of the note or fault condition.

NOte -

14:30 1445
09/08/2017 14:19:27

3. Release the mouse key.
—> The Edit note window appears.

Defining the time interval of the note or fault condition based on the duration of a status

1. Click twice on a statusin the WIN slave diagram.
— The Edit note window appears.

@ If Use touch interface to assign fault conditions has been enabled under Settings, the dis-
play option fortouch screen appearsinstead of the Edit note window. A defined fault
condition can only be selected in this case. It is not possible to create a note.

() Enter fault condition e

Support
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Editing a note/fault condition

M) Create note e
WIN slave Unit 3
Fault condition <no specific reason e
Colour B~ s [oms207 o] [143500 2]
Note End [09/08/2017 | [1447:0 k5]
|

Q? Caneel 3] ok

Cioze G| s

1. Select Fault condition in the selection list.

@ Fault conditions must have previously been defined under Settings. The defined fault con-
ditions can then be selected in the Fault condition selection list.

2. Select the Colour.
3. Modify the time interval in the Start and End fields.
4. Enter a note in the Note field.

5. Click on OK to save the note or fault condition.

3.3.3.2 Displaying a note/fault condition

1. Place the cursor on the note.
— The note is displayed in an information window.

Note
09/08/2017 14:53:00 - 09/08/2017 15:02:40
14:45 Fault condition: Support

08/08/2017 14:43:27

3.3.3.3 Editing a note/fault condition

1. Right-click on the required note.
2. Select Editin the pop-up menu.
- or-

1. Double-click on the required note.
— The Edit note window appears.
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) Edit note e
WIN slave Unit 3
Fault condition Support il
Colour B> s o207 ][40 [
Note End [09/08/2017 | [15:0240 |2
|

Caneel 1| ok

Close ¥ Save

2. Modify the note asrequired.

3. Click on OK to save all changes.

3.3.3.4 Deleting a note/fault condition

1. Right-click on the note to be deleted.
2. Select Delete in the pop-up menu.

3. Confirm the prompt with Yes.
— The note has been deleted.

3.3.3.5 Limiting the view to the time interval of a note/fault condition

1. Right-click on the required note.

2. Check Selecttime interval in the pop-up menu.
— The view zooms into or out of the time interval of the note.

3.34 lJob

If ajob has been created in the Job module for a WIN slave performance, this appearsin the dia-
gram.

3.3.4.1 Displaying a job

1. Place the cursor on the job or the associated line.
- The job informationis displayed in an information window.

Job
Job 841.225.978
14:45 Plan quantity: 10,000 pcs.
03/08/2077 Actual quantity: 2,685 pcs.

3.3.4.2 Limiting the view to the time interval of a job

1. Right-click on the job.
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Job Select time interval

Go to Job overview

09/08/.

2. Check Selecttime interval in the pop-up menu.
- The view zoomsinto or out of the tfime interval of the job.

3.3.4.3 Displaying job information

1. Right-click on the job.

Job Select time interval

09108/ Go to Job overview

2. Select Go to Job overview in the pop-up menu.
—> The Job module appears and displays the corresponding job.

3.3.5 Report

Areport can be generated for each view. In the Runtime main view the report takes into
account all WIN slaves. The report takes into account the WIN slaves contained in the respective
view in the user-defined views.

@ The report is generated with the times and settings defined in the Options bar.

1. Call up the required view.

2. Click on Report / Exportin the toolbar.
—> The Generate report window appears.

) Generate report *

Please select the report to be shown:
Data selection

@ Tabular display of statuses
Orptimised for further processing of the data

Tabular display of Notes
Display of the individuzl notes

Tabular display of fault conditions
Cumulative display of fault conditions

@l B

H
I

Tabular display of quantities
Orptimised for further processing of the data

T
K
uil

Graphical display of the data
Optimised for printing

H|

Cancel Ok
Close LA Generate

3. Select the required report in the Data selection area.

4. Click on OK.
- Thereport is generated.
—> The Print preview for the report appears.
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3.4 Job

The Job module shows which job is running on which machine and how far it has progressed.

Control station Productivity Runtime

Q00 / xB

Start Endjob Editjob Delete Import

Job overview  Enter

Job Contral

Hide Auto Full screen Report /

Job overview - WIN 4.4.0. 1542 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

Routing

= 8§ /8@ D06

Manual Contact Info

Activation Settings Software

b b job list Jobs Export update
Jobs Design Other
| | Description | | Startdate | [v] v | [+] Job details EI
Job number | | Machine | <Al [v] State | <Al [v]
Job information
) [ Job number | Description [Machine [state [ 20b progression | E |
Job rumber |
Description | |
Machine | |
OO 30b progression
Plan Actual
Setup tme | | he [ | br
Start tme | | [ |
Runtime | [
v End time | | [ |
Auto jobs
Jobrumber 4 | Description Machine Actvated | Weekday | Starttme
OO schedule deviation

» WIN master Production

®

No jobs can be created for WIN slave and WIN slave control.

3.4.1 Job overview

The job overview shows all jobs created with the relevant details. Auto jobs are listed in a sepa-

rate area that can be shown and hidden.

| Start date |

|v| until |

[¥]

Job number I:I Machine | <All= | W | State
D 4 | Job number Description Machine State w | Job progression
1 856 841.225.978 it 2 Completed
2 5483 846.3565.978 <not assigned = . Waiting 0%
3 7984 207.866.124 <not assigned = . Waiting 0%
4 1472 114,458,323 <not assigned = . Waiting 0%
5 8952 846.365.978 <not assigned > . \Waiting 0%
[ 4356 841,225,978 Unit 2 Completed - 26%
7 2323 842.715.777 Unit 2 . Running 0%
v

Auto jobs
Job number 4 | Description Machine | Activated | Weekday | Start time

b | 2323 842,715.777 Unit 2 Mon, Thu, Fri | 10:12
6573 759.681.958 Unit 2 Tue, Wed 12:12

@

Clicking on the column name in the job overview lets you collate the displayed jobsin
ascending or descending order.
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The fields in the options bar can be used to filter and collate the displayed jobs.

D Description Start date w | untl Y]

Job number Machine | <All> W State | <Al v

3.4.1.1 Showing Auto jobs

1. Clickonthe arrow »~ at the bottom of the view.
- Or -

1. Click on Show Auto jobs in the toolbar.

3.4.1.2 Hiding Auto jobs

1. Clickonthe arrow ¥ above the Auto jobs overview.
-or-

1. Click on Hide Auto jobs in the toolbar.

3.4.2 Job detadils

Job details show all information on ajob selected in the job overview.

Job details v 3

Job information

& o1 State | Completed
Job number | 4856

Description | 841,225,978

Machine |Unit 2

OO@ schedule deviation +1.9 hr

Plan Actual
Setup time 0:00 | hr 0:00 | hr
Start time | 09/08/2017 12:21 09/08/2017 12:21
Runtime |0 hr 17 min. 2hr 10 min.
End time | 09/08/2017 12:38 09/08/2017 14:31

© OO 10b progression: 104%

Piece
Actual < 1,048
T T T T
0 262 524 786 1,048
I Actual total quantity: 1,048 — Plantotal guantity: 1,000
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Button Function
:;-; Refresh job details and job overview.
¥ Switch to the Productivity or Runtime module.
Hide area.
Show area.

A traffic light display offers a fast overview of how well or poorly the job is running or hasrunin the
Schedule deviation, Job progression and Productivity areas.

(i)  The traffic light setting can be individually modified if required.

3.4.2.1 Schedule deviation

The Schedule deviation area displays information on the set-up, start, run and end time.

OO@ schedule deviation +1.9 hr

Plan Actual
Setup time 0:00 | hr 0:00 | hr
Start time | 09/08/2017 12:21 09/08/2017 12:21
Runtime |0 hr 17 min. 2hr 10 min.
End time | 09/08/2017 12:38 09/08/2017 14:31

The schedule deviation is specified in machine hours. 0.1 machine hours corresponds to 6 minu-
tes, 1 machine hour corresponds to 60 minutes.
3.4.2.2 Job progression

The Job progression area displays information on the plan quantity and actual quantity.

© OO 10b progression: 104%

Piece
Actual < 1,048
T T T T
0 262 524 786 1,048
I Actual total quantity: 1,048 — Plantotal guantity: 1,000

Amend actual quantity 1,000 | Piece(s)

Factor 1| Piece(s)/cyde
The current files are displayed for jolos currently running. The job progression is calculated as the
ratio of the current actual quantity fo the current plan quantity, expressed as a percentage.

The data for completed jobsis displayed at the end of the job. The job progression is calculated
as the ratio of the actual quantity to the plan quantity, expressed as a percentage.

In addition, you can see the actual correction and the factor, entered for this job.
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3.4.2.3 Productivity

The Productivity area displays information on the plan cycle time and the actual cycle fime.
OO@ Productivity 1%

Cycle time

Actual

Plan

T T T T
0% 25% 50% 75% 100%

[ Actual cycle time: 1% [T Plan cycle time: 100%

The current data is displayed for jobs currently running. The productivity is calculated as the ratio
of the current actual cycle time to the current plan cycle time, expressed as a percentage.

The data for completed jobsis displayed at the end of the job. The productivity is calculated as
the ratio of the actual cycle time to the plan cycle time, expressed as a percentage.

3.4.2.4 Editing traffic light settings
The traffic lights for Schedule deviation, Job progression and Productivity can be individually
adapted.

The traffic light settings are saved in alocal configuration file. You have to edit thislocal con-
figuration file to change the traffic light setting.

@ The configuration file must be copied to transfer the altered traffic light setting to other
PCs.

1. Open the following folder on your PC: C:\Programbata\WERMA\WERMA-WIN-3.00der C:\Pro-
gramData\WERMA\WERMA-WIN-4.0

2. Use atext editor (e.g. Notepad) to open the configuration file WERMA-WIN. ini
3. Search for the following segment in the configuration file.
[Orders]

ProductivityGreenLimit=100
ProductivityYellowLimit=75

CompletionGreenLimit=100
CompletionYel lowL imit=90

Runt imeGreenL imit=100
Runt imeYel lowLimit=110

Setting Description Example
Productivity
ProductivityGreenLimit Indicates until what per- ProductivityGreenLimit=100

centage value the traffic

- ) ) ProductivityYel lowLimit=75
light is switched to Green.

Productivity 0% to 74%: Traffic
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Setting

Description

Example

ProductivityYel lowLimit

Indicates up to what per-
centage the traffic light is
switched to Yellow.

lightisred
Productivity 75% to 99%.: Traffic
light is yellow

Productivity 100% or higher: Traf-
fic lightis green

Job progression

CompletionGreenLimit

Indicates until what per-
cenfage value the traffic
light is switched to Green.

CompletionYel lowL imit

Indicates up to what per-
centage the traffic light is
switched to Yellow.

CompletionGreenLimit=100
CompletionYel lowLimit=90

Job progression 0% to 89%: Traf-
fic lightisred

Job progression 90% to 99%: Traf-
fic light is yellow

Job progression 100% or higher:
Traffic light is green

Schedule deviation

Runt imeGreenL imit

Indicates until what per-
cenfage value the traffic
light is switched to Green.

RuntimeYel lowL imit

Indicates up to what per-
centage the traffic light is
switched to Yellow.

Runt imeGreenL imit=100
RuntimeYel lowLimit=110

Schedule deviation 0% or nega-
tive: Traffic light is green

Schedule deviation 1% to 10%:
Traffic light is yellow

Schedule deviation greater
than 11%: Traffic light isred

4. Save the configuration file once all changes have been made.

@ The modified traffic light setting will be available assoon as WERMA-WIN is restarted.

3.4.3 Enteringajob

Jobs can be manually entered orimported from ajob list.

Auto jobs can be created forrecurring jobs. Auto jobs start and end the jobs automatically.

@ An Auto jobis only started if no otherjob isrunning on the selected WIN slave per-
formance orit has the status Active waiting.

3.4.3.1

Entering a job manually

1. Click on Enter job in the toolbar.

— The Enter job window appears.
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W) Enter job

Job information
I
Job number

Description
Machine

[] Plan auto job

Plan values
k\“ Quantity
Cyde time
Setup time
Factor

Runtime

Set Actual value
Amend actual quantity

Actual set up time

Cancel
Close

<not assigned = Y]

0hr 1 min.

Start/End

% Set start time

Calculated end time
Setend time

End with quantity

0| Piece(s)
0.0 sec.
0:00 || hr

1.000 | Piece(s)fcyde

0|3 | Piece(s)

0:00 || hr

@ Start 1| OK
Job ¥ | s

2. Enter the required Job number and the Description in the Job information area.

@ The ID is a continuous number and is automatically issued by WERMA-WIN.

3. Select the WIN slave performance on which the jobis to runin the Machine selection list.

4. Enter the required plan values for the job in the Plan values area.

Plan values

Description

Quantity

Volume to be produced

Cycle time

Time needed to produce a part

Setup time

Set up time for the job

If a part has been produced before the end of the set up time ente-
red, the actual set up time is set to this time.

Runtime The time calculated by WERMA-WIN that isrequired to produce the
job (including set up time).
Factor Number of pieces per cycle

tity

Amend actual quan-

Positive or negative correction values (e.g. with poor parts)

Actual set up time

Time from the start of job to the first quantity being transmitted

WERMA-WIN automatically sets the time which can be manually alte-
red.

5. Enable Set end time and enterthe end time if the job is to be ended at a certain time.

6. Enable End with quantity if the job is to be ended when the plan quantity isreached.

@ If Set end time and End with quantity are enabled simultaneously, the job is ended as
soon as the end time or the plan quantity has been reached.
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@ There can be deviations relating to the actual quantity (= plan quantity) due to radio
fransmission.

Once all information has been entered:
1. Click on Start to start the job immediately.
- or -

1. Click on OK to save the job and set the status to Waiting.

3.4.3.2 Entering Auto jobs

1. Click on Enter job in the toolbar.
—> The Enter job window appears.

) Enter job e
1

Job information Start/End

[_ | D FE  setstarttime

Job number Calculated end time

o

Description Set end time
End with quantity
Machine <not assigned = W
[ Plan auto job Monda Tuesda ednesda Thursda
Plan values
k{- Quantity 0| Piece(s)
Cyde time 0.0 sec.
Set up time 0:00 | % | hr
Factor 1.000 | Piece(s)fcyde

Runtime 0hr 1 min.

Set Actual value
Amend actual quantity 0|3 | Piece(s)

Actual set up time 0:00 | % | hr

Cancel @ Start 1| OK
Clas= Job ¥ | s

2. Enfer the required Job number and the Description in the Job information area.

@ The ID is a confinuous number and is automatically issued by WERMA-WIN.

3. Select the WIN slave performance on which the jobis to runin the Machine selection list.

4. Enfer the required plan values for the job in the Plan values area.

Plan values Description
Quantity Volume to be produced
Cycle time Time needed to produce a part
Set up time Set up time for the job
If a part has been produced before the end of the set up tfime ente-
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Plan values

Description

red, the actual set up time is set to this time.

Runtime The time calculated by WERMA-WIN that is required to produce the
job (including set up time).

Factor Number of pieces per cycle

Amend actual quan- | Positive or negative correction values (e.g. with poor parts)

tity

Actual setup time

Time from the start of job to the first quantity being tfransmitted

WERMA-WIN automatically sets the time which can be manually alte-
red.

@ No actual correction and actual set up time can be planned for an Auto job.

5. Enable Plan Auto job.
— The fields for entering Auto job data are enabled.

M Enter auto job

Job information
I
Job number

Description
Machine

Plan auto job

Plan values
k\“ Quantity
Cyde time
Setup time
Factor

Runtime

Set Actual value

Cancel
Close

Start/End

<Auto job> EE]  setstarttime 14:45| 5
Calculated end time 14:46
Setend time
End with quantity
<not assigned = Y]

Recumence pattem

+| Monday Tuesday Wednesday Thursday
Friday Saturday Sunday
0| Piece(s)
0.0] sec. Range of recumence
0:00 | % | hr Start 11/09/2017 | v ® No end date
1.000 | Piece(s)fcyde End after 0] Jobs
0 hr 1 min. Exily hd
| oK
@ b G| s

6. Enter the required start fime in the Set start time field in the Start/End area.
— The end time calculated by WERMA-WIN automatically appears in the Calculated end

time field.

7. Enable Set end time and enfer the end time if the job is fo be ended at a certain time.

8. Enable End with quantity if the job is fo be ended when the plan quantity isreached.

@ If Set end time and End with quantity are enabled simultaneously, the job is ended as
soon as the end time or the plan quantity has been reached.
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@ There can be deviations relating to the actual quantity (= plan quantity) due to radio
fransmission.

9. Enable the weekdays on which the Auto jobis to be performed in the Recurrence pattern
area.

10. Select the time interval within which the Auto jobis to be performed in the Range of recur-

rence areaq.

Field/Option Description

Start Start date of Auto job

No end date Auto job remains enabled until it is manually disabled.
Ends after x jobs Auto jobis disabled affer the specified number of jobs.
End by Auto jobis disabled up to the specified fime.

@ WERMA-WIN checks for a duration of 1 year whether Auto jobs overlap. Overlapping
Auto jobs cannot be saved.

11. Click on OK to save the Auto job.

3.4.3.3 Importing a job list

A job list can be imported in CSV form to create several jobs simultaneously.
Requirement:

— There is a CSV file available in a suitable format.

1. Click onImport job list in the toolbar.
— The Import jobs window appears.

® Import jobs *

CSVimport

Open a CSVfile and import the job list. The imported jobs will be
displayed in the job overview.

Filename ||

File format Western European (Windows) W
Cancel | Mext
Close v

Start

2. Click on Browse | |and open the CSV file you require.
3. Adapft the File format if necessary.

4. Click on Next.
— The CSVfile isimported and checked.
- Ifthe check s successful, the jobs appearin the job overview.

Format of the job list

The CSV file must meet the following requirements to correctly import ajob list.
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Column label or header:

- JOBNUMBER
— DESCRIPTION
- MACHINE

- QUANTITY

- CYCLETIME
— SETUPTIME

- FACTOR

Format rules:

— The Windows standard character set (forexample western Europearn Or Unicode (UTF-8)

— Header or first row with column label must be specified.

— The delimiters are a semicolon ( ), comma ( ), tab ( \{ orpipe ( ). Only one delimiteris allo-
wed per document.

— SETUPTIMEMuUst be in the formatf [ hh1h:mmle.g. 0:00.

— CYCLETIMEMUSt be inseconds (e.g. 0.3§.

— Decimal numbers must always use a point as a decimal separator (e.g. 0.3§.

— Each data value can be enclosed in double quote marks, thus the data value can also be
text, which caninclude a semicolon (;).

— One decimal place is allowed after the point for the cycle time (CYCLETIME).

— Three decimal places are allowed after the point for the factor (FACTOR).

— The maximum number of charactersis checked.

Not relevant:

— The column orderis not relevant (dataisidentified by the header).
— Column labels and headers are not case-sensitive.
— Amaximum of 7 columns can be created. Not all columns need to be specified.

Example:

{JOBNUMBERIDESCRIPTION  :MACHINE :QUANTITY:CYCLETIMESSETUPTIME:F FACTOR
fl{éébm""""*"Round partsi4711" jObilz/-\-C;Ef-{ll:l-é"Q‘-]_ 0000 08 0100 2
g0l Fround parts;4500” Job*rl/'\ij'c'ﬁ]h'é'é*i 5000 .0 '65“66“"“"5’1'
4802 Round parts:3520” jobiMachine 210000 0.7 01:00 2
:@E@?’:Z:Q'ROU”d porisB446" jobiMaching 520000 1.2 41000 5
14804 :"Round parts; 01 24”Job :Machine 6:5000 51.5 :01:50 El
;Zéé'sm"mm*"Round oarts 4500" jobiMachine 2:50000 1.0 foz00 1

3.4.4 Startingajob

Jobs can be started in the following way:

— Manually

— Quick start

— With the first impulse at the Counterinput tier
— With the first impulse at the Job input tier
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3.4.4.1 Starting a job manually

1. Select ajob with the status Waiting in the job overview.
2. Click on Start job in the toolbar.

— Thejobisstarted.

- 0or -

1. Right-click on the job to be started.
2. Select Start job in the pop-up menu.

- The jobisstarted.

3.44.2 Job quick start

Jobs from all modules can be started using a keyboard shortcut. Once the ID, job number or des-
cription has been entered, the program searches for a corresponding job and starts it immedia-

fely.

1. Inthe toolbar, expand Start job by clicking on the arrow - .

00/ x

Start | Endjob  Editjob Delete Import
job - job job list

G "ouick start ALT + F1
5 Startwith Istpiece  ALT+F2

B Startwithjobinput  ALT + F3

2. Select Quick start.

— The Job quick start window appears.

M Job quick start *

1. Please select a search attribute for the job.

jin]
®) Job number

Description

2. Please enter the job number by keyboard or barcode scanner
and corfim the start.

Cancel O
Close LA Start

3. Choose the attribute the program is to search for.
4. Enter the value of the selected attribute into the corresponding field.

5. Click on OK to search for a job with the corresponding attribute.
- If ajob with the corresponding value is available, then it is started immediately.

3.44.3 Job start with 1st piece

Jobs can be started as soon as the first impulse to the Counter input tier of a WIN slave per-

formance has been transmitted.
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The job can be ended by a furtherimpulse to the Job input fier.
1. Select ajob with the status Waiting in the job overview.

2. Inthe toolbar, expand Start job by clicking on the arrow - .

©C0/ %3

Start | Endjob  Editjob Delete Import
job - job job list

G "ouick start ALT + F1
5 Startwith Istpiece  ALT+F2

B Startwithjobinput  ALT + F3

3. Select Start with 1st piece.
—> The status of the job changes to Active waiting.
—> The job starts automatically as soon as the first impulse to the Counterinput tier of a WIN
slave performance has been transmitted.

- or-
1. Right-click on the job to be started.

2. Select Start with 1st piece in the pop-up menu.
—> The status of the job changes to Active waiting.
—> The job starts automatically as soon as the first impulse to the Counter input tier of a WIN
slave performance has been transmitted.

3.44.4 Job start with job input

Jobs can be started as soon as the first impulse to the Job input tier of a WIN slave performance
has been transmitted.

The job can be ended by a furtherimpulse to the Job input fier.
1. Select ajob with the status Waiting in the job overview.

2. Inthe toolbar, expand Start job by clicking on the arrow - .

©C0/ %3

Start | Endjob  Editjob Delete Import
job = job  joblist

Y uick start ALT+ F1
5 Startwith Istpiece  ALT+F2

B Startwithjobinput  ALT + F3

3. Select Start with job input.
—> The status of the job changes to Active waiting.
—> The job starts automatically as soon as the first impulse to the Job input fier of a WIN slave
performance has been tfransmitted.

- or-
1. Right-click on the job to be started.

2. Select Start with job input in the pop-up menu.
—> The status of the job changes to Active waiting.
—> The job starts automatically as soon as the first impulse to the Job input tier of a WIN slave
performance has been tfransmitted.
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3.4.5 Endingajob

1. Select the required job in the job overview.
2. Click on End job in the toolbar.

-or-

1. Right-click on the required job.

2. Select End job in the pop-up menu.

3.4.6 Enabling Auto jobs

1. Enable the checkboxin the Activated columnin the overview of Auto jobs.

Auto jobs
Job number 4 | Description Machine Activated

3.4.7 Disabling Auto jobs

1. Disable the checkboxin the Activated columnin the overview of Auto jobs.

Auto jobs
Job number 4 | Description Machine Activated

3.4.8 Editingajob

1. Select the required job in the job overview.
2. Click on Edit job in the toolbar.

-or-

1. Right-click on the required job.

2. Select Edit job in the pop-up menu.
—> The Edit job window appears.
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M Edit job
Job information
I
Job number

Description

Machine

Plan values
k{- Quantity
Cyde time
Setup time
Factor

Runtime

Set Actual value
Amend actual quantity

Actual set up time

Cancel
Close

5

846.365.978

<not assigned = v

630 | Piece(s)
0.0 sec.
0:00 || hr
1.000 | Piece(s)fcyde

0hr 1 min.

1] : Piece(s)

0:00 || hr

Start/End

% Set start time

Calculated end time
Setend time

End with quantity

@ Start
Job

3. Edit the job information as required.

Once all information has been entered:

1. Click on Start to start the job immediately.

-or-

1. Click on OK to save the job and set the status to Waiting.

3.4.9 Correction of a completed job

1. Select the job with the status Completed in the Job overview.

2. Click on Edit job in the toolbar.

- 0or -

1. Right-click on the required job.

2. Select Edit job in the pop-up menu.

—> The Edit job window appears.
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M Edit job
Job information
] o 1
Job number 4355

Description 841,225,978

Machine Unit 2

Plan values
k? Quantity 1,000
Cyde time 1.0
Setup time 0:00 | »
Factor 1.000

Runtime 0hr 17 min.

Set Actual value

Amend actual quantity 1,000 :

Actual set up time 0:00 |

Cancel
Close

Piece(s)
sec.
hr

Piece(s)/cyde

Piece(s)

hr

Start/End
EE]  setstarttime 12:71
Calculated end time 12:38
00:00 on Day

1,000 | pcs.

1

3. Change the job information as required.

4. Click on OK to save the setftings.

3.4.10 Deleting ajob

1. Select the jobin the job overview.

2. Click on Delete job in the toolbar.

- 0or -

1. Right-click on the job to be deleted.

2. Select Delete job in the pop-up menu.

3.4.11 Duplicating a job

1. Right-click on the required job.

2. Select Duplicate job in the pop-up menu.
— The Duplicate job window appears.
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# Copyjob *

Job information Start/End
] o 3 FE  setstarttime
Job number Calculated end time
Description 846.3565.978 Set end time
End with quantity

Machine <not assigned = W

Plan values
k? Quantity 630 | Piece(s)
Cyde time 0.0 sec.

Set up time 0:00 | % | hr

Factor 1.000 | Piece(s)fcyde SheanE il s

Runtime 0hr 1 min.

Set Actual value

Amend actual quantity 1]

4

Piece(s)

Actual set up time 0:00 | % | hr

Cancel 0 Start 1 OK
Clas= Job G| s

3. Modify the job information as required.

4. Click on OK to save the setftings.

3.4.12 Report

A report can be generated for the filters currently selected and the current collationin the job
overview. Only jobs on the machine are taken into account in the report as soon as a certain
machine has been selectedin the filfer menu.

1. Adapting the required filters and collation.

2. Click on Report / Exportin the toolbar.
— The Generate report window appears.

) Generate report *
Please select the report to be shown:
Data selection
@ Tabular display of data @

Orptimised for further processing of the data

Tabular display of data

Select data for the report
Cancel 7] ok
Close Generate

3. Select the requiredreport in the Data selection area.

@ Selecting Tabular display of data allows the content of the report to be individually adap-
ted.

4. Click on OK.
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—> Selecting Tabular display of data generates the report and the Print preview is displayed.
—> Selecting Tabular display of data makes the window appear for further data selection.

) Generate report

Data selection

Please select the columns to be shown in the report.

(| Machine

jin]

Job number
Description

State

End type

Actual start time
Actual end time
Plan start time
Plan end time
Actual set up time

B Select all

Back
ﬁ Cancel

a Ok
Generate

*

5. Adapft the report by enabling or disabling the individual checkboxes.

6. Click on OK.
- The report is generated.

—> The Print preview for the report appears.

3.5 Control

In the Control module, rules with different logic functions can be defined, with which WIN slave
control can be switched or controlled. The WIN slave included in the WERMA-WIN network can

be used as the input signals for the logic functions.

Switching rules - WIN 4.4.0. 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

Controlstation  Productivity ~ Runtme  Job  Control ~ Routing

#® @ O/

Overview MNewrule Newrue Editrule Duplicate
ofrues  (Assistant) (Expert)

Rules

B X O e

sE @ DO0O

e Activation Settings Software Manual Contact Info

Other

- 8 X

A - & X

Name o |Result Processed

Message

. Connected to WIN master Production
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@ No rules can be defined for WIN slave and WIN slave performance.

3.5.1 Overview ofrules

The overview of rules shows alist of all switching rules that have been created and their current
status.
Switching rules - WIN 4.4.0. 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

- x
Contral station Productivity Runtime Job Contral Routing

#2890/ hx0e FE@DLOO

Ed sable Activation Settings Sft‘ Manual Contact Info
F\ (A tat) (Eut)

A - B %

Rules Other
Name & |Result Procsssed | Message

. Connected to WIN master Production

Column Description

Name Name of switching rule

Result Current result of switching rules (e.g. On, Off, Blinking)
Processed

¥ = Switching rule being processed

3 = No connection to WIN slave control

L =Switch being processed
Message More information on the rule

3.5.2 Defining new rules

New rules can be defined either using an assistant, which takes you step by step through the set-
fings, orin an Expert mode.

3.5.2.1 Creating a new rule with assistants

1. Click on New rule (Assistant) in the toolbar.
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—> The Define new switching rule window appears and shows an example of a switching rule.

) Define new switching rule *

Switching rules

The switching rules enable different logic functions to be used to switch a WIN slave control.
Logic functions for both permanent and blinking lights can be set up for each WIN slave control

tier.
Input signals Logic function Output signals
WiN slave 1 [—
0
m L,/ AND
0 WIN slave control
WiNslave 2 [—
| 10
L
The example shows an application with the AND-Logic function.
Close - MNext
n Cancel Mext step

2. Click on Next.
— The window to select the logic function appears.

Selecting the logic function

) Define new switching rule X
Logic function AND-Logic example
Please select the logic function to which the input signals should be assigned.
Input signals Logic function Output signals
Description Logic function
Each tier must be in the selected status
At least one tier must have the defined status OR WIN slave 1
Mo tier may be in the defined status MOR. 0
Enter custom logic function (expert mode) _l AND
i 0 N WIN slave control
WIN slave 2
1
. Back . Next
- Cancel = Mext stap

3. Select the Logic function with which the input signals are to be linked.

Logic function Description

AND Each tier must be in the selected status.

OR At least one tier must have the selected status.
NOR No tiermay be in the defined status.

@ The graphic on the right in the window shows an example of the logic function selected.
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@ You may wish to create your own logic functions.

4. Click on Next.
— The window to select the input signal appears.

Selecting the input signal

() Define new switching rule

X
Input signals for AND-Logic function AND-Logic example
Flease select the input signals to be assigned to switching rule AND.
Input signals Legic function Output signals
WIN slave Tier Status &b Add
‘/ Ed
WIN slave 1 1
3 pelete
1L, AND
1 WIN slave control
WIN slave 2
1
Switching delay
IF & switching delay is set up then the input signals must remain the same for the delay period.

Delay 0|8 sec.

o

Q Mext

et step

5. Click on Add to select the input signals for the selected logic function.
—> The Select tier and status window appears.

() Select tier and status e
1. WIN slave select 2. Select tier 3. Select status
Mame MAC-ID Tier Description Blink recognition Description
Unit 2 0027C2 2 Warning - off
Unit 3 003983 3 Error - Connection errar
Mote: Only configured tiers are displayed. The tiers can be configured in the Control station module.
The counter input of a WIN slave performance cannot be used as an input signal.
Cancel OK
Cloz= 4/] Apply

@ The Select tier and status window shows all the WIN slaves included in the WERMA-WIN net-

work. The available tiers and statuses correspond to the tiers and statuses configuredin
the Control station module.

The blinking status is only displayed if blink recognition is enabled for the fier.

6. Select the WIN slave to be used as the input signal.

7. Select the tier of the WIN slave to be used as the input signal.
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@ The counterinput of a WIN slave performance cannot be used as input signal for a logic
function.

8. Select the statusin which the selected tieris to be.

9. Click on OK to apply the settings.
— The Define new switching rule window appears and shows the input signal defined in the
list.

) Define new switching rule

Input signals for AND-Logic function
Please select the input signals to be assigned to switching rule AND.

WIN slave Tier Status
& Edit
3 Delete

10. Click on Add, if necessary, fo add an additional input signal.
11. Click on Edit, if necessary, to modify the selected input signal.
12. Click on Delete, if necessary, to delete the selected input signal.

13. Set the switching delay in the Delay field.

@ The switching delay defines how long all input signals have to be in the same status for
the output signal to be switched.

14. Click on Next.
— The window for selection of the output signal appears.

Selecting the output signal

) Define new switching rule had
Output signals for logic function AND-Logic example
Please select the output signals which are assigned to the switching rule
Input signals Logic function Output signals

WIN slave Tier &% Add

/ Ed

WIN slave 1
3 Delete

AND

WIN slave control

WIN slave 2

o
B

Switch the output signal as follows:
®) Permanent light

Blinking

Mext
Mext step

@ = =
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15. Click on Add.
— The Select tier window appears.

) Select tier e
1. WIN slave control select 2. Select tier
Mame MAC-ID Tier Description Blink recognition
2 Tier 2 Tier 2 blinking
3 Tier 3 Tier 3 blinking
4 Tier 4 Tier 4 blinking
Note: Only configured tiers are displayed. The tiers can be
configured in the Control station module.
Cancel OK
Cloz= 4/] Apply

16. Select the WIN slave control to be used as the output signal.
17. Select the tier to be switched.

18. Click on OK to apply the settings.
—> The Define new switching rule window appears and shows the input signal defined in the

list.

) Define new switching rule

Output signals for logic function
Please select the output signals which are assigned to the switching rule.

WIN slave Tier
& Edit

3 Delete

19. Click on Add, if necessary, to add an additional output signal.
20. Click on Edit, if necessary, o modify the selected output signal.
21. Click on Delete, if necessary, to delete the selected output signal.

22. Define whether the output signal should be switched as a permanent light or blinking.

23. Click on Next.
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) Define new switching rule *
Save switching rule
Please enter a name for the switching rule which will be displayed in the overview.

Name

Advanced settings can be made once the switching rule has been saved.

Show the advanced settings dialog

Back 9 ok
« Cancel J Save

24. In the Name field, enter a name for the switching rule.

25. Enable Show the advanced settings dialog if more settings are to be entered for the swit-
chingrule.

26. Click on OK to save the switchingrule.
— The switching rule appears in the rule overview and is enabled.

Switching rules - WIN 4.4.0, 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

Control station Productivity Runtime Job Control Routing

# O/ BXOO0 FJEQROLOO

Qverview Mewrule  Mewrule Editrule Duplicate Delete  Enable Disable — Activation Settings Software  Manual Contact  Info

of rules (Assistant)  (Expert) rule rule rule rule update
Rules Other
Mame 4 |Result Processed Message

T N A A

3.5.2.2 Defining new rules in Expert mode

1. Click on New rule (Expert) in the toolbar.
— The Define new switching rule window appears.
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) Define new switching rule

Please determine the settings for the switch function.

Name

| Enable switching rule

Qutput signals:
~~ | No tier defined

& Edit

Logic function for permanent light:
II Mo rule defined

& Edit -

Logic function for blinking light:
l:l Mo rule defined

& Edit -

If both logic functions are true activate the following output signal:
Permanent light

#® Blinking

Close 1| ok
Cancsl Save

2. Inthe Name field, enter a name for the switching rule.

Selecting the output signal

1. Click on Edit beside the Output signals field.

— The Define new switching rule window appears and shows an example of a switching rule.

) Define new switching rule

x
Output signals for logic function

AND-Logic example

Please select the output signals which are assigned to the switching rule

Input signals Logic function Output signals
WIN slave Tier & Add
# Ed
WIN slave 1
3 pelete

AND

WIN slave control

WIN slave 2

J SN
_,—D

Switch the output signal as follows:

® Permanent light

Blinking

Qﬂ

Cancel

Q Mext

MNext step

2. Click on Add.
— The Select tier window appears.
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) Select tier e

1. WIN slave control select 2. Select tier

Mame MAC-ID Tier Description Blink recognition
2 Tier 2 Tier 2 blinking
3 Tier 3 Tier 3 blinking
4 Tier 4 Tier 4 blinking

Mote: Only configured tiers are displayed. The tiers can be
configured in the Control station module.

Cancel (/3 OK
Close ¥ | Apply

3. Select the WIN slave control to be used as the output signal.
4. Select the tier to be switched.

5. Click on OK to apply the settings.

— The Define new switching rule window appears and shows the input signal defined in the
list.

) Define new switching rule

Output signals for logic function
Please select the output signals which are assigned to the switching rule.

WIN slave Tier
& Edit
3 Delete

6. Click on Add, if necessary, fo add an additional output signal.

7. Click on Edit, if necessary, o modify the selected output signal.

8. Click on Delete, if necessary, to deleted the selected output signal.
9.

Define whether the output signal should be switched as a permanent light or blinking.
10. Click on Next to save the settings.

— The Define new switching rule window appears.
Selecting the logic function for permanent light

1. Click on Edit beside the Logic function for permanent light field.
—> The Define new switching rule window appears and shows an example of a switching rule.
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) Define new switching rule had
Logic function for Permanent light AND-Logic example
Please select the logic function to which the input signals should be assigned.
Input signals Logic function Output signals
Description Logic function
Each tier must be in the selected status AND
Atleast one tier must have the defined status OR. WIN slave 1
Mo tier may be in the defined status MNOR. 0
Enter custom logic function (expert mode) I AND
0 WIN slave control
WIN slave 2
1
.| Back | Next
| o nd e

2. Select the Logic function with which the input signals are to be linked.

Logic function Description

AND Each tier must be in the selected status.

OR At least one tier must have the selected status.
NOR No tier may be in the defined status.

@ The graphic on the right in the window shows an example of the logic function selected.

You may wish to create your own logic functions.

3. Click on Next.
— The window to select the input signal appears.

Selecting the input signal

) Define new switching rule x
Input signals for AND-Legic function - Permanent light AND-LOglC example
Please select the input signals to be assigned to switching rule AND.
Input signals Logic function Output signals
WIN slave Tier Status 4 Add )
# Ed
WIN slave 1 — 1
3 pelete
i_l .| AND
0 WIN slave control
WINslave 2 —
| |0
Switching delay
I a switching delay is set up then the input signals must remain the same for the delay period.
Delay of5 sec
- Back _, Next
‘.i Cance! Q MNext step

4. Click on Add to select the input signals for the selected logic function.
— The Selecttier and status window appears.
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() Select tier and status e

1. WIN slave select 2. Select tier 3. Select status
Mame MAC-ID Tier Description Blink recognition Description

Unit 2 0027C2 2 Warning - off

Unit 3 003983 3 Error Connection errar

Mote: Only configured tiers are displayed. The tiers can be configured in the Control station module.

The counter input of a WIN slave performance cannot be used as an input signal.

Cancel :v' OK
Clozs Apply

@ The Select tier and status window shows all the WIN slaves included in the WERMA-WIN net-
work. The available tiers and statuses correspond to the tiers and statuses configuredin
the Control station module.

The blinking status is only displayed if blink recognition is enabled for the fier.

5. Select the WIN slave to be used as the input signal.

6. Select the tier of the WIN slave to be used as the input signal.

@ The counterinput of a WIN slave performance cannot be used as the input signal for a
logic function.

7. Select the statusin which the selected tieris to be.

8. Click on OK to apply the settings.
—> The Define new switching rule window appears and shows the input signal defined in the

list.
) Define new switching rule X
Input signals for AND-Legic function - Permanent light AND-LOgIC example
Please select the input signals to be assigned to switching rule AND.
Input signals Logic function Output signals
WIN slave Tier Status |
— -
i
WiNslave 1 — ;
3 Delete
= av
0 WIN slave control
WINslave 2 [—
| |0
Switching delay
I a switching delay is set up then the input signals must remain the same for the delay period.
Delay ofh sec
Back Next
- Cancel = Maxt stap

9. Click on Add, if necessary, o add an additional input signal.
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10. Click on Edit, if necessary, fo modify the selected input signal.
11. Click on Delete, if necessary, to delete the selected input signal.
12. Set the switching delay in the Delay field.

@ The switching delay defines how long all input signals have to be in the same status for
the output signal to be switched.

13. Click on Next to save the settings.
—> The Define new switching rule window appears.
Selecting the logic function for blinking

1. Click on Edit beside the Logic function for blinking light field.
—> The Define new switching rule window appears and shows an example of a switching rule.

) Define new switching rule

X
Logic function for Blinking AND-Logic example
Please select the logic function to which the input signals should be assigned.

Input signals Logic function Output signals

Description Logic function |
Each tier must be in the selected status T
At least one tier must have the defined status OR WiNslave 1 —
Mo tier may be in the defined status MOR (=1 0
Enter custom logic function {expert mode) R AND

WIN slave control

WIN slave 2

[=]

‘M

H

Mext
Next step

2. Select the Logic function with which the input signals are to be linked.

Logic function Description

AND Each tier must be in the selected status.

OR At least one tier must have the selected status.
NOR No tier may be in the defined status.

@ The graphic on the right in the window shows an example of the logic function selected.

You may wish to create your own logic functions.

3. Click on Next.
— The window to select the input signal appears.
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Selecting the input signal

| ¥ Define new switching rule

X |
| Input signals for AND-Logic function - Blinking AND'LOQIC example
Flease select the input signals to be assigned to switching rule AND.
Input signals Legic function Output signals
WIN slave Tier Status &
WIN slave 1 —
1
= Ao
0 WIN slave control
WIN slave 2 [—
| |0
Switching delay
IF & switching delay is set up then the input signals must remain the same for the delay period.
Delay 1] : SEC.
Back Mext
- Cancel = Next step

4. Click on Add to select the input signals for the selected logic function.
—> The Select tier and status window appears.

(m) Select tier and status

X
1. WIN slave select 2. Select tier 3. Select status
Mame MAC-ID Tier Description Blink recognition Description
Unit 2 0027C2 2 Warning - off
Unit 3 003983 3 Error Connection errar

Mote: Only configured tiers are displayed. The tiers can be configured in the Control station module.

The counter input of a WIN slave performance cannot be used as an input signal.

Clozs Apply

@ The Select tier and status window shows all the WIN slaves included in the WERMA-WIN net-
work. The available tiers and statuses correspond to the tiers and statuses configuredin
the Control station module.

The blinking status is only displayed if blink recognition is enabled for the fier.

5. Select the WIN slave to be used as the input signal.

6. Select the tier of the WIN slave to be used as the input signal.

@ The counterinput of a WIN slave performance cannot be used as the input signal for a
logic function.

7. Select the statusin which the selected tieris to be.

8. Click on OK to apply the settings.
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—> The Define new switching rule window appears and shows the input signal defined in the
list.

) Define new switching rule X

Input signals for AND-Logic function - Blinking AND-Logic example
Please select the input signals to be assigned to switching rule AND.

Input signals Logic function Output signals
WIN slave er Status

o s
& Edit

3 Delete

WIN slave 1

AND

+

WIN slave control

0
WIN slave 2
1
Switching delay
I a switching delay is set up then the input signals must remain the same for the delay period.

Delay ofh sec

‘:% F} Next

Next step

9. Click on Add, if necessary, o add an additional input signal.
10. Click on Edit, if necessary, o modify the selected input signal.
11. Click on Delete, if necessary, to delete the selected input signal.

12. Set the switching delay in the Delay field.

@ The switching delay defines how long all input signals have to be in the same status for
the output signal to be switched.

13. Click on Next to save the settings.
—> The Define new switching rule window appears.

14. Select whether the output signal is to be switched as a Permanent light or Blinking, if both
logic functions apply.

15. Click on OK to save the switchingrule.
- The switching rule appears in the rule overview and is enabled.

Switching rules - WIN 4.4.0, 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

Control station Productivity Runtime Job Control Routing
\ F T
# ¢ O/ OO0 ;@R OLAOO
Qverview Mewrule Mewrule Editrule Duplicate Delete  Enable Disable — Activation Settings Software  Manual Contact  Info
of rules (Assistant)  (Expert) rule rule rule rule update
Rules Other

Mame 4 |Result Processed Message
T
Support enguiry

3.5.2.3 Entering custom logic function in expert mode

1. Select Enter custom logic function (expert mode) in the Switching rule window.

2. Click on Next.
— The Logic function (expert mode) window appears.
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(‘ﬁ) Define new switching rule it
9

Logic function (expert mode) Example of a custom logic function (expert mode)
Please enter your custom logic function here.
Input signals Logic function Output signals

Tip: Create an AND/OR-Logic function with the assistant and edit the logic function using the expert
mode. Futher information and examples can be found in the manual. =

i 0 WIN sl 1 B
Logic function save 1

WIN slave WL { }

(2 WIN slave cortrol

OR 1

NOT —f
0

WiNslave 2 —
[op] =

Check

i

Mext
Mext step

=

Canoed

3. Enfter a custom logic functionin Visual Basic Syntax or create it using the buttonsin the Logic
function area.

Button Function

WIN slave Enter fier and status of a WIN slave.
AND Enterlogic function AND.

OR Enterlogic function OR.

NOT Enterlogic function NOT.

(...) Insert brackets.

@ The program code uses the MAC-IDs of the WIN slaves, not the individual WIN slave
names.

4. Click on Check to check the switching rule created.
—> WERMA-WIN checks the switchingrule.
- If the switching rule includes errors, a window appears with relevant information on resol-
ving the errors.

5. Click on Next.
- The switching rule is saved.

Examples of custom logic functions
Example 1: AND rule

Tiers 1 and 2 of an WIN slave must be ON.

Slave("0024B1").Tier1.0n AND Slave("0024B1").Tier2.0n
Example 2: OR rule

Tier 1 of a WIN slave must be Blinking or Tier 2 of the same WIN slave must be OFF.

Slave("0024B1").Tier1.Blink OR Slave("0024B1").Tier2.0ff
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Example 3: NOR rule

Neither of the two WIN slave may display a connection error.
NOT (Slave("0024B1").Tier1.Error OR Slave("0024B2").Tier1.Error)

Example 4: Logic function using variables

' declare variables
Dim a As Boolean
Dim b As Boolean
Dim x As Boolean

' read out Slave status and store in variables
a = Slave("0024A1").Tier1.0n
b = Slave("0024A2").Tier1.0n

' Program code which processes variables.
x = a OR b

' Note: if multiple program lines are entered,
' the result of the logic function must be returned as Boolean data type with
' ‘Return’.

Return x

3.5.3 Enabling arule

1. Select the switchingrule in the rule overview.
2. Click on Enable rule in the toolbar.

3. Confirm the prompt with Yes to enable the rule.

3.5.4 Disabling arule

@ The WIN slave control remainsin the last transmitted status as soon as a switching rule has
been disabled.

1. Select the switching rule in the rule overview.
2. Click on Disable rule in the toolbar.

3. Confirm the prompt with Yes to disable the switching rule.

3.5.5 Editingarule

1. Select the switchingrule in the rule overview.

2. Click on Edit rule in the toolbar.
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—> The Edit switching rule window appears.

M Edit switching rule *

Please determine the settings for the switch function. {?}_‘

Name Support enquiry |
| Enable switching rule
Qutput signals:
_ [unit 3, tier 2 & Edit

Logic function for permanent light:
II AND-Logic function with 1input signals f Edit -

Logic function for blinking light:
II AND-ogic function with 2 input signals f Edit -

If both logic functions are true activate the following output signal:

Permanent light

#® Blinking

Close 1| ok
Cancsl LA Save

3. Enable or disable Enable switching rule fo immediately enable or disable the switchingrule.

4. Adapt the output signals by clicking on Edit, if necessary.

@ Only one switching rule can be enabled on an output signal.

5. Adapft the Logic function for permanent light and the Logic function for blinking light: by
clicking on Edit, if necessary.

6. Remove the Logic function for permanent light and the Logic function for blinking light: by
expanding the Edit button and clicking on Delete, if necessary.

7. Select whether the output signalis to be switched as a Permanent light or Blinking, if both logic
functions apply.

8. Click on OK to apply the settings.

3.5.6 Duplicating arule

1. Select the switchingrule in the rule overview.
2. Click on Duplicate rule in the toolbar.

3. Confirm the prompt with Yes.
—> The Duplicate switching rule window appears.
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M Duplicate switching rule *

Please determine the settings for the switch function. {?}_‘

Name

| Enable switching rule
Qutput signals:
_ [unit 3, tier 2 & Edit

Logic function for permanent light:
II AND-Logic function with 1input signals f Edit -

Logic function for blinking light:
II AND-ogic function with 2 input signals f Edit -

If both logic functions are true activate the following output signal:

Permanent light

#® Blinking

Close 1| ok
Cancsl LA Save

4. Enter the name of the switching rule in the Name field.
5. Enable or disable Enable switching rule fo immediately enable or disable the switching rule.

6. Adapt the output signals by clicking on Edit, if necessary.

@ Only one switching rule can be enabled on an output signal.

7. Adapt the Logic function for permanent light and the Logic function for blinking light: by
clicking on Edit, if necessary.

8. Remove the Logic function for permanent light and the Logic function for blinking light: by
expanding the Edit button and clicking on Delete, if necessary.

9. Select whether the output signalis to be switched as a Permanent light or Blinking, if both logic
functions apply.

10. Click on OK to apply the settings.

3.5.7 Deleting arule

@ The WIN slave control remains in the last fransmitted status once a switching rule has
been deleted.

1. Select the switching rule in the rule overview.
2. Click on Delete rule in the toolbar.

3. Confirm the prompft with Yes tfo delete the rule.
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3.6 Routing

The Routing module shows an overview of the WERMA-WIN network. A free structure shows the
structure and the quality of the radio connections between the individual devices.

WIN slave connections - WIN 4.4.0. 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - x
Contral station Productivity Runtime Job Contral Routing A - & X
Fad T
& DB B R R Y JE@QODOO
Routing iew 1 iew 2 iew 3 iew 4 More Connection  Activation Settings Software = Manual Contact  Info
main view updal
Routing views Other
-
WIN
@ us
ul il
00-0E:39 4B-56-61
= =
= =

. Connected to WIN master Production

Display

Description

WIN

@ e

WIN master

2 WIN ethernet master
TCPAP

00-

0539 WIN slave, WIN slave control, WIN slave performance
=
—]

00-

0E-35
=
=

WIN Goodradio connection between the devices.
@ s

WIN Weak radio connection between the devices.
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Display Description
WIN Poorradio connection between the devices.

TUSB

DD—%—SB

=

To ensure the best possible radio connection, every WIN slave automatically looks for the best
fransmission path to the WIN master. Other WIN slave can act asrepeaters and forward the radio
signal fo improve the radio connection orincrease the range.

. . Connection via another WIN slave as arepea-
Direct connection:

ter:
WIN
@ s
WIN
@ use al
00-0D-46
al al al =
—|
00-0D-46 00-0E-39 4B-56-61
= == = al
—| —| —|
00-0E-39
==
—|

@ A WIN slave can set up a connection to the WIN master via at most ftwo more WIN slaves.

@ Unconnected but configured WIN slaves are displayed in the lower part of the window, if
there are any.

Disconnected WIN slaves

00-0D-46 00-0E-32
=
=
=

(Al |
.
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3.6.1 Displaying connection status

The connection status and the connection type of all WIN masters saved in the WERMA-WIN data-
base can be displayed in the Connection status window.

1. Click on Connection status in the toolbar.
— The Connection status window appears.

#) Connection status e

MName

2 - Production

3 warehouse

Connection type

TCR/IP

Date/Time
08/09/2017 09:07:30
08/03/2017 10:08:25

Message

Connected to computer 'DESKTOP-6MSNGQLP',

Device not be found in network.

8

3.6.2 Optimising radio communication

Radio communication can be improved by implementing the following measures:

— Position the WERMA-WIN devices within sight of each other.

- Remove as many metal surfaces as possible between the WERMA-WIN devices.
— Position WIN master asideally as possible.

— Poorradio connections can be improved by the use of arepeater (WIN slave).

— Connect any parts of the system outside of radio range via a further WIN master.

3.7 Setlings

The functions of WERMA-WIN can be modified under Settings.

@ Settings can be protected by a password to prevent unauthorised access.

To call up Settings:

1. Click on Settings in the toolbar.
— The Settings window appears.
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M settings *

General Views Statustransmission Sound Reports WIN devices Database Time period Fault conditions  Fur 4 | *
Language | English B

Search for product updates at Startup

s " Display minimised window only
(}H)@)._ L2ss O in the System tray

At Startup, open the following View:
Module | <no selection=

Open in fullscreen mode

Time interval

Cancel

-
Close L& Save

3.7.1 General

Various settings can be adapted in the General tab.

M settings

*

General Views Statustransmission Sound Reports WIN devices Database Time period Fault conditions  Fur 4 | *

Language |Enalish W

Search for product updates at Startup

s " Display minimised window only
(}H)@)._ L2ss O in the System tray

At Startup, open the following View:
Module | <no selection=

Open in fullscreen mode

Time interval

The following settings can be adapted:

— Program inferface language
— Search forupdates

— Minimise program window in the system tray
— View at program start

3.7.1.1 Selecting the language of the program interface

1. Select the language in the Language selection list.
2. Click on OK to save the seftings.

- WERMA-WIN isrestarted and appears in the selected language after the restart.
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3.7.1.2 View at program start

It is possible to set which module is to be automatically displayed in which view when the pro-

gram starts.

The following views are possible:

Module Main view More views Time interval Full screen mode
Control station v v v
Productivity v v v v
Runfime v v v

Job v

Control v

Routing W

1. Select the desired module in the Module selection list.
2. Select the required view in the View list.

3. If the Runtime or Productivity module has been selected, select the required time interval in
the Time interval selection list.

4. Enable Openin fullscreen mode if WERMA-WIN is to be started in full-screen mode.

5. Click on OK to save the settings.

3.7.1.3 Minimising program window in the system tray

The minimised WERMA-WIN program window can be displayed in the taskbar (Windows standard)
orin the system tray.

To display the minimised WERMA-WIN program window in the system tray.
1. Enable Display minimised window only in the System tray.

2. Click on OK to save the settings.

3.7.1.4 Updates

WERMA-WIN can search for updates after every program startup.
1. Enable Search for product updates at Startup.

2. Click on OK to save the seftings.

@ The computer must be connected to the infernet and must be able to access www.wer-
ma.com to search for updates.
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The views of the Control station, Productivity and Runtime modules can be created and adapted

in the Views tab.

M settings *
General Views  Statustransmission Sound Reports WIN devices Database Time period  Fault conditions  Fur 4 | *
MName ¢ Add
T -
View 2 o edt
View 3 3 Delete
View 4
View 5
View 6 CUDY
View 7
View 8
View 9 “-.: & up
View 10
Move down
Cancel oK
Cioss Save
The following functions are possible:
- Add view
— Copy view
— Rename view
— Sort views
— Delete view
3.7.2.1 Adding a view
1. Click on Add.
—> The Create view window appears.
Create view E3
Mame
Cancel oK
Cloze Save
2. Inthe Namefield, enter the name of the view.
@ If the name of the view contains a &thenit must be entered as &&The name Bearing 1

& Bear ing 2forexample, must be entered as Bearing 1 && Bearing 2

3. Click on OK to add the view.

3.7.2.2 Copying a view

1. Inthe list of views, select the view to be copied.

2. Click on Copy.
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—> The Copy view window appears.

Copy view Ea

MName

Cancel OK
Close Save

3. Inthe Namefield, adapt the name of the view.

4. Click on OKto copy the view.

3.7.2.3 Renaming a view

1. Inthe list of views, select the desired view.

2. Click on Edit.
— The Edit view window appears.
Edit view E3
Mame

3. Inthe Namefield, adapt the name of the view.

@ If the name of the view contains a &thenit must be entered as &&The name Bearing 1

& Bear ing 2forexample, must be entered as Bearing 1 && Bearing 2

4. Click on OK to save the setting.

3.7.24 Sorting views

You can adapt the order of the views in the toolbar.
1. Inthe list of views, select the desired view.

2. Click on Move up or Move down fo move the view.

@ Views arranged at the tfop of the list of view appear first in the toolbar.

3.7.2.5 Deleting a view

1. Inthe list of views, select the view to be deleted .

2. Click on Delete.
3. Confirm the prompft with Yes.
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3.7.3 Status transmission

A status transmission can be enabled by e-mail for individual WIN slaves in the Control station
module. The necessary settings can be modified in the Status transmission tab. The fransfer of the
status fransmission to an external program using WINtoApplication can also be configured.

M settings *

General Views Statustransmission Sound Reports WIN devices Database Time period Fault conditions  Fur 4 | *

Transmit status by E-Mail Edit
Detailz
Recipient | |
Sender |mail@werrnawin.com |
Transmit status to application . | Start WiNtoApplication

WINtoApplication allows additional external programs to start
when a tier state of a WIN slave changes, a counter value is
reached or an order progression is exceeded.

Cancel OK
Close L& Save

The following settings are possible:

— Disable e-mail tfransmission

— Modify settings of infegrated e-mail transmission function
— Configure own SMTP server for the transmission of e-mails
— Modify message text

— Configure WINtoApplication

3.7.3.1 Disabling e-mail fransmission

1. Click on Edit.
—> The E-Mail settings window appears.
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M E-Mail settings
Server settings  Message
(O Disable mail transmission

(® Send an E-Mail via builtin transmitting feature frecommended)

(O Send an E-Mail with your own SMTP server

E-Mail address(es) of recipients and sender

Send test E-Mail

Please refer to the information in the manual regarding this function.

Cancel
Close

Recipient | |

“You may enter multiple E-Mail addresses by delimiting with a semicolon ;)
Sender |mail@wenﬂadwin.com |
Web proxy |<|'1° web proxy> | Conrfigure...

2. Select Disable mail transmission.

3. Click on OK to save the setting.

3.7.3.2 Integrated transmission function

The e-mail tfransmission function integrated in WERMA-WIN is restricted as follows:

— Max. 10recipients per e-maiil
— Max. 100 different recipientsin seven days
— Max. 240 e-mailsin 4 hours

@ If more than 240 e-mails are sent in 4 hours, then message delivery is intferrupted for one
hour. The messages that accumulate during the interruption are not subsequently sent.

Transmission using your own SMTP server isrecommended if the transmission functionis fo

be used beyond these limits.

1. Click on Edit.
—> The E-Mail settings window appears.
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M E-Mail settings
Server settings  Message
(O Disable mail transmission

(® Send an E-Mail via builtin transmitting feature frecommended)

(O Send an E-Mail with your own SMTP server

E-Mail address(es) of recipients and sender

Recipient |

“You may enter multiple E-Mail addresses by delimiting with a semicolon ;)
Sender |mail@wenﬂadwin.com |
Web proxy |<|'1° web proxy> | Conrfigure...

Send test E-Mail

Please refer to the information in the manual regarding this function.

Cancel | oK

Close

Save

2. Select Send an E-Mail via built-in fransmitting feature (recommended).

3. Enfter e-mail recipients in the Recipient field.

@ Multiple recipients are separated by a semicolon (;).

@ If no e-mail recipient is specified, the recipient must be specified when enabling status

tfransmission for the respective WIN slave.

4. Adapt the web proxy by clicking on Configure if necessary.

@ Clicking on Send test E-Mail sends a test e-mail to test the settings entered.

5. Click on OK to save the settings.

Configuring the web proxy

If a web proxy is used in the network, the access data can be entered in the Configuration of web

proxy window.
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# Configuration of web proxy *

The "WERMA WIN Server Service' needs to access https-websites in
order to send an E-Mail via built-n transmitting feature. Please enter
the required configuration here if your network requires the usage of a
web proxy.

Configuration of https web proxy

Server
Port 8080 | 5
User

Password

Check

The configuration will be provided by your network administrator or
internet service provider.

Cancel | ok
Clas= ¥ | s

1. Enter access datainto the respective fields.

@ Your network administrator will provide the requisite data.

2. Click on Check.
— WERMA-WIN checks the data enfered.

3. Click on OK to save the settings.

3.7.3.3 Custom SMTP server

1. Click on Edit.
—> The E-Mail settings window appears.
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M E-Mail settings
Server settings  Message
(O Disable mail transmission

(® Send an E-Mail via builtin transmitting feature frecommended)

(O Send an E-Mail with your own SMTP server

E-Mail address(es) of recipients and sender

Recipient |

“You may enter multiple E-Mail addresses by delimiting with a semicolon ;)
Sender |mail@wenﬂadwin.com |
Web proxy |<|'1° web proxy> | Conrfigure...

Send test E-Mail

Please refer to the information in the manual regarding this function.

Cancel 7 oK
Close Save

2. Select Send an E-Mail with your own SMTP server.
— The fields to adapt your custom SMTP server appear.

M E-Mail settings
Server seftings  Message
(O Disable mail transmission

(O Send an E-Mail via builtin transmitting feature frecommended)

(® Send an E-Mail with your own SMTP server

E-Mail address(es) of recipients and sender

Recipient |

“You may enter multiple E-Mail addresses by delimiting with a semicolon ;)

Sender | |
fyour E-Mail address)

Your E-Maill server data

Server name | |
(altemative Server |P-Address)

Port 25 % Standard port 25

Access data (if required)

User name | |

Password | | Send test E-Mail

The configuration for the E-Mail server and account information will be provided by your
network administrator or intemet service provider.

Flease note: All E-Mails are sent by the Server Service.

Cancel 5] ok
Clas= ¥ | s

*

3. Enfer e-mail recipients in the Recipient field.
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@ Multiple recipients are separated by a semicolon (;).

4. Enter the sender addressin the Sender field.

5. Enter the details of your SMTP serverin the respective fields in the Your E-Mail server data and
Access data (if required) areas.

@ Your network administrator orinternet provider can provide the requisite data.

@ Clicking on Send test e-mail sends a test e-mail fo test the settings entered.

6. Click on OK to save the settings.

3.7.3.4 Modifying message text

The subject and the text of the e-mail can be modified by inserting individual texts and different
placeholders.

1. Callup the Message tab.

M E-Mail settings *
Server settings  Message

Subject Message from “name’ (%reason’)

Message text

The WIN transmitter %name . is now in the following The following placehclders can be used:

state:
“%name: WIN slave name

tier 4 (%statenamed): %stated® }time?:;: Elate andtime )

tier 3 (%statename3%): Ystate 3% “reason %: reason for sending mail

tier 2 (%statename2%): %state2% .

tier 1 (%statename 1%); %state 1% States (0=off, 1=on, 2=blinking, 3=emor}:
“istate1%: State of tier 1

{performance}Actual quartity: %counter? “state2'.: State of tier 2
“istated%: State of tier 3

Job number: %ordernumber’. “stated’.: State of tier 4

Description: “order-description . )

Job progression: “order-progression % Names (e.g. ready for operation)

Total quantity: %orderotal %{/performance} “statename 1%: Name of tier 1
‘istatename2’: Name of tier 2

Message sert at %itime “istatenamed’: Name of tier 3
‘istatenamed’: Name of tier 4
For WIN slave performance:
“hecounter’: counter value
“torderdid%: order id
“tordernumber’: order no
“Lorder-description.: description
“Lordertotal®: total pieces
“Lorder-progression %: job progression

||—“ Reset
11 Default values
Cancel OK
Close (/3 Save

2. Enterthe text and desired placeholders in the Subject and Message fields.

@ Clicking on Reset resets the subject and the message text to the default values.
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3. Click on OK to save the setting.

Example of a message text:

The WIN slave %name% changed its status at %time%.
Tier 4 (%statenamed%): %stated%

Tier 3 (%statename3%): %state3%

Tier 2 (%statename2%): %state2%

Tier 1 (%statename1%): %state1%

Placeholders/Parameters

The following placeholders/parameters are available:

Placeholders/Parameters | Description

%slaveid% ID of the WIN slave

%name% Name of the WIN slave

%t ime% Date and time of status transmission
%reason% Reason for status fransmission
%statel% Status of tier 1

%state2% Status of tier 2

%state3% Status of tier 3

%stated% Status of tier 4

%statename1%

Name of tier 1

%statename2%

Name of tier 2

%statename3%

Name of tier 3

%statename4%

Name of tier 4

%counter%

Counter status of the job

%order-id%

JobID

%order-number %

Job number

%order-description%

Name of job

%order-total%

Total amount of job

%order-progression%

Progression of job

@ All placeholders/parameters begin and end with the character %

3.7.4 Sound

Status change messages can be indicated by playing an individual signal fone.
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M settings *
Views Statustransmission Sound Repots WIN devices Database Time period  Fault conditions  Functions i1

Play the following sound file when new status change messages are issued:

() Mo sound
(® Default system sound @
(O Selected sound
Play Stop
Cancel OK
Close Save

@ WERMA-WIN offers a pre-selection of signalling sounds. An overview of the pre-selectionis

displayed by clicking on @

1. Select which sound is fo be played when a status change message appears.

2. Select Selected sound and click on Browse |_* | o play an individual sound.

3. Select the file in the appropriate format and click on Open.

@ Filesin the popular audio formats ( .mp3 .wawefc.) can be used.

@ The selected sound can be tested by clicking on Play and Stop.

4. Click on OK to save the seffings.

3.7.5 Reports

Individual headers and footers can be saved forreports.
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M settings *
Views Statustransmission Sound Reports  WIN devices Database Time period  Fault conditions  Functions i1
Company name WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG |
")
Company logo GFI) WERMIA s
'6\ Reset
Cancel OK
Close Save

1. Inthe Company name field, enter the text for the footer.

2. Click on Select to paste anindividual company logo into the header.

@ Graphicsin the popular graphic formats ( . jpg .pngetc.) canbe used.

The graphic file may not exceed 1 MB. The height and width are each restricted to 2,000

pixels.

@ Clicking on Resetresets all settings to the default settings (WERMA logo and WERMA com-

pany name).

3. Click on OK to save the settings.

3.7.6 WIN devices

WERMA-WIN devices which are no longer in the WERMA-WIN network can be deleted. All the
datarecorded by these devices will be deleted from the WERMA-WIN database.

M settings

*

General Views Statustransmission Sound Reports VWINdevices Database Time period Fault conditions Fur 4 | *

MName Connected to WIN master 38 Delete
g rococoon |

Unit 1 Production

Unit 2 Production

Unit 3 Production

Warehouse

Cancel OK
Close ! Save
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@ WIN masters can only be removed if the power supply to the WIN masteris disconnected.

WIN slaves can only be removed if the power supply to the WIN slave is disconnected.

1. Select the WERMA-WIN device to be deletedin the list of WERMA-WIN devices.

@ Several WERMA-WIN devices can be selected by pressing CTRL.

2. Click on Delete.
3. Confirm the prompft with Yes.

3.7.7 Database

In the Database tab, various settings of the WERMA-WIN database can be adapted and the
device data backed up orimported.

® settings X
General Views Statustransmission Sound Reports WIN devices Database Time period Fault conditions  Fur * | *

O Database assistant The database assistant can be used to edi the

| Connecton s=tings connection settings for the database.

F-_I Export devices The Import/Export option allows you to transfer
w P | ‘Saveasfie all configured WIN devices and switching rules
from an available installation to a new
Import devices installation at a different workstation.
‘/}" Load from file
Clean data. .. By clicking ‘Clean data’, you can remove all old
$ Deite o fiee data from the database. This process reduces the
required database size.
Cancel OK
Cioze L

The following functions are available:

— Adapt connection settfings in the Database assistant
— Export devices
— Import devices
— Clean old data

3.7.7.1 Database assistant

The database assistant can be used to edit the connection settings for the database.
1. Click on Database assistant.

2. Confirm the prompt with Yes.
- WERMA-WIN is ended and the assistant appears to set up the database.
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) WERMA-WIN database setup b

Database setup @

Use local database server
Rezet connection settings

Database installed
The local database is installed

Connect database

‘Connect to existing datsbase
Choose this option to connect to an existing WERMA-
WIN database with a Link File.

IT expert installation
Further installation options

®

Q Save Link Filee to_
Save asfike

Close
Cancsl

The assistant to set up the database offers the following functions:

Function Description

Use local database server Reset existing connection settings.

Connect database Connect to an existing WERMA-WIN database and
thus enable multi-user access to the database.

IT expert installation Enable Expert installation and adapt the saved
connection settings.

Save Link File to... Save the link file to connect other workplaces to
the WERMA-WIN database.

3.7.7.2 Exporting devices

All device configurations and switching rules can be exported to apply all configured WERMA-
WIN devices from an existing installation to a new installation or to another workplace.
1. Click on Export devices.

2. Select the filename and storage location for the export file.

3. Click on Save.

3.7.7.3 Importing devices

@ During import, all existing device configurations and switching rules are overwritten.

1. Click on Import devices.
2. Select the saved export file.

3. Click on Open.
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4. Confirm the prompt with Yes.

3.7.7.4 Cleaning data

Old data can be cleaned and deleted from the WERMA-WIN database. You can specify from

what point in time the datais to be kept.

1. Click on Clean data....
— The Data Removal window appears.

) Data Removal e

Use the Data Removal option to delete all data older than the
specified number of days.

Save the last 015 days
— =
2. Select the time interval from when the datais to be kept.

3. Click on OK.

4. Confirm the prompt with Yes.

3.7.8 Time period

Time periods (e.g. shift fimes) can be defined for the selection in the Productivity module.

*

M settings
General Views Statustransmission Sound Reports WIN devices Database Timeperiod  Fault conditions  Fur 4 | *
Individual time periods for WIN can be entered, edited or deleted here. The defined time periods
are then available for various analysis tools within WIN.
Mame Start End &b Add
_/ Ed
3 oo
&3 Mo
2 o
Cancel OK
Close Vﬂ Save

3.7.8.1 Adding time periods

1. Click on Add.
— The Enter time period window appears.
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M Enter time period *

Name

Start time 00:00 | 5| |[wl] Monday

w7 | v Tuesday

¥ ||| Wednesday
v| Thursday
v Friday
v Saturday
v Sunday

End time 00:00

Cancel 1| oK
Close L& Save

. Enterthe name of the time period entry in the Name field.

. Enter the start of the time period in the Start time field.

2
3
4. Enterthe end of the time period in the End time field.
5. Enable weekdays to which the time period applies.
6

. Click on OK to save the seftings.

3.7.8.2 Adapting time periods

1. Select the required time period entry in the list of time periods.

2. Click on Edit.
— The Edit time period window appears.

® Edit time period *
Name
Start time 06:00 | 5| |[w] Monday
v Tuesday
End ti 1400 |
nd ime ¥ ||| Wednesday
v| Thursday
v Friday
Saturday
Sunday
Cancel | oK
Close Q/\ Save

3. Adapft the time period entry as required.
4. Click on OK to save the seffings.

3.7.8.3 Sorting time periods

1. Select the required time period entry in the list of time period entries.

2. Click on Move up or Move down fo move the fime period entry.

@ Time period entries arranged at the top of the list of view appear first in the selectionlist in
the Productivity module.

3.7.8.4 Deleting a time period

1. Select the time period entry to be deletedin the list of time periods.
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2. Click on Delete.
3. Confirm the prompft with Yes.

3.7.9 Fault conditions

Company-specific fault conditions (e.g. lack of material) can be defined for the creation of
notesin the Runtime module. When a fault occurs, it is possible to select from the predefined
fault conditions.

M settings *

General Views Statustransmission Sound Reports WIN devices Database Time period Fault conditions  Fur ¢ | *

Define your own fault conditions and assign a specific colour.

Description Colour &b Add

[] Use touch interface to assign fault conditions

Cancel OK
Close Save

@ Use touch interface to assign fault conditions must be enabled to show the display ver-
sion for the touch interface instead of the Edit note window in the event of a fault. A defi-
ned fault condition can only be selected in this case.

() Enter fault condition e

Cancel

®©

Material Support

®

3.7.9.1 Adding fault conditions

1. Click on Add.
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— The Enter fault condition window appears.

() Enter fault condition e
Description
Colour - GO
Additional note
Cancel ] oK
Cioze G| s

2. Enter the fault conditionin the Description field.
3. Select a Colour for the fault condition.
4. Enter additional information in the Additional note field if necessary.

5. Click on OK to save the settings.

3.7.9.2 Modifying fault conditions

1. Select the required fault condition in the list of fault conditions.

2. Click on Edit.
— The Edit fault condition window appears.

M Edit fault condition b

Description Material

Colour - GO

Additional note

Cancel 1| oKk
Close Save

3. Modify the fault condition as required.
4. Click on OK to save the settings.

3.7.9.3 Collating fault conditions

1. Select the required fault condition in the list of fault conditions.

2. Click on Move up or Move down to move the fault conditions.

@ Fault conditions arranged at the top of the list of fault conditions appear first in the selec-
tfion list in the Runtime module.
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3.7.9.4 Deleting fault conditions

1. Inthe list of fault conditions, select the fault condition to be deleted.
2. Click on Delete.
3. Confirm the prompt with Yes.

3.7.10 Functions

The modules and functions that are to be available at a workplace can be enabled or disabled
in the Functions tab. Settings can also be protected by a password to prevent unauthorised
access.

M settings *

Views ~Statustransmission Sound Reports WIN devices Database Time period Fault conditions Functions 1t

Define the WIN functions that are available on this PC. The dialogue settings can be password

protected.

Function Enabled ﬁ Define

Show 'Control station' module v/ Fassword

- Manual switching of WIN slave control v Delete

Show ‘Productivity’ module v St Password

Show ‘Runtime’ module v

Show 'Job' module v

Show 'Control' module v

Show ‘Routing’ module v
Cancel OK
Clos= Save

3.7.10.1 Enabling and disabling functions

To enable a module or a function:
1. Enable the checkboxin the Enabled columnin the list of modules and functions.

Function Enabled

Show 'Control station' module v

- Manual switching of WIN slave control -?
Show 'Productivity’ module

2. Click on OK to save the seffings.

To disable a module or a function:
1. Disable the checkboxin the Enabled columnin the list of modules and functions.

Function Enabled

Show 'Control station' module v

- Manual switching of WIN slave control -?
Show 'Productivity’ module

2. Click on OK to save the seffings.
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3.7.10.2 Protecting settings with a password

1. Click on Define.
— The Enter password window appears.

() Enter password X

Enter a password which will be requested before the
Settings dialog is opened. The same password is
used on every Client.

Old password |
Mew password

Repetition

Cancel ] oK
Close L& Save

Enter the existing password in the Old password field.

@ If no password has been assigned, leave the Old password field empty.

2. Enter a new password in the New password field and in the Repetition field.

3. Click on OK to protect the settings with the password entered.

3.7.10.3 Deleting a password

1. Click on Delete.

2. Confirm the prompt with Yes.

3.8 Reports and exports

In the print preview, the export can be adapted or exported before printing.

@ Company name and logo can be modified under Settfings.
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@& A L

® D e

Print preview Runtime - statuses'

B Pl

13 L] @)

oy

=

Qe I @

Print  Quick Scale  Margins  Orientation Find  Thumbnails Next Last ManyPages Zoom Out Zoom ZoomIn Watermark Export  E-Mail Close
Print - N - s age Page  Page - - To~ s ™
Print Page Setup Navigation Zoom Page Background Export Close
A
Runtime - statuses HweERMA
Time period from 06/08/2017 21.17.03 to 17/06/2017 21.47.93
View 1
Machine Start End Duration Tier 1 Tier 2 Tier3 Tier 4
(Sec)
Unit 1 06/08/201721:17:52  07/08/2017 16:43:24 69,932 No datareceived
Unit 2 06/08/201721:17:52  07/08/2017 16:43:22 69,930 No datareceived
Unit 3 06/08/201721:17:53  07/08/2017 16:43:30 69,937 No datareceived
Unit 2 07/08/2017 16:43:22  07/08/2017 16:46:25 183
Unit 1 07/08/2017 16:43:24  07/08/2017 16:46:25 180 Warning
Unit 3 07/08/2017 16:43:30  07/08/2017 16:46:25 175
Unit 1 07/08/2017 16:46:25  07/08/2017 16:46:29 4 No data received
Unit 2 07/08/2017 16:46:25  07/08/2017 16:46:28 3 No datareceived
Unit 3 07/08/2017 16:46:25  07/08/2017 16:46:35 11 No datareceived
Unit 2 07/08/2017 16:46:28  07/08/2017 17:22:48 2178
Unit 1 07/08/2017 16:46:29  07/08/2017 17:22:48 2177 Warning
Unit 3 07/08/2017 16:46:36  07/08/2017 17:22:48 2170
Unit 3 07/08/2017 17:22:46  08/08/2017 09:01:58 56,352 No datareceived
Unit 1 07/08/2017 17:22:46  08/08/2017 09:01:56 56,350 Mo datareceived
Unit 2 07/08/2017 17:22:46  08/08/2017 09:02:07 56,361 No datareceived
Unit 1 08/08/201709:01:56  08/08/2017 09:27:09 1513 ‘Warning
Vinit 3 ARNAMAATAGAA-ER  NANAAINAT AG-D7-00 1544 M

Page 1of9 |

100%

Function | Description
Print
Lg? Print report.
Print The print settings can be adapted.
LEEJ Print report on the default printer without adapting print settings.
Quick
Print
Page setup
@ Enlarge orreduce report as a percentage or to page width.
Sc'ale
Il Adapt page margins.
Mar'gins
Llil Adapt page orientation (portrait or landscape).
Orien'tah'on
“_Ll Adapt paper size of the report.
size Note: All reports are optimised for A4.
Navigation
&8 Search for text in the report.
Find
@l_l Show and hide miniature view of the report.
Thumbnails
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Function Description
= Move to first page.
First
Page
< Move to previous page.
Previous
Page
> Move to next page.
Mext
Page
Bl Move to last page.
Last
Page
Zoom
S Enable default cursor.
W Enable the hand cursor to drag the print preview of the report with the
cursor.
Q Select the zoom cursor fo zoom out of orzoom into the print preview.
L Display multiple pages in the print preview.
Many Pages
(3% Zoom out of print preview.
Zoom Out
(:% Set zoom to afixed value.
Zoom
(% Zoom info print preview.
Zoom In
Background
|j Insert a watermark into areport.
Watermark Delete awatermark in areport.
Export
nﬂzéll Export report.
et The export file format can be selected.
iﬁ; Sendreport as e-mail attfachment.
E e The e-mail attachment file format can be selected.
Close
| Close print preview.
Close
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3.8.1 Pasting a watermark

Anindividual text, animage or a combination of text and image can be used as a watermark.

1.

Click on Watermark in the toolbar.
— The Watermark window appears.

Watermark

Text Watermark

Text:

Direction: | Far

Picture Watermark

ard Diagona Color: |
Font: Verdana

Size:

Transparency (0-255):

Position

In front

@) Behind

Clear All

Page Range

. Al Pages:

Enter page numbers and/or page ranges
separated by commas. For example: 1,3,5-12

Cancel

2. Enter the text in the Text Watermark tab and format it as required.

3. Upload a picture in the Picture Watermark tab and format it as required.

4. Select the position of the watermark in the Position area.

5. Inthe Page range areq, select the pages on which the watermark is fo be inserted.

®

Multiple single pages are separated by asemicolon (;) (e.g. 3;5;7).

Page ranges are specified by a hyphen (e.g. 3-5)

6. Click on OK to paste the watermark.

3.8.2 Deleting the watermark

1. Click on Watermark in the toolbar.

— The Watermark window appears.
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Watermark E3
Text Watermark | Picture Watermark
Text: DRAFT W
Direction: |Forward Diagonal |%| Color: [ | L]
Font: Verdana v Sizer |36 v
Bold Italic
&
__<_"" Transparency {0-255): 50
) i
if
Position Page Range
In front o Al Pages:

Enter page numbers and/or page ranges

@) Biehind separated by commas. For example: 1,3,5-12

Clear All Cancel

2. Click on Clear all to delete the watermark.

3. Click on OK to apply the settings.

3.8.3 File formats

The following file formats are available for export and as e-mail attachment:

File format Export E-mail atachment
PDF file

HTML file

Excelfile

<

Excel 2007 document
CSVile

Picture file

NNANENENANEN

NENANEN
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4 Avutomation interfaces

WERMA-WIN has 3 automation interfaces.

The XML interface makes it possible to make data available to third-party programs or to import
data from a third-party program into WERMA-WIN.

The WINtoApplication makes it possible for the statuses of a signal tower to be fransmitted fo an
external application.

The WERMA-WIN CLI Tool makes it possible for external applications to switch a WIN slave control
controlled by the program.

4.1 XMLl interface

The XML interface consists of an export and animport module. It is possible fo enable or disable
both modules separately.

Information about imports and exports currently in progress as well as the status of the XML inter-
face is displayed in the Interface status area.

@ The XML interface is set up on the (server) PC on which the WERMA-WIN server service is
executed.

For optimum availability of the XML interface, WERMA recommends:
—Saving the export file orimport file on alocal data medium (not on a network drive).

- Setting up an exceptionin the virus scanner for the export file and the import directory
so that the export file is not completely scanned on every export.

- Setting up write authorisation for the WERMA-WIN server service for the directory. The
WERMA-WIN server service is executed under Windows user account Network Service

WERMA-WIN does not archive the exported data. For error analysis purposes WERMA
recommends archiving the XML export filesin the external system.

4.1.1 Export

During the export process changes to statuses, counter values and jobs are exported incre-
mentally to an XML file. This sees a record written to the XML file for each change.

4.1.1.1 Configuring the XML interface

1. WERMA-WINOpen the Administration Console on the server PC.
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WERMA-WIN Administration Console 4.5.0.2124 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co, KG - 0O X
Administration ~

¥MLinterface  Manual Contact Info

Interfaces Support

2. Inthe Interfaces area of the toolbar, click XML interface.
— The XML interfface window appears.

3. Select the Export tab.

Export Impart

Configuration

Filename | ||
Specify the file to which to export the XML data.
@ Mote: Recommended file on local disk.

System ID | | (optional)
If you use multiple WERMA-WIN systems, you can later
uniquely identify the various systems via the system ID in
the processing of data.
‘V Enable ‘ ‘x Disable ‘

Export current conditions

When commissioning the XML export interface, you have the 8

option of manually exporting the current state of all signals, Export

counters and jobs. In regular operation of the interface, the

changes are exported incrementally.
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4. In the Configuration area click Search, [~ |then select the storage location and also enter the
name XML file.

5. Ifrequired, enter the system ID of the WERMA-WIN system in the field System ID.

@ Entering the system ID makes it possible to unambiguously identify different WERMA-WIN
systems while processing the data.

4.1.1.2 Enabling the XML interface

1. Click Enable.

@ If the XML interface is enabled for the first time, WERMA recommends performing a one-
off manual export of the data.

4.1.1.3 Disabling the XML interface

1. Click Disable.

@ WERMA-WIN does not archive the exported data. For error analysis purposes WERMA
recommends archiving the XML export filesin the external system.

4.1.1.4 Element and attribute description

@ WERMA recommends that you ignore unknown elements and atffributes when processing
the XML export file.

General attributes

Attributes Data type Description Values

rowid [bigint] Thisisincreased
consecutively
with each expor-
tedrecord;itis
unigque foreach
record.

To detect dupli-
catesinthe
event an error
occurs, the exter-
nal system should
import each
rowidonly once.
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Attributes Data type Description Values
rowidcan be
used as the pri-
mary key for the
datarecords
t imestamp [datet ime] Time stamp inISO
8601 format
refid Different, see When database
data type atf objects are expor-
respective ele- |teddirectly the
ment ref i specifies
the internal ID in
the WERMA-WIN
database.
<data>
<data>contains all export data.
Atiributes Data type Description Values
version [nvarchar ] Version of the
(20) XML schema defi-
nition
systemid [nvarchar ] System ID, which
(25) was configuredin
the WERMA-WIN
Administration
Console.
appname [nvarchar ] Name of the
(max) exporting app-
lication
appversion [nvarchar ] Version number
(20) of the exporting
application

<slaveref>

Reference to a WIN slave. It is possible to use the ref idorthe macido unequivocally identify a

WIN slave.

Attributes

Data type

Description

Values

refid

[smallint]

When database
objects are expor-
ted directly the
ref i specifies
the internal ID in
the WERMA-WIN
database.

macid

[nvarchar]

Assignment to a
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Attributes Data type

Description Values

(6)

WIN slave via the
wireless MAC
address

Notation: Lower
case letters
without hyphens

<slavestate>

A new status wasreceived for a WIN slave.

Atiributes Data type Description Values
tier1 [tinyint] Status tier 1
0= of f= Off
tier2 [tinyint] Status tier 2 = or=On
2= Blinki Blinkin
tier3 (tinyint] Status fier 3 i ing= BInKIng
3= [Error ]=Connectionerror
tier4d [tinyint] Status tier 4
<counterinfo>

A new counter value was received for a WIN slave performance, the counter manually reset, or a

job started or completed.

Atiributes Data type Description Values
tier [tinyint] Configured coun-| 1=Tier 1
ter tier o= Tier 2
3=Tier3
4=Tier 4
value [int] Counter status, Value >= 0
display in control
station
orderrefid [int] Reference to an
internal job ID
<order>
<order>contains data belonging to ajob.
Atiributes Data type Description Values
orderid [int] Job ID generated by
WERMA-WIN
The job ID is displayed
in the job module.
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Attributes Data type Description Values
refid [int] When database
objects are exported
directlythe refiape-
cifiesthe internal ID in
the WERMA-WIN data-
base.
number [nvarchar ] Selectedjob number
(60)
description [nvarchar ] Selectedjob name
(250)
state [tinyint] Current job status 1= waiting= Onlycreo-
ted
2= Processing In pro-
gress
3= Completed= Com-
pleted
4= WaitForStart(see
wai tmodé
wai tmode [tinyint] If state= 4the wait-| 0= Counter=Start with
modeindicateswhen | next piece
the job will be started. | Signa = Start, as soon
as tierjob input is enabled
targetamount [decimal ] Plan quantity
(18.3)
piecespersignal [decimal ] Factor (number of pie-
(18.3) ces percycle)
timepersignal [decimal ] Plan cycle time in
(18.1) seconds
targetsetuptime [int] Plan set up time in
minutes
amountcorrection [decimal] Actual correction
(18.3) (piece)
realbegintime [datetime] Time when the job
was starfed (orempty
characterstring)
realendtime [datet ime] Time when the job
was completed (or
empty character
string)
realsetuptime [int] Actual set up time
realamount [decimal ] Actual quantity
(18.3)
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Attributes

Data type

Description

Values

Is set when the job
was completed. It is
possible to determine
the number of pieces
until the jobis com-
pleted using <coun-

ter info>nthe XML
inferface.

autostoptimeenabled

[bit]

The jobis completed
automatically taking
info consideration:

— autoStopTime
— autostoptimedays

0= Job will not be com-
pleted

1= Job will be completed

autostoptime

[datet ime]

Time at which the job
isto be completed
automatically

autostoptimedays

[int]

Specifies after how
many days the job is
to be completed.

autostoptargetamount| [bit]

Jobiscompleted
automatically as soon
as the plan quantity is

reached.

0= Job will not be com-
pleted

1= Job will be completed

<deleteinfo>

<deleteinfo>flags arecord as deleted.

Atiributes Data type Description Values
type Record type order
refid [int] Internal record ID

<sync>

<sync>highlights the start and the end of the XML export.

Attributes Description Values
state Specifies if the sync tag stands for
the start ( star ted orthe end ( com-
pleted of the synchronisation.
syncid Unambiguous GUID to assign the
sync end to the start.
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4.1.1.5 Example XML export file

Example of an XML export file

<?xml version="
- <data app 1=

IN-3.0" systemid="Wer 235" version="1.0">

<slavestate tiers: timestamp="2018-02-14T15:03:35.5919399+01:00" rowid="551807">
<slaveref macid

</slavestate>

<slavestate tiera: tier1="0" timestamp="2018-02-14T15:03:25.8260887+01:00" rowid="551808">

</slavestate>
<slavestate tier4="0" tier3="0" tier2="0" tier1="1" timestamp="2018-02-14T15:03:41.7800895+01:00" rowid="551809">
<slaveref macid="006€36" refid="1"/>
</slavestate>
<slavestate tier4="
<slaveref macid
</slavestate>
<slavestate tierd="0" tier3="0" tier2="0" tier1 ="2" timestamp="2018-02-14T15:03:42.0142973+01:00" rowid="551811">
<slaveref macid="006C36" refid="1"/>
</slavestate>
<slavestate tier4="0" tier3="0" tier:
<slaveref macid="006€79" refi
</slavestate>
<slavestate tier4="0" tier3="0" tier
<slaveref macid="006C36" refi
</slavestates>
<counterinfo timestamp="2018-02-14T15:12:13.9583469+01:00" rowid="551814" orderrefid="" value="0" tier="1">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
</counterinfo>
<order timestamp="2018-02-14T15:13:08.2450790+01:00" rowid="551815" refid="180848" autostoptargetamount="1" autostoptimedays="1" autostoptime=" autostopti
realsetuptime="0" realendtime=""realbegintime="" amountcorrection="0" targetsetuptime="0" timepersignal="0.8" piecespersignal="10" targetamount="1000" waitmode="0" state="1" description
orderid="87677">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
<forder>
<order timestamp="2018-02-14T15:17:35.0651364+01:00" rowid="551816" refid="180848" autostoptargetamount="1" autostoptimedays="1" autostoptime=" autostopti
realsetuptime="0" realendtime="" realbegintime="2018-02-14T15:17:35.0494684+01:00" amountcorrection="0" targetsetuptime="0" timepersignal="0.8" piecespersignal= “1(]“targetammmt—“lnm)“ waitmode
description="A00014" number="A00014" orderid="87677">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
<forder>
<counterinfo timestamp="2018-02-14T15:17:35.0651364+01:00" rowid="551817" orderrefid="180848" value="0" tier="1">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
</counterinfo>
<counterinfo timestamp="2018-02-14T15:17:35.0061291+01:00" rowid="551818" orderrefid="180848" value="0" tier="1">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
</counterinfo>
<order timestam

" tierl="1" timestamp="2018-02-14T15:03:41.9988901+01:00" rowid="551810">
(e

"006C79" refid=

"0" tierl="0" timestamp="2018-02-14T15:03:42.2332875+01:00" rowid="551812">

" tier1="0" timestamp="2018-02-14T15:03:58.5163838+01:00" rowid="551813">
r>

‘AD0014" number="A00014"

o
0" state="2"

"2018-02-14T15:30:47.7027443+01:00" rowi "551819" refid="180848" autostoptargetamount="1" autostoptimedays="1" ne=" autostopti "
realsetuptim realendtime="2018-02-14T15:30:47.7027443+01:00" realbegintime="2018-02-14T15:17:35.0500000" amountcorrection="0" targetsetuptime="0" tir i "0.8" piec
targetamoun’ 000" waitmode="0" state="3" description="A00014" number="A00014" orderid="87677">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
</order>
<counterinfo timestamp="2018-02-14T15:30:47.7495606+01:00" rowid="551820" orderrefid="" value="0" tier="1">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
</counterinfo>
<deleteinfo timestamp="2018-02-14T15:30:50.1872793+01:00" rowid="551821" refid="180848" type="order"/>

</data>

4.1.1.6 Accessing the XML export

WERMA-WIN regularly opens the XML export file for write access purposes only and to check if the
XML export file can be overwritten. Consequently, the XML export file must be renamed before
the XML export file can be processed by an external system.

If the XML export file wasrenamed, WERMA-WIN creates a new file when the next export is run.

@ If WERMA-WIN has opened the XML export file, it cannot be renamed. In that case the

external system must make several attempts to rename the XML export file.

Access can be granted to the XML export file according fo the following schema:
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l

Check: XML export file exists and
is larger than a newly created
empty file
XML export file?

l‘r’es

Rename XML export file.

lSuccessful

Process XML export file.

lSuccessful

Move XML export file to
Archive directory Success.

Error

Error

Please wait for a brief
period, then check
again.

Please wait for a brief
period, then rename
again.

Move XML export file
to Archive directory
Error.

@ To prevent a new XML export file being created after it has been renamed, although no
data needs to be processed, WERMA recommends only renaming and processing the
XML export file as soon as its size exceeds 120 bytes. An empty XML export file without

exported datais approx 120 bytesin size (depending on the stored system ID).

@ WERMA-WIN exports new data within a few milliseconds. If the external system is fo pro-
cess the data very quickly, WERMA recommends using the Windows APl to monitor the
file system or rather the XML export file (forexample with .NET FileSystemwatchey.In
this case, WERMA recommends not checking the size of the file and to process the XML

export file immediately afterit is created.

4.1.1.7 Exporting data manually

The manual export serves as the initial synchronisation after the XML interface is enabled for the
first time. This exports all tier statuses, counter statuses and jobs. It is then subsequently possible to
use the automated export interface.

1. Configuring the XML interface.

2. Click Exportin the Export current statuses area.
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@ Depending on the number of jobs, manual export can take some time.

4.1.2 Import

During the import process WERMA-WIN reads in data from an XML file. The XML file can contain
several datarecords. The datarecords to be imported can be different datarecord types, for
example, Set up jobor Start jobEachdatarecordisprocessed individually.

Animport report is created for each imported file in the form of an XML file and saved in a dedi-
cated directory. The file name is suffixed with -resul t

4.1.2.1 Configuring the XML interface

@ The file names of the XML files to be imported in the import directory must observe a spe-
cified schema.

An example shows the structure of the XML import file.

1. Openthe WERMA-WIN Administration Console on the server PC.
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WERMA-WIN Administration Console 4.5.0.2124 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co, KG
Administration

@ 0O O

¥MLinterface  Manual Contact Info

Interfaces Support

2. Inthe Interfaces area of the toolbar, click XML interface.

— The XML interfface window appears.

3. Select the Import tab.

Export | Import

Configuration

Import directory | | |
Specify the directory from which to read the XML files,

Results directory | | |
A results file for each processed ¥ML file is placed in this
directory. The external system can process this as
confirmation.

Archive directory ||

This directory contains the processed XML files

Mumber of days after which files will be from the archive

‘v Enable ‘ ‘x Disable ‘

@ Mote: Recommended directories to local disk.
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4. Inthe Configuration area click Search | - |and select Import directory.

5. Select Results directory, in which aresults file of every imported XML file is saved.

@ The Results file can be processed by the external system as feedback.

6. Select Archive directory, intfo which the processed XML files are moved.

7. Inthe Number of days after which archive files are deleted field, specify how long archived
files should be kepft.

4.1.2.2 Enabling the XML interface

1. Click Enable.

4.1.2.3 Disabling the XML interface

1. Click Disable.

@ WERMA-WIN does not archive the exported data. For error analysis purposes WERMA
recommends archiving the XML export files in the external system.

4.1.2.4 Element and attribute description

General attributes

Attributes Data type Description Values
rowid [nvarchar] The rowidsused

(60) forthe recordin

the results file.

The external sys-
temis able to
assignthe rowid
asrequired (max.
60 characters).

The rowidfor
eachrespective
import file must
be unambiguous.
t imestamp [datetime] Time stamp inISO
8601 format

Date entries are
evaluated as
local time/time
zone.
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Attributes Data type Description Values
Example:
31.12.2017
19:00:00= 2017-
12-31T19:00:00
<data>
<data>contains all export data.
Attributes Data type Description Values
version [nvarchar ] Version of the
(20) XML schema defi-
nition
appname [nvarchar] Name of the
(max) exporting app-
lication
appversion [nvarchar ] Version number
(20) of the exporting
application
cancelonerror [bit] Specifies if pro- false= Continue processing

cessing of the
import file isto be
continuedif an
import error
occurs.

with the next record

true= Cancel processing the
file

<slaveref>

Reference to a WIN slave. It is possible to use the ref idorthe macido unequivocally identify a

WIN slave.
Attributes Data type Description Values
refid [smallint] Assignment to
aWIN slave via
the database ID
macid [nvarchar] Assignment to a
(6) WIN slave via the
wireless MAC
address
Notation: Lower
case letters
without hyphens
<orderref>

Assignment to ajob. Can be selected using orderidor refid

Attributes

Data type

Description

Values

orderid

[int]

The job ID shown
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Attributes Data type Description Values
in the userinter-
face
The orderids
generated con-
finuously. If the
job with the hig-
hest orderidwas
deleted, the
order i dor the
next job is used
again.
refid [int] Assignment to a
job via the dato-
base ID
Setting up a job
Atiributes Data type Description Values
number [nvarchar] Job number String with 60 characters, no line
(60) breaks
description [nvarchar ] Job name String with 250 characters, no
(250) line breaks
targetamount [decimal ] Plan quantity Integer
(18.3)
piecespersignal [decimal ] Factor (number | Infeger
(18.3) of pieces per
cycle)
timepersignal [decimal ] Plan cycle time | Decimal number max. one
(18.1) inseconds place after the decimal point
targetsetuptime [int] Plan set up time | Integer

in minutes

the jobiscom-
pleted auto-

matically.

autostoptargetamount| [bit] Complete job true=Complete job
automatically false =Do not complete job
when the plan
quantityisrea-
ched.

autostoptimeenabled | [bit] Complete job true =Complete job
automatically false =Do not complete job
whenthe auto-
stoptimesrea-
ched.

autostoptime [datetime] Time at which Date +time: 2017-12-

31T19:00:00
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Attributes

Data type

Description

Values

autostoptime
evaluates the
fime only.

autostoptimedays

[int]

If the job is not
to be com-
pleted on the
start day, it is
possible to spe-
cify a number
of days affer
which the job
will be com-
pleted auto-
matically.

@ Do not use the attributes refidand order i dwhen setting up a new job.

@ A point (.) isused as a decimal separator for decimal numbers.

Thousands separators are not supported.

Decimal places of quantities are ignored.

Editing a job

Atributes

Data type

Description

Values

amountcorrection

[int]

Actual cor-
rection

Isaddedto the
quantity deter-
mined per clock
signal.

If the actual cor-
rectionis nego-
five, itis
subfracted from
the determined
quantity.

realsetuptime

[int]

Actual set up
time in minutes

@ If an attribute is not specified, the value stored to date remains valid.
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@ When using the attributes refidand orderid

- Specify just one of the two attributes when editing ajob. If there is an optionin the
external system to save the ref i dgenerated when creating the job, the attribute
ref i should always be specified for subsequent processing operations. In that case,
the attribute order i dneed not be transferred.
— If both attributes are specified, both IDs must reference the same job.

Deleting the assignment of a WIN slave

Attributes Description Values

slaveref refid Delete the assignment of a WIN empty
slave to ajob.

slaveref macid Delete the assignment of a WIN empty
slave to ajob.

Starting a job

Attributes Description | Values
action rowid="..." type="order-start" |Startjob.
action orderref refid="..." type- Start job.

e="order-start"

action orderref oderid="..." type- Start job.
e="order-start"

Changing job to active waiting

Attributes Description Values
action rowid="..." type="order-wait- |[Please wait

for-start" waitmode=" .." for counter
input or job
input to start
the job.
action orderref refid ="..." type- Please wait
e="order-wait-for-start" waitmode=".. |forcounter
" input or job
input to start
the job.
action orderref oderid ="..." type- Please wait

e="order-wait-for-start" waitmode=".. |forcounter
" input or job
input fo start
the job.

wai tmode Specification, | signal=Jobinput
if a counter
input or job
input triggers
the change.

counter= Counterinput
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Completing a job

Attributes Description | Values
action rowid="..." type="order-stop" Complete

job.
action orderref refid ="..." type- Complete
e="order-stop" job.
action orderref oderid ="..." type- Complete
e="order-stop" job.

Deleting a job

Attributes Description | Values
action rowid="..." type="order-delete" | Deletejob.

action orderref refid ="..." type- Delete job.
e="order-delete"

action orderref oderid ="..." type- Delete job.
e="order-delete"

4.1.2.5 Example of an XML import file

<2xml wversion="1.0" encoding="utf-8"?2>
<data appname="test" appversion="1.0" cancelonerror="false" xmlns="http://www.werma-win.com/xml/1.0/import/data">

<order rowid="1" number="AU-4711" description="alloy part 447-256" targetamount="1000" piecespersignal="1" timepersignal="2.5" />
</data>

@ An example for an XML import file is available in the installation directory of WERMA-WIN
in the subdirectory Docs

41.2.6 File name

The file name can be assigned as desired; however, it must end with a time stamp corresponding
to the format -YYYYMMDDhhmmssand the file extension . xml

woooooo- Y YMMD D hhmmss . xml

Filename Time stamp
e
Userdefinable Y = four digits foryear

MM = two digits for month

DD = two digits forday

HH = two digitz forhour (24h fo rmat)
MM = two digits for minute

55 = two digits forsecond
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Examples:

order-20180301150000.xml
config-20180301150104.xml
start-order-20180301153041.xml

4.1.2.7 Resultsfile

The results file is created during the import operation and saved to the results directory with the
suffix -resul tlf the file already exists, the name is suffixed with -0002 -0003and so forth.

Example of a results file

<?xml wversion="1.0" encoding="untf-8"7?>

<results appname=",.." appversion="..." cancelonerror="false" xmlnz="http://www.werma-win.com/xml/1.0/import/results">

<!-— XML format errors etc. —->

<result timestamp="2018-01-17T11:08:31.29221734+01:00" type="file" succes=z="false">
<exception type="..." messzage="..." />

</result>
<result rowid="..." timestamp="2018-01-17T11:08:31.2%22173+01:00" type="order" succesz="false">
<!—— If awvailable, all ID attributes are transferred in the results file -->
<orderref refid="4711" orderid="2" />
<exception type="..." messzage="..." />

</result>

<result rowid="..." timestamp="2018-01-17T11:08:31.29221734+01:00" type="order" succesz="true">
<orderref refid="4711" orderid="2" />

</result>

<!—-— Process (for example, Start job) was successfully executed -->

<result rowid="..." timestamp="2018-01-17T11:08:31.2922173+4+01:00" type="action" success="true" />

<!—-— Process (for example, Start job) was not successfully executed -->

<result rowid="..." timestamp="2018-01-17T11:08:31.2%22173+01:00" type="action" succes=z="false">
<exception type="..." messzage="..." />

</result>

</results>

4.1.3 Interface status

The Interface status area displays information about the current status of the XML interface as
well asimports and exports currently in progress.

Interface status
= ¥ML export interface started successfully.
cley Since the last start of the export interface, 3 records have been exported

¥ML import interface not enabled

@ Errors are also logged in the Windows Event Viewer and in the WERMA-WIN error log.
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4.2 WINtoApplication

The WINtoApplication allows you to fransmit the statuses of a signal fower fo an external app-
lication and specifically further process them in this application. This application can be set up
individually for each user.

@ The application dataiis stored, user-related, locally and not in the WERMA-WIN database.

The settings of the WINtoApplication can be exported and imported for use on another
PC or with another user.

@ The WINtoApplication only operates with an active userlogin. A user must be con-
finuously logged in.

1. If the Settings window is not yet open, click on Settings in the toolbar.

2. Click on Start WinToApplication in the Status transmission tab.
— The WINtoApplication task overview window appears.

& WiINtoApplication task overview - || a | x
File Tools 7

Enabled Mame Comment State &b Add

The WINtoApplication task overview shows an overview and the status of all available tasks.

Status Description

%/ The task has been successfully performed.

x There was an error the last time the task was performed. The History
shows error details.

ﬁ. The task is running.

@ Clicking on Refresh updates the task overview.
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@ The symbolin the system tray can be used to enable and disable tasks and end
WINftoApplication.

4.2.1 Adding atask

1. Click on Add.
— The WINtoApplication task configuration window appears.
&' WiNtoApplication task fig ion - || a | x
I ),___/*.exe
= -
1/3 General settings 2 H Py S \*-bOT
| S
H 9 *I,.cmd
‘fou can create new tasks or edit existing tasks with this assistant.
Please specify the settings for the application
Description
Enabled
Comment
Close | Nemt
Cancel H Mext step

2. Enfer the name of the task in the Description field.
3. Enter an additional description of the fask in the Comment field, if necessary.
4. Select Enabled if the task is fo be immediately enabled once it has been created.

5. Click on Next.
- The window to input the application settings appears.
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&

WIntoApplication task fi ion

2/3 Application settings

- ., __—*.exe
H —e——— 7

T N\

Please specify here which application should be started and define the parameters which will be transferred to the application.

Application
Parameters
@

The application cannot be started multiple times simultaneously

Tip: To transfer the parameters correctly to the application, put the
placeholders in quotes.

Example: "%tname:” "Yestate 19"

Back

oo

lication.

The following placeholders can be used as parameters:

%eslaveid%e: ID of the WIN slave
%ename%:  WIN slave name
%time%: Date and time

States (D=off, 1=on, 2=blinking, 3=error):
Yhstate1%: State of tier 1
Yhstate2%: State of tier 2
Yhstate3%: State of tier 3
Yhstate4%: State of tier 4

Description (e.g. ready for operation)
Yestatename 1%: Description tier 1
Yestatename2%: Description 2
Yestatename3%: Description 3
Yestatename4%: Description 4

For WIN slave performance:
%hcounter %6: counter value
%order-d%: order id
%horder-number %: order no
Sorder-descriptions: description
Sorder-total¥e: total pieces
%eorder-progression%s: job progression

Next
Mext step

=

. Clickon...in the Application field to select the external application.

the external application from being started several times simultaneously.

. Inthe Parameter field, enter the Parameters which are to be transmitted to the external app-

. Enable The application cannot be started multiple times simultaneously, if required, to prevent

®

By enabling The application cannot be started multiple times simultaneously, the pro-

gram waits until the external application has ended. The external application is then cal-

led up again.

Disable The application cannot be started multiple times simultaneously if applications

expect a multiple start.

9.

Click on Next.

— The window to select the WIN slave appears.
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& WiINtoApplication task confi jon — & ] x
I —— ),/* exe
—_— e
T ] \“\ *
3/3 Select WIN slaves 2 H ST e oat
E. *.emd
u '\’ 1 )
Please specify which WIN slaves and status changes should be responded to.
Select the individual WIN slaves in the left panel and configure the appropriate options on the right.
WIN slave - Change of tier state
Time delay
s I
sec,
3rd tier: Stufe 3 0 5 sec
2nd tier: Warning 0 5 sec
1st tier: Operational 20 : sec.
Change of job state
At a job progression of 1] : £
At a quantity of 1] : Piece
Transmit new counter values immediately
‘_.a Back 1| oK
Cancel G| s

10. From the list of WIN slaves, select the WIN slaves whose status changes are to be fransmitted.

11. Inthe Change of tier state areq, select for which tiers the status changes are to be trans-
mitted.

12. Enter atime delay for each tierif necessary.

@ The status change is only fransmitted if the new status is unchanged during the defined
time delay. No status change is transmitted if the status has changed again within the
time delay.

13. In the Change of job state areaq, select at which job progression or at which quantity the sta-
tus change is to be transmitted.

14. Enable Transmit new counter values immediately if every changed counterstatusis to be
fransmitted.

@ The Change of job state areais only available if a WIN slave control is selected.

15. Click on OK.
— The window in which to create an Autostart shortcut appears.
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&' WiINtoApplication task configuration - || a | x

Eﬁﬁ——__hu L —*exe
— P
. - - T N
Start WINtoApplication at windows startup H Py~ (';‘n" \ bat
1 9 *
u -1JJJ cmd
Do you want to configure WINtoApplication to start up with the Windows user log-on?
Start WINtoApplication at windows startup
“ Cancel (.-/\ Save

16. Enable Start WINto Application at windows startup if WINfoApplicationis fo be automatically
started when the PC is started or after user login.

17. Click on OK to save the task.

4.2.1.1 Placeholders/Parameters

The following placeholders/parameters are available:

Placeholders/Parameters | Description

%slaveid% ID of the WIN slave

%name% Name of the WIN slave

%t ime% Date and time of status transmission
%reason% Reason for status fransmission
%state1% Status of tier 1

%state2% Status of tier 2

%state3% Status of tier 3

%stated% Status of tier 4

%statename1%

Name of tier 1

%statename2%

Name of tier 2

%statename3%

Name of tier 3

%statenamed%

Name of tier 4

%counter%

Counter status of the job
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Placeholders/Parameters | Description
%order-id% Job ID
%order-number% Job number

%order-description% |Name ofjob

%order-total% Total amount of job
%order-progression% |Progression of job

@ All placeholders/parameters begin and end with the character %

4.2.2 Editing atask

1. Select the required task in the task overview.

2. Click on Edit.
— The WINtoApplication task configuration window appears.

& = e
E————____ L —*exe
———— (s 4

- Rangf® N * bat

1/3 General settings H e ol

H L.’, JKS) *.emd
‘fou can create new tasks or edit existing tasks with this assistant.
Please specify the settings for the application
Description Counter
W/ Enabled
Comment
Close - MNext

Cancel v Mext step

Enter the name of the task in the Description field.
Enter an additional description of the task in the Comment field, if necessary.
Select Enabled if the task is to be immediately enabled once it has been created.

Click on Next.
- The window to input the application settings appears.

Lol L
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& WiINtoApplication task confi jon — & ] x

f———— A ),/* exe
—_— r
- i " N bat
2/3 Application settings S .
a9 *.cmd
Please spedfy here which application should be started and define the parameters which will be transferred to the application.
Application C:\Program Files\Application\Application.exe === The following placeholders can be used as parameters:
Parameters eslaveid%; Yostate 1%; Yostate 2%; Yestate 3%; % Yeslaveid¥e: ID of the WIN slave
%ename%:  WIN slave name
The application cannot be started multiple times simultaneously @ %etime®t:  Date and time
Tip: To transfer the parameters correctly to the application, put the States (0=off, 1=on, 2=hiinking, 3=error):
placeholders in quotes. Yestate 1% State of tier 1
Yhstate2%: State of tier 2
Example: "%tname:” "Yestate 19" “state3%: State of tier 3
Yhstate4%: State of tier 4
Description (e.g. ready for operation)
Yestatename 1%: Description tier 1
Yestatename2%: Description 2
Yestatename3%: Description 3
Yestatename4%: Description 4
For WIN slave performance:
%hcounter %6: counter value
%order-d%: order id
%horder-number %: order no
Sorder-descriptions: description
Sorder-total¥e: total pieces
%eorder-progression%s: job progression
i_ Back _i MNext
Cancel Mext step

7. Click on...in the Application field fo select the external application.

8. In the Parameter field, enter the parameters which are to be transmitted to the external app-
lication.

9. Enable The application cannot be started multiple times simultaneously, if required, to prevent
the external application from being started several times simultaneously.

@ By enabling The application cannot be started multiple times simultaneously, the pro-
gram waits until the external application has ended. The external application is then cal-
led up again.

Disable The application cannot be started multiple times simultaneously if applications
expect a multiple start.

10. Click on Next.
— The window to select the WIN slave appears.
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& WiINtoApplication task confi jon — & ] x
I —— ),/* exe
—_— e
T ] \“\ *
3/3 Select WIN slaves 2 H ST e oat
H *.cmd
u '\’ 1 )
Please specify which WIN slaves and status changes should be responded to.
Select the individual WIN slaves in the left panel and configure the appropriate options on the right.
WIN slave - Change of tier state
Time delay
Qe
sec,
3rd tier: Stufe 3 0 5 sec
K/ 2nd tier: Warning 0 5 sec
W] 1st tier: Operational 20 : sec.
Change of job state
At a job progression of 1] : £
At a quantity of 1] : Piece
Transmit new counter values immediately
‘_.a Back 1| oK
Cancel G| s

11. From the list of WIN slaves, select the WIN slaves whose status changes are to be fransmitted.

12. Inthe Change of tier state areq, select for which tiers the status changes are to be trans-
mitted.

13. Enter atime delay for each tierif necessary.

@ The status change is only fransmitted if the new status is unchanged during the defined
time delay. No status change is transmitted if the status has changed again within the
time delay.

14. In the Change of job state areaq, select at which job progression or at which quantity the sta-
tus change is to be transmitted.

15. Enable Transmit new counter values immediately if every changed counter statusis to be
fransmitted.

@ The Change of job state areais only available if a WIN slave control is selected.

16. Click on OK.
— The window in which to create an Autostart shortcut appears.
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&' WiINtoApplication task configuration - || a | x

Eﬁﬁ——__hu L —*exe
— P
. - - T N
Start WINtoApplication at windows startup H Py~ (';‘n" \ bat
1 9 *
u -1JJJ cmd
Do you want to configure WINtoApplication to start up with the Windows user log-on?
W] Start WINtoApplication at windows startup
“ Cancel (.-/\ Save

17. Enable Start WINtoApplication at windows startup if WINfoApplicationis fo be automatically
started when the PC is started or after user login.

18. Click on OK to save the task.

4.2.2.1 Placeholders/Parameters

The following placeholders/parameters are available:

Placeholders/Parameters | Description

%slaveid% ID of the WIN slave

%name% Name of the WIN slave

%t ime% Date and time of status transmission
%reason% Reason for status fransmission
%state1% Status of tier 1

%state2% Status of tier 2

%state3% Status of tier 3

%stated% Status of tier 4

%statename1%

Name of tier 1

%statename2%

Name of tier 2

%statename3%

Name of tier 3

%statenamed%

Name of tier 4

%counter%

Counter status of the job
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Placeholders/Parameters | Description
%order-id% Job ID
%order-number% Job number

%order-description% |Name ofjob

%order-total% Total amount of job
%order-progression% |Progression of job

@ All placeholders/parameters begin and end with the character %

4.2.3 Duplicating atask

1. Select the required task in the task overview.

2. Click on Duplicate.
— The WINtoApplication task configuration window appears.

& = e
E————____ L —*exe
———— (s 4

- Rangf® N * bat

1/3 General settings H e ol

H L.’, JKS) *.emd
‘fou can create new tasks or edit existing tasks with this assistant.
Please specify the settings for the application
Description Counter
W/ Enabled
Comment
Close - MNext

Cancel v Mext step

Enter the name of the task in the Description field.
Enter an additional description of the task in the Comment field, if necessary.
Select Enabled if the task is to be immediately enabled once it has been created.

Click on Next.
- The window to input the application settings appears.

Lol L
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& WiINtoApplication task confi jon — & ] x

f———— A ),/* exe
—_— r
- i " N bat
2/3 Application settings S .
a9 *.cmd
Please spedfy here which application should be started and define the parameters which will be transferred to the application.
Application C:\Program Files\Application\Application.exe === The following placeholders can be used as parameters:
Parameters eslaveid%; Yostate 1%; Yostate 2%; Yestate 3%; % Yeslaveid¥e: ID of the WIN slave
%ename%:  WIN slave name
The application cannot be started multiple times simultaneously @ %etime®t:  Date and time
Tip: To transfer the parameters correctly to the application, put the States (0=off, 1=on, 2=hiinking, 3=error):
placeholders in quotes. Yestate 1% State of tier 1
Yhstate2%: State of tier 2
Example: "%tname:” "Yestate 19" “state3%: State of tier 3
Yhstate4%: State of tier 4
Description (e.g. ready for operation)
Yestatename 1%: Description tier 1
Yestatename2%: Description 2
Yestatename3%: Description 3
Yestatename4%: Description 4
For WIN slave performance:
%hcounter %6: counter value
%order-d%: order id
%horder-number %: order no
Sorder-descriptions: description
Sorder-total¥e: total pieces
%eorder-progression%s: job progression
i_ Back _i MNext
Cancel Mext step

7. Click on...in the Application field fo select the external application.

8. In the Parameter field, enter the parameters which are to be transmitted to the external app-
lication.

9. Enable The application cannot be started multiple times simultaneously, if required, to prevent
the external application from being started several times simultaneously.

@ By enabling The application cannot be started multiple times simultaneously, the pro-
gram waits until the external application has ended. The external application is then cal-
led up again.

Disable The application cannot be started multiple times simultaneously if applications
expect a multiple start.

10. Click on Next.
— The window to select the WIN slave appears.

178 310.860.001



& WiINntoApplication task confi ion — |[o][ x
e — "),___/*.exe
— Glr
3/3 Select WIN slaves 2 H = WJ\*bm
H » *.cmd

Please specify which WIN slaves and status changes should be responded to.

Select the individual WIN slaves in the left panel and configure the appropriate options on the right.

WIN slave - Change of tier state
Time delay
Qe
SEC.
3rd tier: Stufe 3 0 5 sec
K/ 2nd tier: Warning 0 5 sec
W] 1st tier: Operational 20 : sec.
Change of job state
At a job progression of 1] : £
At a quantity of 1] : Piece
Transmit new counter values immediately
. Back 1| oK
Cancel Save
‘-i L

11. WIN slaveFrom the list of WIN slaves, select the WIN slaves whose status changes are fo be
fransmitted.

12. In the Change of tier state areaq, select for which tiers the status changes are to be trans-
mitted.

13. Enter atime delay for each fierif necessary.

@ The status change is only tfransmitted if the new status is unchanged during the defined
time delay. No status change is transmitted if the status has changed again within the
time delay.

14. In the Change of job state area select at which job progression or at which quantity the status
change is to be fransmitted.

15. Enable Transmit new counter values immediately if every changed counter statusis fo be
fransmitted.

@ The Change of job state areais only available if a WIN slave control is selected.

16. Click on Next.
- The window in which to create an Autostart shortcut appears.
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&' WiINtoApplication task configuration - || a | x

Eﬁﬁ——__hu L —*exe
— P
. - - T N
Start WINtoApplication at windows startup H Py~ (';‘n" \ bat
1 9 *
u -1JJJ cmd
Do you want to configure WINtoApplication to start up with the Windows user log-on?
W] Start WINtoApplication at windows startup
“ Cancel (.-/\ Save

17. Enable Start WINtoApplication at windows startup if WINfoApplicationis fo be automatically
started when the PC is started or after user login.

18. Click on OK to save the task.

4.2.3.1 Placeholders/Parameters

The following placeholders/parameters are available:

Placeholders/Parameters | Description

%slaveid% ID of the WIN slave

%name% Name of the WIN slave

%t ime% Date and time of status transmission
%reason% Reason for status fransmission
%state1% Status of tier 1

%state2% Status of tier 2

%state3% Status of tier 3

%stated% Status of tier 4

%statename1%

Name of tier 1

%statename2%

Name of tier 2

%statename3%

Name of tier 3

%statenamed%

Name of tier 4

%counter%

Counter status of the job
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Placeholders/Parameters | Description
%order-id% Job ID
%order-number% Job number
%order-description% |Name ofjob
%order-total% Total amount of job
%order-progression% |Progression of job

@ All placeholders/parameters begin and end with the character %

4.2.4 Enabling or disabling an individual task

1. Select the required task in the task overview and enable or disable the checkboxin the ena-
bled column.

&' WiINtoApplication task overview

File Tools 7

Enabled | MName Comment
» IV N

@ The statuses will continue to be monitored if a task is disabled. Status transmission to the
external applicationis stopped.

4.2.5 Enabling or disabling all tasks

1. Right-click on the WINtoApplication symbolin the information section.

Overview

Enable

Disable

Info

B Eit

A T i) ENG

2. Select Enable or Disable in the menu.

@ The statuses will continue to be monitored if the tasks have been disabled but status trans-
mission to the external application is terminated.

4.2.6 Deleting atask

1. Select the required task in the task overview.
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2. Click on Delete.
3. Confirm the prompft with Yes.

4.2.7 Exporting tasks

An export can be created to use the created tasks on another PC or for another user.

1. Click on Exportin the Tools menu.
— The Export task configuration window appears.

&' Export task configuration x
Export To
Cancel 1| oKk
Close Q/\ Save

2. Clickon...inthe Export To field.

3. Select the filename and storage location for the export file.

4. Click on Save.
5. Click on OK.

4.2.8 Importing tasks

1. Click onIlmportin the Tools menu.
— The Import task configuration window appears.

' Import task configuration x

Import of |

Delete all existing tasks before the import is activated

Cancel 7 oK
Close ¢ Save

2. Enable Delete all existing tasks before the import is activated if all existing jobs are to be dele-

ted before the import.
3. Click on...inthe Import of field and select the import file.

4. Confirm the prompft with Yes.
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4.2.9 History

A history log is automatically created to understand previous processes better and identify errors.
This indicates which parameters have been tfransmitted to which external application.

To display the history log of a task:

1. Hover your cursor over the Status column to select the required task in the task overview.

4.2.10 Settings

The processing of all jobs can be started and a startup shortcut created for the WINtoApplication
in Settings.

1. Click on Settings in the Tools menu.
— The Settings window appears.

&1 Settings x

ik

W] Start WINtoApplication at windows startup

Cancel 1 OK
Close ¢ Save

2. Enable Task processing enabled to starf the processing of all jobs.

3. Enable Start WINtoApplication at windows startup if WINtoApplicationis to be automatically
started when the PC is started or after user login.

4. Click on OK to save the task.

4.2.11 Exiting WINtoApplication

To move WINtoApplication into the system tray:

1. Click on Close overview in the File menu or close the WINtoApplication task overview by
clickingon! * |,

To fully exit the WINtoApplication and the execution of all task:

1. Right-click on the WINtoApplication symbolin the system tray.

Overview

Enable
) Disable

Info

2. Select Exitin the pop-up menu.

3. Confirm the prompt with Yes.
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4.3 WERMA-WIN ClLITool

The WERMA-WIN CLI Tool (command-line interface tool) makes it possible to automate WIN slave
confrol with different commands using an external application.

To call up the WERMA-WIN CLI tool:

1. Open the command line.

= 0D &
Best match
n
Command Prompt
Desktop app
&
o>
-
je cmd|

Filters ~v

2. Enter the path for WERMA-WIN in the commandline (e.g. cd C:\Program Files

(x86) \WERMA-WIN-4.

The following functions are available:

Function

Des-
cription

Command line entry/example

/help

Shows all
possible
functions.

WIN-CL1.exe /help

/server

Adapfts
the
WERMA-
WIN ser-
ver's port
and ser-
ver.

The

default set-
fingis the
server set-
ting of
WERMA-
WIN.

/server <server>|[:<port>]

Example:

WIN-CL | .exe /server Winserver01:10710
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Function Des- Command line entry/example
cription
/swit- Operates /switchcontrol <slave> <tier> <state>
chcontrol the WIN <slave> <tier> <state>
slave con- |,. . .
ol "id:<slave-id>" | 1: Tierl 0: Off
"maci- 2:Tier2 1: On
< - . L
o 5"_“‘?, 3: Tier3 2: Blinking
macid>
., 4: Tier4
name:<slave-
name>"
Example:
On
WIN-CL | .exe /switchcontrol "id:7" 2 1
H Blinking
WIN-
CLI.exe /switchcontrol "name:machinel1" 2 1
2
H Off
WIN-CL|.exe /switchcontrol "macid:03162D"
H 20
/export-sla- Create a /export-slaves <file>
ves CSVile Example:
withall WIN-CL | .exe /export-slaves "C:\test.csv"
WIN slave
from the
WERMA-
WIN dato-
base in
the selec-
tedlocao-
fion
< file.
Exit Code Description
0 command successfully executed
1 no command is executed, help message displayed
-1 an exception occurred, see command line output
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5 Favult diagnostics

Possible errors and the current status of the WERMA-WIN devices are displayed by the respective
LED:s.

5.1 WIN slave, WIN slave performance, WIN slave control

LED Description
Green Radio connection established to the WIN master.

Red No radio connection possible to the WIN master.

5.2 WIN slave control

The blue status LEDs shows the status of the oufputs.

® © O
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Item | Description

1 Tier 4 output

2 Tier 3 output
3 Tier 2 output
4 Tier 1 output
LED Description

Output was switched manually or by a switching rule.

Oon
Off

Output was not switched.

@ The blue LEDs only light up if Activate additional pins 2to 5 was selected during con-
figuration of the switching behaviour of the WIN slave control.

5.3 WIN master

LED Description
Green Radio connection established to the WIN slave.
Red No radio connection possible to the WIN slave.

5.4 WIN ethernet master

LED Ethernet connection

| Description

Green

Version:4.6-07/2018

187



LED Ethernet connection Description
On Connection established to the network.

Off No connection possible to the network.

Blinking | Network activity

Yellow

On Connection established to WERMA-WIN.

Off No connection established to WERMA-WIN.
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6 Software update

As soon as a soffware update is available, it can be downloaded and installed from the WERMA
homepage.

1. Click on Software update in the toolbar.
— The Download area on the WERMA homepage appears.

2. Download the update file and install on the PC.

@ If several workplaces are accessing a common WERMA-WIN database, you first need to
install the soffware update on the PC with the WERMA-WIN database (server PC). An
appropriate message appears if the installation is first started on a client PC.

The software update must be run on all PCs connected to the common WERMA-WIN
databaose.
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7 System requirements

The system requirements differ for the server PC and client PCs.

Server PC Client PC
Installed software Microsoft SQL server WERMA-WIN
components WERMA-WIN Network connection to Microsoft
WERMA-WIN database SQL server with H;e WERMA-WIN datao-
ase
Device driver for hardware ) .
Device driver for hardware
Processor Pentium Il compatible processor or higher
Dual Core processor isrecommended

Minimum RAM 2GB 1 GB
Free hard disk 8GB 8 GB
space (recom-
mended)
USB port Required for the hardware configuration.

The configuration can also be used on the Client PC.

Screenresolution

At least: 1280 x 1024
Recommended: 1920 x 1080 or higher
Scaling of font size (DPI) 100% (96 DPI)

Microsoft.NET Fra-
mework 4.5.2

Automatically installed when installing WERMA-WIN.

Supported ope-
rafing systems

Windows 7 SP1
Windows 8
Windows 8.1
Windows Server 2008 R2 SP1
Windows Server 2012
Windows Server 2012 R2

Windows 10

Windows Server 2016

Supported SQL
server

Microsoft SQL Server 2008 SP4

Microsoft SQL Server 2008 R2 SP3
Microsoft SQL Server 2012 SP4

Microsoft SQL Server 2014 SP2 (recom-
mended)

Microsoft SQL Server 2016 SP2
Microsoft SQL Server 2017

@ Unless otherwise specified, the 32 Bit (x86) and 64 Bit (x64) versions are supported.
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@ Supported operating systems and SQL Sever versions are only supported as long as Micro-
soft also supports them through the Microsoft Support Lifecycle.

The automatic installation of the database onto a domain controller is not supported.
Manual installation is possible.

Installation of the Windows server core and nano server is not supported.
The Windows server role Remote desktop services is not supported on the server PC.

Only Microsoft SQL server editions Express, Workgroup, Standard, Enterprise and Dato-
center for Windows, as well as the supplied Microsoft SQL Server 2014 Express database,
are supported.

In each case, only the latest Microsoft Windows and Microsoft SQL server service packs
are supported.

7.1 Network stability and security

@ WERMA recommends that you only operate WERMA-WIN in areliable LAN environment
(TCP/IP network). The function or performance of WERMA-WIN could be impaired in an
unstable orinsecure network.
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8 Keyboard shoricuts

Keyboard shortcuts let you work more quickly with WERMA-WIN. You can select from general key-

board shortcuts and combinations that apply to the specific module.

8.1 Windows standard

Keyboard shortcut Description

F1 Display Help.

F5 Refresh active window.
F10 Enable menu bar.

F11 Maximise active window.
CTRL + F1 Minimise menu bar.
CTRL+F4 Close active document.
CTRL+ A Select allitems.

CTRL+C Copy selecteditem.
CTRL+D Delete selecteditem.
CTRL+N Open new window.
CIRL+O Open document / file.
CIRL+P Print document.
CTRL+V Paste selecteditem.
CTIRL+W Close current window.
CTRL+ X Cut selecteditem.
CTIRL+Z Undo action.

ALT + F4 Close active item or end active app.
ALT +P Display preview window.
DELETE Delete selecteditem.

8.2 General

Keyboard shortcut Description

F1 Call up manual.

F2 Callup contact page.

F3 Call up Information window.
CTRL+F4 Close active document.
CTRL+Fé Call up Control station main view.
CTRL+F7 Call up Productivity main view.
CTRL+F8 Call up Runtime main view.

CTRL + F? Call up Job main view.
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Keyboard shortcut Description

CTRL+ F10 Call up Control main view.

CTRL+ F11 Call up Routing main view.

CTRL+F12 Call up Runtime module with WIN slave selection.
ALT +F1 Call up Job quick start window.

8.3 Control station

Keyboard shortcut Description

F1 Call up manual.

F2 Call up contact page.

F3 Call up Information window.
F8 Add WIN slave.

F9 Select background.

F11 Start full screen mode.

F12 Generate report.

CTRL+F4 Close active document.
ALT + F1 Call up Job quick start window.
ALT + Fé6 Call up Activation window.
ALT + F7 Call up Settings window.

ALT +F8 Search for soffware update.
ESC Exit full screen mode.

8.4 Productivity

Keyboard shortcut Description

F1 Call up manual.

F2 Call up contact page.

F3 Call up Information window.
F7 Show combined productivity.
F8 Add WIN slave.

F9 Select background.

F11 Start full screen mode.

F12 Generate report.

CTRL+F4 Close active document.

ALT + FI Call up Job quick start window.
ALT +F6 Call up Activation window.
ALT +F7 Call up Settings window.
ALT+F8 Search for sofftware update.
ESC Exit full screen mode.
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8.5 Runtime

Keyboard shortcut Description
F1 Call up manual.
F2 Callup contact page.
F3 Call up Information window.
F7 Call up the Status view.
F8 Call up the Quantity view.
Fo Call up the Combined view.
F11 Start full screen mode.
F12 Generate report.
CTRL + F4 Close active document.
ALT +F1 Call up Job quick start window.
ALT +Fé Call up Activation window.
ALT +F7 Call up Settings window.
ALT+F8 Search for soffware update.
ESC Exit full screen mode.

8.6 Job
Keyboard shortcut Description
F1 Call up manual.
F2 Call up contact page.
F3 Call up Information window.
F9 Show Auto jobs.
F12 Generate report.
CTRL+E Edit job.
CTRL+1 Import job list.
CTRL+N Enterjob.
CTRL+Q End job.
CTRL+R Start job.
CTRL + F4 Close active document.
ALT + FI Call up Job quick start window.
ALT + F2 Start with 1st piece
ALT+F3 Start with job input
ALT + F6 Call up Activation window.
ALT +F7 Call up Settings window.
ALT + F8 Search for software update.
ESC Exit full screen mode.
DELETE Delete job.
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Keyboard shortcut Description

F1 Call up manual.

F2 Call up contact page.

F3 Call up Information window.
CTRL+F4 Close active document.
CTRL+D Duplicate rule.

CTRL+E Edit rule.

CTRL+N Create new rule (assistant).
CTRL+Q Disable rule.

CTRL+R Enable rule.

ALT + F1 Call up Job quick start window.
ALT + F6 Call up Activation window.
ALT + F7 Call up Settings window.
ALT + F8 Search for sofftware update.
DELETE Delete rule.

CTRL + Shift + NCTRL + N | Create new rule (Expert).

8.8 Routing

Keyboard shortcut Description

F1 Call up manual.

F2 Call up contact page.

F3 Call up Information window.

F12 Call up the Connection status window.
CTRL + F4 Close active document.

ALT + F1 Call up Job quick start window.

ALT + Fé6 Call up Activation window.

ALT + F7 Call up Settings window.

ALT +F8 Search for soffware update.
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9?9 FAQ-Frequently Asked Questions

On which frequency band does the WIN system run?

WIN runs on the frequency band 868,0 - 868,6 MHz. This short-range radio system has no effect on
existing Wi-Fi or Bluetooth networks.

Can WIN be run on different radio channels?
Yes, you can choose from four radio channels. You should only run one WIN master per channel.

The channels have the following frequencies:

Channel Frequency
1 868,15 MHz
2 868,25 MHz
3 868,35 MHz
4 868,45 MHz

Why are different radio channels needed? When should the radio channel be changed?

If more than one WIN masterisrun on a channel, it can cause transmission problems between the
systems. This can be seen by the frequency connection errors. In this case, the WIN master should
be run on different radio channels.

How canlincrease the range?

Every WIN master possesses arepeater function, which can be used to increase the range bet-
ween the WIN master and the WIN slave. Every WIN slave can thereby establish a connection to
the WIN master using a maximum of 2 WIN slave (repeaters).

Is the radio transmission encrypted?

The WIN system is equipped with several protection mechanisms, which prevent the radio trans-
mission being intercepted. However, unrestricted security against inferception cannot be guo-
ranteed. In addition, no confidential data from the WIN system is fransmitted wirelessly.

How often does the WIN slave transmit the signal status to the WIN master?

If the status of the signal tower changes, the WIN slave sends this new signal status to the WIN mas-
ter within aresponse time of up to 5 seconds. If the signal status does not change, the WIN slave
tfransmits the signal status every 15 seconds to the WIN master.

Why can the WIN slave not establish a connection to the WIN master?

Check the following points:

— The WIN master (USB) must be connected to the PC by USB. The red or green LED must light up.

— The WIN slave must be connected to a power supply. The red or green LED must light up.

— The WIN slave must be configured.

— The radio connection must not be disrupted.

— If the WIN master has been configured on another radio channel, the assigned WIN masters
have to be reconfigured on the WIN master.

There are frequent connection errors to the WIN slaves. What can be done?
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— Data will only be logged while WERMA-WIN is running. WERMA-WIN must be running in the moni-
toring period.

— The connection quality can be checked in the Routing module. The use of additional WIN slo-
ves asrepeatersisrecommended if connection lines appearred. A WIN slave must be posi-
fioned at the critical point for this purpose.

— There needs to be a permanent 24 V power supply connected to Pin 5 on every WIN slave.

Why does the PC not recognise the WIN master?

— WERMA-WIN must be installed and started on the PC.

— Disconnect the USB connection from the WIN master and reconnect it.

— Manually install the driver.

— The Windows Service WERMA WIN 4 Connector Service must have started.

Why can WERMA-WIN not be installed?
Administrator rights are needed to install WERMA-WIN.

How many WIN slaves can be monitored by one WIN master?

Up to 50 WIN slaves can be monitored.

What happens if more than 50 WIN slaves are connected?

If more than 50 WIN slaves are connected, this canlead to radio problems between the WIN sla-
ves.

How many signal elements can be monitored per WIN slave?

Up to 4 elements can be monitored per WIN slave. Up to 8 statuses can be monitored using blink
recognition.

How many signal elements can be monitored per WIN slave performance?

Up to 3 elements can be monitored per WIN slave performance. Up to 6 statuses can be moni-
tored using blink recognition.

A tieris essential for the counterinput.

You can monitor up to 2 elements or a maximum of 4 statuses if a tieris also fitted with the job
input.

How many sirokes per minute (e.g with punching) can WERMA-WIN count orrecord?

WERMA-WIN can count up to a maximum of 400 strokes per minute. The timer of the machine or
control must be increased (> 100 ms) to detect the correct quantity of the machine.

Why does the WIN master light up red?

The WIN masterisready for operation but is not connected to a WIN slave.

Why is the red status LED on the WIN slave lit?

The WIN slave is ready for operation but is not connected to a WIN master.

What is the maximum permissible USB cable length between the WIN master and PC?
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The cable length should not exceed 3 metres. The maximum cable length can be increased
using a USB hub.

Can the collected data be further processed?

Yes, all datais stored in a Microsoft SQL server database. The data can be read (Microsoft Excel,
Microsoft Access ...). Avoid changing the database to avoid loss of data.

What steps need to be taken with time changes?

A fime change canlead to a dataloss. If the system fime is synchronised several times (e.g. auto-
matically with a server), then we would recommend doing so outside the monitoring period.

Can a WIN slave performance be configured to have the same configuration as a WIN slave?

No, a WIN slave performance always needs one tier allocated to the counterinput.

What must be considered when instaling WERMA-WIN?

The system requirements need to be observed. Administrator rights are needed to install WERMA-
WIN.

How fast can a WIN slave performance count on the tier with counter input?

The counterimpulse can be up to 10 Hz.

Can blink recognition be set up for all tiers of the WIN slave performance?

No, blink recognition cannot be selected for the tier with counterinput or for the tier with job
input.

Is it possible to read data from an ERP system into WERMA-WIN?

Yes, you need to create a CSV file with the correct format for this. This can then be importedinto
WERMA-WIN.

Are there any keyboard shortcut functions in the software?

Yes, WERMA-WIN can be quickly operated using the keyboard with a number of different key-
board shortcuts.

What must be observed when saving data to the WERMA-WIN database?
The PC to which the WIN masteris connected by a USB cable must be continuously in operation.
The PC on which the WERMA-WIN database is installed must be in operation around the clock

The WERMA WIN 4 Server Service and the WERMA WIN 4 Connector Service must have been star-
ted.

Why is the WERMA WIN 4 Server Service needed?

The service runs in the background when the PC (client and server) isrunning. The collected
WERMA-WIN data from the WIN master is transmitted to the WERMA WIN 4 Server Service without
WERMA-WIN being started and a user being logged in.

What is the WERMA WIN 4 Server Service needed for?
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The service runs in the background when the PC (client and server) isrunning. The collected
WERMA-WIN data from the WIN master is fransmitted fo the WERMA WIN 4 Server Service without
WERMA-WIN being started and a user being logged in.

Can energy-saving mode or hibernation mode be enabled on a PC with WERMA-WIN?

We recommend disabling energy-saving mode and hibernation state for the following uses:

— PC with the WERMA-WIN database
— PC with the WERMA WIN 4 Server Service
— PC with a connected WIN master (USB)

Can the WIN ethernet master be operated over the internet?
From a technical perspective, the WIN ethernet master can be operated over the internet.

In spite of basic security measures, we would nevertheless strongly recommend in this case pro-
viding additional security for the connection to the WIN ethernet master, for example via an
encrypted VPN connection.
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SYSTEMES D’OPTIMISATION DES PROCESSUS

Pour dévoiler le potentiel non apparent en fabrication, logistique ou vente par correspondance,
vous avez besoin d'un systéme qui mesure les durées non productives, que ce soit des postes de
travail manuel, des postes de travail d'expédition ou encore en fabrication automatisée.

SMmartMONITOR : la solution pour usines
Le systéme intelligent pour la saisie de données de machines et destiné aux entreprises de fabri-

cation.

— Détecter plus rapidement les défauts et temps improductifs, et les documenter
— Raccourcirles temps de réaction et éviterles temps d'arrét

- Al'cide de rapports, mettre en évidence les possibilités d’augmentation des processus et de
productivité.

AndonSPEED : pour la logistique d’expédition

Le systéme réactifidéal qui permet de toujours gagner plus de temps.

— Résolution rapide des erreurs
— Etablissement intelligent des rapports pour une amélioration durable
— Mise & jour du potentiel d'optimisation

Mentions légales

La mention éventuelle d'un nom d'entreprise a un but purement instruc-
tif. Sauf les exceptions ci-dessous, toute référence a des entreprises exi-
stantes est fortuite. Les entreprises et marques suivantes sont citées dans
I'aide :

— Microsoft, Windows 10, Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 et Excel
sont des marques du groupe Microsoft Corporation

— Adobe Acrobat Reader est une marque de la société Adobe Systems
Software Ireland Ltd.

Sousréserve d'erreurs, d'erreurs d'impression et de modifications tech-
niques.

© Copyright 2018, WERMA Signaltechnik GmbH + Co .KG.

Tous droits réservés.

WERMA Signaltechnik GmbH + Co.KG
D-78604 Rietheim-Weilheim

Tél. : +49 (0)7424 / 9557-222
Fox: +49 (0)7424 / 9557-44

support@werma.com
www.werma.com
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1 Installation

Lors de I'installation, WERMA-WIN est installé en premier. Ensuite, la base de données WERMA-WIN

estinstallée et créée, ou une connexion d une base de données existante est établie.

@ Pourinstaller WERMA-WIN, il est nécessaire de disposer des droits d’administrateur.

1.1 Installation de WERMA-WIN

1. Assurez-vous que la configuration systeme requise est satisfaite.

2. Téléchargez la version actuelle de WERMA-WIN sur le site www.werma.com/win.

3. Décompressez le fichier ZIP téléchargé.

4. Démarrez I'installation en double-cliquant sur le fichier WERMA -WIN-X-X-X-XXXX.eXxe.

— L'assistant d'installation démarre.

) WERMA WIN

WERMA WIN 4 Installation
The installation files will now be unpacked. Please specify the
destination folder and click on ‘Install’,

WERMA WIN 4 Installation
Die Installationsdateien missen nun entpackt werden. Bitte geben
Sie das Zielverzeichnis an und klicken Sie dann auf 'Install’,

WERMA WIN 4 Installation
Pour continuer l'installation, le fichier doit étre décompressé,
Spécifiez le dossier de destination et cliquez sur "Install”

Destination folder

C:\sers

Installation progress

~ Browse...

5. Suivez lesinstructions de I'assistant d’installation.

- Une fois ' assistant d'installation terminé, I'assistant pour I'installation de la base de
données WERMA-WIN apparait.
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(*) Installation base de données WERMA-WIN e

Installation personnalisée @

Merci de sélectionner. ..

N

n Se connecter a
Installer base de données € crer a une

base de données existante

€ )

Installer le service serveur et la base de données Se connecter & une base de données existante et le
WERMA-WIN sur ce PC (1x par réseau) service serveur via le fichier de connexion WERMA

g ion expert i—) z:ivanl

Options dinstaliztion supplémentaires

Version:4.6-07/2018 7



1.2 Installer la base de données WERMA-WIN

Il existe trois possibilités différentes d'installer la base de données WERMA-WIN.

(m) Installation base de données WERMA-WIN e

®

Installation personnalisée

Mereci de sélectionner. ..

N

, Se connecter & une
Installer base de données |
base de dennées existante

€ )

Installer le service serveur et la base de données Se connecter & une base de données existante et le
service serveur via le fichier de connexion WERMA

WERMA-WIN sur ce PC (1x par réscau)

Ea expert - Suivant
Options dinstaliztion supplémentaires ¥ ox

Installer la base de donnéeslocalement :

- labase de données WERMA-WIN est installée localement sur I’ ordinateur sur lequel WERMA-
WIN est installé.

Se connecter d une base de données existante :

— une connexion d une base de données WERMA-WIN existante est établie gréce & un fichier de
connexion préalablement enregistré.

Installation expert :
— Etablir une connexion & une base de données WERMA-WIN présente sur un autre poste de tra-
vail du réseau.

— Etablirune connexion & une base de données de Microsoft SQL Server vide du réseau.

— Etablir une connexion & une base de données de Microsoft SQL Server du réseau qui contient
déjd des données WERMA-WIN.
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1.2.1 Installer la base de données localement

@ Pourl'acces dla base de données WERMA-WIN, WERMA-WIN crée un utilisateur et un
mot de passe associé pourl'acces ala base de données :

— Utilisateur: wermawin
— Mot de passe: Tyz19$1x50WsR3EdA7m

@ Lors de I'installation de la base de données WERMA-WIN, le WERMA WIN 4 Service Serveur
etle WERMA WIN 4 Service Connecteur sont installés. Ces services sont exécutésen
arriere-plan tant que I'ordinateur reste allumé. Les données WERMA-WIN collectées sont
écrites dans la base de données WERMA-WIN sans que WERMA-WIN ne soit démarré et
qu'un utilisateur ne soit connecté.

1. Cliguez sur Installer base de données.

Installer base de données

S

2. Cliguez sur Suivant.
- La base de données WERMA-WIN est installée localement sur I'ordinateur.
- Une foisl'installation de la base de données terminée, la fenétre permettant d'enregistrer
un fichier de connexion apparait.

® Installation base de données WERMA-V

Enregistrer fichier pour accés multi utilisateurs @

Afin de connecter d'autres PC & WERMA-WIN, un fichier de connexion va
maintenant &tre sauvegarde.

Les fichiers suivants vont &tre exportés vers le fichier de connexion:

1. connexion a la base de données ~ g

Nom de serveur: DESKTOP-EMSNGLP
Instance: WERMAWIN

Base de données: WERMAWIN
Utilisateur: WERMAWIN

Mot de passe: *****

Adresses IP pour recherches altematives:
*192.168.50.178

2. Connexion au Service Serveur

s._.' Enregistrer

Suivant

3. Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer le fichier de connexion.
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@ Le fichier de connexion permet d'intégrer d'autres postes de travail & la base de
données WERMA-WIN.

1.2.2 Connexion a une base de données existante

@ Lors de la connexion & la base de données WERMA-WIN existante, WERMA WIN 4 Service
Connecteur est installé. Le service est exécuté en arriere-plan tant que I'ordinateur reste
allumé. Les données WERMA-WIN collectées du WIN master connecté sont écrites dans
la base de données WERMA-WIN sans que WERMA-WIN ne soit démarré et qu'un uti-
lisateur ne soit connecté.

1. Cliquez sur Se connecter & une base de données existante.

Se connecter a une
base de données existante

5

2. Cliquez sur Suivant.

3. Quvrez le fichier de connexion.
- L'assistant d’installation vérifie les parametres de connexion et établit la connexion avec
la base de données WERMA-WIN existante.

1.2.3 Installation expert

1. Cliguez sur Installation expert.
- Lafenétre Installation base de données WERMA-WIN apparait.
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£établir une connexion.

(® Base de données installée par WERMA-WIN

Vous avez installé WERMA-WIN sur un autre PC sur ce réseau et
haitez mai ter le PC a cette base de données.

(O Une nouvelle base de données vide Mi ft SQL server
Vous avez créé une base de données vide sur un de vos propres
serveurs SAL sur ce réseau et souhaitez y gi es donné
WERMA-WIN.

(O Serveur Microsoft SQL avec fichiers WERMA-WIN

Vous utilisez déja votre propre serveur de base données Microsoft
5QL dans lequel les fichiers WERMA-WIN sont enregistrés.

~ | Retour | Suivant
& =

Annuler

(m) Installation base de données WERMA-WIN e
Installation personnalisée @
Merci de renseigner le type de base de données avec laguelle vous

dweERrvIA

L'installation expert propose les possibilités suivantes :

— Utiliser une base de donnéesinstallée par WERMA-WIN
— Utiliser une nouvelle base de données vide Microsoft SQL Server
— Utiliser une base de données de Microsoft SQL Server avec fichiers WERMA-WIN

1.2.3.1 Utilisation d'une base de données installée par WERMA-WIN

1. Sélectionnez I'option Base de données installée par WERMA-WIN.

2. Cliguez sur Suivant.

(m) Installation base de données WERMA-WIN e

Installation personnalisée @

Il est nécessaire d'attribuer un nom au serveur sur leguel sera installée |a base de
données WERMA-WIN. Le nom de I'ordinateur ou I'adresse [P peuvent étre

utilizés comme nom de serveur. Si cette information n'est pas disponible, merci
d'utilizer le fichier de connexion indigué dans le manuel ou de contacter votre
administrateur réseau.

Nom du serveur

Werifier

Retour - Suivant

sQOK

“a

Annuler
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3. Dans le champ Nom du serveur, saisissez le nom du serveur sur lequel est installée la base de

données WERMA-WIN.

@ Le nom du serveur est mentionné dans le fichier de connexion WERMA-WIN (.wde) quia

été enregistré lors de I'installation de la base de données WERMA-WIN.

4. Cliquez sur Suivant.

(m) Installation base de données WERMA-WIN e

Installation personnalisée @

(O Installer le service serveur sur ce PC

Le service serveur doit &tre installé et activé une fois sur chague serveur de
base de données. Nous recommandons s'installer le service senveur sur le PC
sur leguel est installé |a base de données.

Le service serveur utilise le port TCP 5710 en standard. Si le port est déja
utiliz€ pour un autre service réseau, merci de sélectionner un autre port TCP.

Port TCP 5710 =

(® Connecter avec le service serveur suivant

Nom du serveur

Port TCP 57101
Verifier
w Retour - Suivant
‘.a Annuler OK

5. Choisir sile WERMA WIN 4 Service Serveur doit étre installé sur cet ordinateur ou si une conne-

xion d un service Serveur existant doit étre établie.

Installation de WERMA WIN 4 Service Serveur

Sile WERMA WIN 4 Service Serveur doit étre installé sur cet ordinateur :

1. Sélectionnez 'option Installer le service serveur surce PC.

(® Installer le service serveur sur ce PC
Le service serveur doit &tre installé et activé une fois sur chague serveur de
base de données. Nous recommandons s'installer le service senveur sur le PC
sur leguel est installé |a base de données.

Le service serveur utilise le port TCP 5710 en standard. Si le port est déja
utiliz€ pour un autre service réseau, merci de sélectionner un autre port TCP.

Port TCP 97105

Werifier

2. Sinécessaire, dansle champ Port TCP, corrigez le port TCP du service Serveur.

3. Cliquez sur Suivant.

— La connexion dla base de données WERMA-WIN est établie.
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Etablir une connexion a un service Serveur existant

S'il est nécessaire d'établir une connexion d un service Serveur existant :

1. Sélectionnez|'option Connecter avec le service serveur suivant.

(® Connecter avec le service serveur suivant

Nom du serveur

Port TCP 57101

Werifier

2. Dansle champ Nom du serveur, saisissez le nom du serveur sur lequel est installé le service Ser-
veur.

3. Dansle champ Port TCP, saisissez le port TCP du service Serveur.

4. Cliquez sur Suivant.
— La connexion dla base de données WERMA-WIN est établie.

@ Lors de I'installation, WERMA WIN 4 Service Connecteur est installé. Le service est exécuté
en arriere-plan tant que I'ordinateur reste allumé. Les données WERMA-WIN collectées
du WIN master connecté sont écrites dans la base de données WERMA-WIN sans que
WERMA-WIN ne soit démarré et qu’un utilisateur ne soit connecté.

1.2.3.2 Utilisation d’'une nouvelle base de données vide Microsoft SQL Server

Conditions requises :

- Une base de données vide a été créée surle Microsoft SQL Server.

— Un utilisateur de base de données est associé auxinformations de connexion ala base de
données.

- Labase de donnéesrépond aux exigences suivantes :

Compatibilité : Microsoft SQL Server 2008 et supérieur
Recommandé : Microsoft SQL Server 2014
Classement Latin1_General_CI_AS
(« collation» en anglais) :
Tables et structures db_datareader
(en anglais « role membership ») : db_datawriter

db_ddladmin ou db_owner

1. Sélectionnez I'option Une nouvelle base de données vide Microsoft SQL Server.

2. Cliguez sur Suivant.
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(m) Installation base de données WERMA-WIN e

Installation personnalizée @

euillez saisir les paramétres de connexion du serveur de |a base de données.

Entrez le nom du serveur, cad le nom de l'ordinateur sur lequel vous avez installé SQL Server pour
WERMA WIN. Dans le champ 'Mom d'instance’, entrez le nom de l'instance SQL Server que vous
souhaitez utiliser pour WERMA WIN. Vous pouvez également combiner 'NomDuServeuriNomDinstance'
dans le champ "Nom du serveur’.

Si vous n'avez spécifié aucun nom d'i pour votre i SQL Server, laissez le champ "Nom

dinstance’ vide.

euillez contacter votre administrateur réseau si vous n'avez pas ces informations.

Mom du serveur (p.ex. srv-sgldb-01)

Mom d'instance (p.ex. WERMAWIN)

Easze de données (p.ex. WERMAWIN)

Nom d'utilisateur (p.ex. WERMAWIN)

Mot de passe (p.ex. Tyz195Ix50WsR3IEdTm)
Werifier

Retour Suivant
L= = o

Annuler

3. Dans les champs correspondants, saisissez les informations d'accés ala base de données vide.

@ Le champ Nom d’instance n’a pas besoin d’étre renseigné.

4. Cliquez sur Suivant.

(m) Installation base de données WERMA-WIN e

Installation personnalizée @

(O Installer le service serveur sur ce PC

Le service serveur doit &tre installé et activé une fois sur chague serveur de
base de données. Nous jons s'installer le service serveur sur le PC
sur leguel est installé |a base de données.

Le service serveur utilise le port TCP 5710 en standard. Si le port est déja
utiliz€ pour un autre service réseau, merci de sélectionner un autre port TCP.

Port TCP 5710 =

(® Connecter avec le service serveur suivant

Nom du serveur

Port TCP 971015

Werifier

Retour Suivant
‘: Annuler OK
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5. Sélectionnez sile WERMA WIN 4 Service Serveur doit étre installé sur cet ordinateur ou si une
connexion d un service Serveur existant doit étre établie.

Installation de WERMA WIN 4 Service Serveur

Sile WERMA WIN 4 Service Serveur doit étre installé sur cet ordinateur :
1. Sélectionnez I'option Installer le service serveur surce PC.

(® Installer le service serveur sur ce PC

Le service serveur doit &tre installé et activé une fois sur chague serveur de
base de données. Nous recommandons s'installer le service senveur sur le PC
sur leguel est installé |a base de données.

Le service serveur utilise le port TCP 5710 en standard. Si le port est déja
utiliz€ pour un autre service réseau, merci de sélectionner un autre port TCP.

Port TCP 97105

Werifier

2. Sinécessaire, dansle champ Port TCP, corrigez le port TCP du service Serveur.

3. Cliquez sur Suivant.
— Laconnexion dla base de données est établie.

Etablissement d’une connexion & un service Serveur existant
S'il est nécessaire d'établir une connexion d un service Serveur existant :

1. Sélectionnez|'option Connexion au service Serveur suvivant.

(® Connecter avec le service serveur suivant

Nom du serveur

Port TCP 57101

Werifier

2. Dansle champ Nom du serveur, saisissez le nom du serveur sur lequel est installé le service Ser-
veur.

3. Dansle champ Port TCP, saisissez le port TCP du service Serveur.

4. Cliquez sur Suivant.
— Laconnexion dla base de données est établie.

@ Lors de I'installation, WERMA WIN 4 Service Connecteur est installé. Le service est exécuté
en arriere-plan tant que I'ordinateur reste allumé. Les données WIN collectées du WIN
master connecté sont écrites dans la base de données WIN sans que le logiciel WIN ne
soit démarré et qu'un utilisateur ne soit connecté.

1.2.3.3 Utiliser une base de données de Microsoft SQL Server avec des fichiers
WERMA-WIN

1. Sélectionnez I'option Base de données de Microsoft SQL Server avec fichiers WERMA-WIN.

2. Cliguez sur Suivant.
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(m) Installation base de données WERMA-WIN e

Installation personnalizée @

euillez saisir les paramétres de connexion du serveur de |a base de données.

Entrez le nom du serveur, cad le nom de l'ordinateur sur lequel vous avez installé SQL Server pour
WERMA WIN. Dans le champ 'Mom d'instance’, entrez le nom de l'instance SQL Server que vous
souhaitez utiliser pour WERMA WIN. Vous pouvez également combiner 'NomDuServeuriNomDinstance'
dans le champ "Nom du serveur’.

Si vous n'avez spécifié aucun nom d'i pour votre i SQL Server, laissez le champ "Nom

dinstance’ vide.

euillez contacter votre administrateur réseau si vous n'avez pas ces informations.

Mom du serveur (p.ex. srv-sgldb-01)

Mom d'instance (p.ex. WERMAWIN)

Easze de données (p.ex. WERMAWIN)

Nom d'utilisateur (p.ex. WERMAWIN)

Mot de passe (p.ex. Tyz195Ix50WsR3IEdTm)
Werifier

Retour Suivant
L= = o

Annuler

3. Dans les champs correspondants, saisissez les informations d'accés ala base de données vide.

@ Le champ Nom d’instance n’a pas besoin d’étre renseigné.

4. Cliquez sur Suivant.

(m) Installation base de données WERMA-WIN e

Installation personnalizée @

(O Installer le service serveur sur ce PC

Le service serveur doit &tre installé et activé une fois sur chague serveur de
base de données. Nous jons s'installer le service serveur sur le PC
sur leguel est installé |a base de données.

Le service serveur utilise le port TCP 5710 en standard. Si le port est déja
utiliz€ pour un autre service réseau, merci de sélectionner un autre port TCP.

Port TCP 5710 =

(® Connecter avec le service serveur suivant

Nom du serveur

Port TCP 971015

Werifier

Retour Suivant
‘: Annuler OK
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5. Sélectionnez sile WERMA WIN 4 Service Serveur doit étre installé sur cet ordinateur ou si une
connexion d un service Serveur existant doit étre établie.

Installation de WERMA WIN 4 Service Serveur

Sile WERMA WIN 4 Service Serveur doit étre installé sur cet ordinateur :
1. Sélectionnez I'option Installer le service serveur surce PC.

(® Installer le service serveur sur ce PC

Le service serveur doit &tre installé et activé une fois sur chague serveur de
base de données. Nous recommandons s'installer le service senveur sur le PC
sur leguel est installé |a base de données.

Le service serveur utilise le port TCP 5710 en standard. Si le port est déja
utiliz€ pour un autre service réseau, merci de sélectionner un autre port TCP.

Port TCP 97105

Werifier

2. Sinécessaire, dansle champ Port TCP, corrigez le port TCP du service Serveur.

3. Cliquez sur Suivant.
— La connexion dla base de données WERMA-WIN est établie.

Etablissement d’une connexion & un service Serveur existant
S'il est nécessaire d'établir une connexion d un service Serveur existant :

1. Sélectionnez|'option Connecter avec le service serveur suivant.

(® Connecter avec le service serveur suivant

Nom du serveur

Port TCP 57101

Werifier

2. Dansle champ Nom du serveur, saisissez le nom du serveur sur lequel est installé le service Ser-
veur.

3. Dansle champ Port TCP, saisissez le port TCP du service Serveur.

4. Cliquez sur Suivant.
— La connexion dla base de données WERMA-WIN est établie.

@ Lors de I'installation, WERMA WIN 4 Service Connecteur est installé. Le service est exécuté

en arriere-plan tant que I'ordinateur reste allumé. Les données WERMA-WIN collectées
du WIN master connecté sont écrites dans la base de données WERMA-WIN sans que
WERMA-WIN ne soit démarré et qu’un utilisateur ne soit connecté.

1.3 Configuration du pare-feu

Lors de I'installation de WERMA-WIN, tous les partages de port nécessaires sont configurés par
défaut dans le pare-feu Windows. Si vous utilisez un autre pare-feu ou un autre dispositif sur le
réseau, il peut étre nécessaire de les paramétrer manuellement.
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1. Assurez-vous que les connexions réseau suivantes sont ouvertes :

Source

Cible

Type

Port

Remarque

Serveur
Client

Microsoft SQL Server

UDP/TCP

Il est recommandé
d'autoriser foutesles
connexions réseau pour
sqlservr.exeet sql-
browser .exdors de
I"installation de Microsoft
SQL Server.

Pour une configuration
différente, voirle manuel
d’administrateur du Micro-
soft SQL Server.

Serveur

Client

Serveur

TCP

9710*

Connexion de données a
WERMA WIN 4 Service Ser-
veur

Serveur

WIN ethernet master

TCP

80*

Connexion 4 http-data

Serveur

WIN ethernet master

UDP-Broadcast

5000

Consultation des infor-
mations du matériel

Serveur

Serveur de messagerie
externe

TCP

25*

Envoi d'e-mails via SMTP
vers le serveur configuré

Serveur

www.werma-win.com®**

TCP

443

Envoi d'e-mails via la fonc-
tion de messagerie inté-
grée. |l est possible de
configurer un proxy Web.

Serveur
Client

www.werma.com**

www.werma-win.com**

TCP

80

Vérification des mises a
jour, consultation de I'aide
enligne et dusite Internet
de contact.

* Peut étre configuré différemment dans WERMA-WIN pendant Ila Mise en service des appareils
WERMA-WIN.

** Pour pouvoir effectuer les futures mises d jour de WERMA-WIN, il est recommandé d'autoriser
I'accés a d’autres sous-domaines.

1.4 Installation manuelle des pilotes

@ L'installation manuelle des pilotes est uniguement nécessaire lorsque les pilotes du
matériel n'ont pas été installés automatiquement lors du raccordement d'un appareil
WERMA-WIN.
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1.4.1 Windows 7

] Installation du logiciel de pilote

Le pilote de périphérique n'a pas pu étre installé
WIRELESS-DEVICE xhucun pilote n'a té trouve,

Vous pouver modifier votre choix de fagon 3 ce que Windows Update recherche
automatiquement des pilotes,

Meodifier le paramétre...

Cue faire =i mon périphérique ne s'est pas installé correctement ¥

1. Cliquez sur Modifier les réglages....

) [ Mettre & jour le pilote - WIRELESS-DEVICE

Comment voulez-vous rechercher le pilote 7

< Rechercher automatiquement un pilote mis a jour

périphérique,

= Rechercher un pilote sur mon ordinateur
Recherchez et installez manuellement le pilote.

Windows va rechercher sur votre ordinateur et sur Internet le pilote le plus récent pour votre
périphérique, sauf si vous aver désactivé cette fonctionnalité dans les parameétres d'installation du

Annuler

2. Cliguez sur Rechercher un pilote sur mon ordinateur.
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@ [l Mettre & jour le pilote - WIRELESS-DEVICE

Rechercher le pilote sur votre ordinateur

Rechercher les pilotes & cet emplacement :

C:\Program Files\ WERMA-WIN-4 A Parcourir...

[¥]Inclure les sous-dossiers

< Choisir parmi une liste de pilotes de periphériques sur mon ordinateur
Cette liste affichera les pilotes installés et compatibles avec le périphérique, ainsi que tous les
pilotes dans la méme catégorie que le périphérique.

[ Suivant J[ Annuler

3. Cliquez sur Parcourir.

4. Allez dansle dossier d'installation de WERMA-WIN et ouvrez le dossier Driver

5. Cliquez sur Suivant.

- Lespilotes de I'appareil sont installés.

20
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2]

N\ [l Mettre & jour le pilote - USE Serial Converter

Windows a mis a jour votre pilote.
Windows a terminé l'installation du pilote de ce périphérique :

LISE Serial Conwverter

&

b

6. Une foisl'installation réussie, cliquez sur Fermer pour fermer |’ assistant d’installation du nou-

veau matériel.
- L'appareil WERMA-WIN est opérationnel.
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1.4.2 Windows 10

X
€ B Mettre i jour les pilotes - WIRELESS-DEVICE
Windows n‘a pas pu installer votre WIRELESS-DEVICE.
Windows n'a trouvé aucun pilote pour votre appareil.
Si vous connaissez le fabricant de votre appareil, vous pouvez visiter son site web et consulter la
section Support technique pour télécharger des pilotes.
—> Rechercher des pilotes mis a jour sur Windows Update
Fermer

1. Ouvrez le Gestionnaire de périphériques.

= 0 3% Filtras v
Meilleur résultat
nt
== Gestionnaire de périphériques
T panneau de configuration
&
o>
-

£ gestionnaire de p|

- Lafenétre Gestionnaire de périphériques appardait.
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% Gestionnaire de périphériques - O *
Fichier Action Affichage 7

e HIE HE B EX®

v & DESKTOP-6MSNQLP

~ B¥ Autres périphériques
Bi WIRELESS-DFVICE

35 Batteries Mettre a jour le pilote |}

[ Cartes graphiqu Désactiver I'appareil

? Cartes réseau Désinstaller I'appareil

Claviers

| Contréleurs aud Rechercher les modifications sur le matériel
i Contréleurs de t - o

S Contréleurs de s roprictes

Contréleurs IDE ATA/ATAPI
Entrées et sorties audio

S

Files d'attente & I'impression :
Lecteurs de disque

Lecteurs de DVD/CD-ROM
Moniteurs

Ordinateur

Périphériques d'interface utilisateur
B Périphériques logiciels

/[HE ) he

§3 Périphériques systéme
] Processeurs
Q Souris et autres périphériques de pointage

Lance I'Assistant Mise 3 jour de pilote pour I'appareil sélectionné.

2. Cliguez avec le bouton droit de la souris sur WIRELESS-DEVICE.

3. Dansle menu contextuel, sélectionnez I'entrée Mettre a jour le pilote.

*

B Mettre a jour les pilotes - WIRELESS-DEVICE

Comment voulez-vous rechercher les pilotes ?

—> Rechercher automatiquement le logiciel de pilote a jour
Windows va rechercher sur votre ordinateur et sur Internet le logiciel de pilote le
plus récent pour votre appareil, sauf si vous avez désactivé cette fonctionnalité
dans les paramétres d'installation de votre appareil.

—> Parcourir mon ordinateur a la recherche du logiciel de pilote
Localisez et installez le logiciel de pilote manuellement.

Annuler

4. Cliguez sur Rechercher un pilote surI'ordinateur.
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4 B Mettre 3 jour les pilotes - WIRELESS-DEVICE

Rechercher des pilotes sur votre ordinateur

Rechercher les pilotes & cet emplacement:

~ Parcourir...

Inclure les sous-dossiers

—> Choisir parmi une liste de pilotes disponibles sur mon ordinateur
Cette liste affichera les pilotes disponibles compatibles avec I'appareil, ainsi que tous les pilotes
dans la méme catégorie que I'appareil.

Suivant Annuler

5. Cliquez sur Parcourir.
6. Allez dansle dossier d'installation de WERMA-WIN et ouvrez le dossier Driver

7. Cliguez sur Suivant.
- Lespilotes de I'appareil sont installés.

B Mettre a jour les pilotes - USE Serial Converter

Windows a mis a jour vos pilotes
Windows a terminé l'installation des pilotes pour cet appareil :

USE Serial Converter
= g

Fermer

8. Une foisI'installation réussie, cliquez sur Fermer pour fermer ' assistant d'installation du nou-

veau matériel.
- L'appareil WERMA-WIN est opérationnel.
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2 Mise en service des appareils WIN

Avant de pouvoir recevoir les données WERMA-WIN des colonnes lumineuses, il faut connecter
WIN master ou WIN ethernet master & I'ordinateur et le configurer. Ensuite, il faut réaliser la pre-
miere configuration des WIN slave et les affecter d un WIN master ou WIN ethernet master.

2.1 WIN master

1. Dansla barre d'outils, cliquez sur Mise en service.

) Mise en service e

wen®

wireless information network

Vous pouvez configurer ici de maniére optimale votre systéme WIN.

Mettre I’ il WIN en service
‘Configurer le WIN slave/WIN master

5IZI

©

Meadifier le canal radio
2 Expioiter le systéme WIN sur un autre canal

Mise 3 jour du logiciel
Actuzlisez vos appareis WIN

| Q]
~

le WIN master (USB) par le WIN master
Importer les paramétres de connexion radic

L I
At

Annuler - Suivant

Farmer " Prochaine Stape

2. Cliguez sur Mettre I'appareil WIN en service.
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(m Mise en service

wen

wireless information network

La mise en service se fait en 2 étapes

1. R der et fi I’

appareil WIN master
2 R der et fi I'appareil WIN slave

Lors de la mise en service, nous vous dons de ne ler qu'
WIN master ou 1 WIN slave 3 la fois & votre PC. L'assistant vous informe
toujours de la nécessité de raccorder un appareil et du moment auguel vous
pouvez le débrancher.

Aprés la premiére mise en service, vous pouvez & tout moment raccorder
d'autres WIN slaves. L'assistant de mise en service démame automatiquement.

Suivant
Prochaine étape

3. Lisez le texte d'information et cliquez sur Suivant pour valider.

(m Mise en service

wan’

wireless information network

Connecter I'appareil WIN master

Raccordez & présent I'appareil WIN master & configurer
puis cliquez sur Rechercher.

Appareils WIN masters corfigurables

|\u’eui||ez démarrer la recherche | | Rechercher
Annuler Suivant
Fermer ﬁ Frochaine étape

4. Raccordez WIN master a I'ordinateur puis cliquez sur Rechercher.
- WERMA-WIN recherche le WIN masterraccordé.

26
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) Mise en service e

wen®

wireless information network

Connecter I'appareil WIN master

Raccordez & présent I'appareil WIN master & configurer
puis cliquez sur Rechercher.

Appareils WIN masters corfigurables
[Nouveau WIN master (MAC 00-27-0C) | | Rechercher

1 Annuler Suivant
Farmer i Prochaine étape

5. Une fois que le WIN master a été reconnu, cliquez sur Suivant.

@ Siune nouvelle version de logiciel existe, un message correspondant s'affiche. Cliquez
sur Oui pour installer la nouvelle version du logiciel.

) Mise en service e

wan’

wireless information network

Configurer I'appareil WIN master

Veuillez indiquer un nom pour cet appareil WIN master. Lors de la configuration
des appareils WIN slave, vous devez & nouveau sélectionner le nom du WIN
master.

Nom | Production| |

p. ex. Production

Canal d'émission | 1 | Ane modifier que si vous exploitez plusieurs
systémes WIN parallélement (voir le manuel).

Cliquez sur Suivant pour enregistrer le nom pour ce WIN master et commencer la
configuration des unités WIN slave.

Annuler Suivant
Farmer i Prochaine étape

6. Dans le champ Nom, saisissez la désignation du WIN master.

@ Pour permettre une liaison radio optimale, il est possible de modifierle canal radio des
différents systeémes lorsque plusieurs systémes WERMA-WIN sont utilisés en paralléle.

Il est recommandé d'exploiter un seul WIN master par canal.

7. Sinécessaire, sélectionnez un autre canal radio dans la liste de sélection Canal d’émission.

8. Cliquez sur Suivant.
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- La configuration est transférée sur WIN master.

2.2 WIN ethernet master

1. Dansla barre d'outils, cliquez sur Mise en service.

) Mise en service e

wan’

wireless information network

Vous pouvez configurer ici de maniére optimale votre systéme WIN.

5 Mettre I il WIN en service
ﬂ} Configurer 2 WIN siave/WIN master
2

Meadifier le canal radio
Expioiter le systéme WIN sur un autre canal

Mise 3 jour du logiciel
?4 Actuzlisez vos appareis WIN

| |

le WIN master (USB) par le WIN master
XJ Importer les paramétres de connexion radic

|

Annuler _i Suivant
Farmer Prochaine étape

2. Cliguez sur Mettre I'appareil WIN en service.

3. Cliquez sur Suivant.

W Mise en service x

wan’

wireless information network

La mise en service se fait en 2 étapes

1. R der et fi I'appareil WIN master
2 R der et fi I'appareil WIN slave
Lors de la mise en service, nous vous dons de ne ler qu'

WIN master ou 1 WIN slave 3 la fois & votre PC. L'assistant vous informe
toujours de la nécessité de raccorder un appareil et du moment auguel vous
pouvez le débrancher.

Aprés la premiére mise en service, vous pouvez & tout moment raccorder
d'autres WIN slaves. L'assistant de mise en service démame automatiquement.

Annuler Suivant
Farmer i Prochaine étape

4. lLisez le texte d'information et cliquez sur Suivant pour valider.
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Gm Mise en service

wireless information network

Connecter I'appareil WIN master

Raccordez & présent I'appareil WIN master & configurer
puis cliquez sur Rechercher.

Appareils WIN masters corfigurables

|\u’eui||ez démarrer la recherche Rechercher
Annuler - Suivant
Fermer = Frochaine étape

dweERrvIA

5. Raccordez WIN ethernet master & I'ordinateur par un céble USB puis cliquez sur Rechercher.
- WERMA-WIN recherche le WIN ethernet masterraccordé.

Gm Mise en service

wan’

wireless information network

Connecter I'appareil WIN master

Raccordez & présent I'appareil WIN master & configurer
puis cliquez sur Rechercher.

Appareils WIN masters corfigurables
|Nouveau WIN ethemet master (MAC DD4| Rechercher

Annuler Suivant
Farmer i Prochaine étape

*

6. Une fois que le WIN ethernet master a été reconnu, cliquez sur Suivant.

@ Siune nouvelle version de logiciel existe, un message correspondant s'affiche. Cliquez
sur Oui pour installer la nouvelle version du logiciel.

Version:4.6-07/2018
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) Mise en service e

wireless information network

Configurer I'appareil WIN master

Veuillez indiquer un nom pour cet appareil WIN master. Lors de la configuration
des appareils WIN slave, vous devez & nouveau sélectionner le nom du WIN
master.

Nom | Production| |

p. ex. Production

A ne modifier que si vous exploitez plusieurs

Canal d'émission |1 i
IR systémes WIN parallélement (voir le manuel).

Cliquez sur Suivant pour enregistrer le nom pour ce WIN master et commencer la
configuration des unités WIN slave.

Annuler Suivant
Farmer i Prochaine étape

7. Dans le champ Nom, saisissez la désignation du WIN ethernet master.

@ Pour permettre une liaison radio aussi excellente que possible, il est possible de modifier
le canal radio des différents systémes lorsque plusieurs systemes WERMA-WINsont utilisés
en paralléle.

Il est recommandé d'exploiter un seul WIN masterpar canal.

8. Sinécessaire, sélectionnez un autre canal radio dans la liste de sélection Canal d'émission.

9. Cliquez sur Suivant.

) Mise en service e

wan’

wireless information network

Confi i e du WIN ett master

@) Obtenir automatiquement une adresse IP via DHCP

Si vous sélectionnez cette option, veillez & ce que la diffusion UDP soit bien activée sur votre réseau.
Contactez votre administrateur réseau pour plus dinformation.

Utiliser 'adresse IP statique suivante :
Adresse IP 0 |.f 0 (.| O[] 0 |Bx 192.168.0.42

Masque de sousréseau | O || O || O |.| O |Ex:255.255.255.0
Passerelle par défaut o [.|]o|.|]0 || 0O
Serveur DNS o |.l0 |.] 0[]0

Voir la configuration réseau avancée

Merci de rentrer le nom de DMNS pour le WIN ethernet master, si celui-ci est dans un sous-réseau différent
ou si la diffusion UDP n'est pas possible.

ous pouvez obtenir les paramétres de configurations par le biais de votre administrateur réseau. Vous
pouvez également vous référer au manuel pour plus d'information

L_J. Télécharger le manuel

Annuler Suivant
Farmer i Prochaine étape

Pourla connexion au réseau, il existe trois possibilités :
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— Obtenirautomatiquement une adresse IP via DHCP
— Utilisation d'une adresse IP statique
— Configurationréseau avancée

La configuration réseau avancée doit étre utilisée dans les cas suivants :

— WIN ethernet master et le service Serveur WERMA-WIN sont surle méme sous-réseau.
— UDP-Broadcast n’est pas autorisé.

— Aucune adresse IP fixe n'est attribuée.

2.2.1 Obtenir auvtomatiquement une adresse IP via DHCP

1. Sélectionnez I'option Obtenir automatiquement une adresse IP via DHCP.

2. Cliguez sur Suivant.
- La configuration est transférée sur WIN ethernet master.
- La configuration est terminée.

M) Mise en service
wene

wireless information network

Configuration enregistrée

La corfiguration a été enregistrée avec succeés. Vous pouvez & présent retirer [unité
WIN master ou WIN slave.

Que souhaitez-vous faire 7

(® Teminer la configuration
(O Corfigurer un WIN master
(O Corfigurer un WIN slave

Annuler Suivant
& [
Farmer Prochaine étape

3. Sélectionnez une autre configuration ou terminez la configuration.

4. Cliquez sur Suivant.

2.2.2 Utilisation d’'une adresse IP statique

1. Sélectionnez I'option Utiliser I'adresse IP statique suivante.
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) Mise en service e

wen

wireless information network

Confi i = du WIN et master

() Obtenir automatiguement une adresse IP via DHCP

Si vous sélectionnez cette option, veillez & ce que la diffusion UDP soit bien activée sur votre réseau.
Contactez votre administrateur réseau pour plus dinformation.

(@) Utiliser 'adresse IP statique suivante &

Adresse P [o][o].[ o]0 ]ex 152168042
Masque de sous-réseau EI . EI EI . EI Ex: 255.255.255.0

Passerelle par défaut EI . EI . EI . EI
Serveur DNS EI - EI - EI - EI

[ voir la configuration réseau avancée

Merci de rentrer le nom de DMNS pour le WIN ethernet master, si celui-ci est dans un sous-réseau différent
ou si la diffusion UDP n'est pas possible.

ous pouvez obtenir les paramétres de configurations par le biais de votre administrateur réseau. Vous
pouvez également vous référer au manuel pour plus d'information

L_J. Télécharger le manuel

Annuler Suivant
Farmer Prochaine étape

2. Saisissez les données du réseau dans les champs correspondants.

@ Les données nécessaires sont fournies par I'administrateur du réseau.

3. Cliquez sur Suivant.

—> La configuration est transférée sur WIN ethernet master.

— La configuration est terminée.

M) Mise en service =

wan’

wireless information network

Configuration enregistrée

La corfiguration a été enregistrée avec succeés. Vous pouvez & présent retirer [unité
WIN master ou WIN slave.

Que souhaitez-vous faire 7

(® Teminer la configuration
(O Corfigurer un WIN master
(O Corfigurer un WIN slave

Annuler Suivant
Farmer Prochaine étape

4. Sélectionnez une autre configuration ou terminez la configuration.

5. Cliquez sur Suivant.
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2.2.3 Configurationréseau avancée

1. Sélectionnez I'option Utiliser I'adresse IP statique suivante.

) Mise en service e

wan’

wireless information network

Confi i e du WIN ett master

Obtenir automatiquement une adresse IP via DHCP

Si vous sélectionnez cette option, veillez & ce que la diffusion UDP soit bien activée sur votre réseau.
Contactez votre administrateur réseau pour plus dinformation.

® Utiliser [adresse IP statique suivante :

Adresse IP o || 0 (.| 0. 0 |Ex 192.168.0.42
Masque de sous—réseau | 0 || O |,| O |,| O |Ex:255.255.255.0
Passerelle par défaut o |.lo|.|o .0
Serveur DNS 0[]0 J.] O] 0O

Voir la configuration réseau avancée

Merci de rentrer le nom de DMNS pour le WIN ethernet master, si celui-ci est dans un sous-réseau différent
ou si la diffusion UDP n'est pas possible.

ous pouvez obtenir les paramétres de configurations par le biais de votre administrateur réseau. Vous
pouvez également vous référer au manuel pour plus d'information

I;l Télécharger le manuel

1 Annuler Suivant
n Farmer i Prochaine étape

2. Saisissez les données du réseau dans les champs correspondants.

@ Les données nécessaires sont fournies par I’administrateur du réseau.

3. Cochezla case a cocher Configuration réseau avancée.

4. Cliquez sur Suivant.

) Mise en service e
wene
wireless information network
Confi i = ce du WIN ett master
Par défaut, la connexion TCP/IP s'établira avec 'adresse IP du WIN ethemet master. Il vous est
possible de définir un nom de DNS, dans le cas ou celuici a déja été paramétré dans votre
serveur DNS.
IP / nom de DNS 192.168.50.173
Port TCP 80| (Valeur par défaut : 80)
Annuler Suivant
n Farmer Prochaine étape
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5. Dansle champs IP / nom de DNS, saisissez |I'adresse IP ou le nom de DNS de WIN ethernet mas-
ter.

6. Sinécessaire, corrigez le port TCP dans le champ Port TCP.

@ Les données nécessaires sont fournies par I’administrateur du réseau.

7. Cliguez sur Suivant.
- La configuration est terminée.

W Mise en service x

wan’

wireless information network

Configuration enregistrée

La corfiguration a été enregistrée avec succeés. Vous pouvez & présent retirer [unité
WIN master ou WIN slave.

Que souhaitez-vous faire 7

(® Teminer la configuration
(O Corfigurer un WIN master
(O Corfigurer un WIN slave

Annuler Suivant
n Farmer i Prochaine étape

8. Sélectionnez une autre configuration ou ferminez la configuration.

9. Cliguez sur Suivant.

2.3 WINslave

1. Démarrez WERMA-WIN.

2. Raccordez WIN slave a I'ordinateur par un cable USB.
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— Lafenétre Mise en service apparait.

(m Mise en service

*

Connecter I'appareil WIN slave

Raccordez & présent l'unité WIN slave & configurer
puis cliquez sur Rechercher.

WIN slave connecté

WIN slave 00-27-05 (MAC 00-27-05)

Rechercher

1= Annuler Suivant
a
¥ Fermer

Prochaine étape

3. Sile WIN slave n'est pasreconnu automatiquement, cliquez sur Rechercher.

- WERMA-WIN recherche le WIN slave raccordé.

4. Une fois que le WIN slave a été reconnu, cliquez sur Suivant.
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) Mise en service e

wen®

wireless information network

Configurer I'appareil WIN slave

Veuillez corfigurer & présent votre colonne lumineuse. Sélectionnez & cet effet les
couleurs et la signification des différents éléments.

Nom |WIN slave 00-27-05 ID MAC  00-27-05

Colonne lumineuse  |dentification clignotement

[] Définir les statuts de la production

Désignation Couleur/Fonction
4e niveau |<Non affectés w | | <Aucunie)> - |
3e niveau |Défa|_rt - | |! Rouge ~ |
2e niveau |ﬁ\rerti55ement ~ | |! Jaune w |
Ter niveau | En fonctionnement w~ | |! Wert ~ |
Affecter I'appareil au WIN master suivant Production w

Cliquez sur Suivant pour enregistrer les données sur ce WIN slave. Ensuite, vous
pouvez configurer d'autres WIN slaves.

Annuler

Fermer

Suivant

Prochaine étape

5. Dansle champ Nom, saisissez la désignation du WIN slave.
. Configurez WIN slave dans les onglets Colonne lumineuse et Identification clignotement.

Danslaliste de sélection, Affecter'appareil au WIN master suivant, affectez le WIN slave a un
WIN master.

8. Cliquez sur Suivant.
- La configuration est terminée.

W Mise en service

wan’

wireless information network

Configuration enregistrée

La corfiguration a été enregistrée avec succeés. Vous pouvez & présent retirer [unité
WIN master ou WIN slave.

Que souhaitez-vous faire 7

(® Teminer la configuration
(O Corfigurer un WIN master
(O Corfigurer un WIN slave

Annuler
Fermer

Suivant

Prochaine étape

9. Sélectionnez une autre configuration ou terminez la configuration.
10. Cliquez sur Suivant.

11. Débranchezle cdble USB de WIN slave.
- Le WIN slave est configuré et peut étre monté surla colonne lumineuse.
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2.4 WIN slave performance

1. Démarrez WERMA-WIN.

2. Raccordez WIN slave performance a I'ordinateur par un céble USB.

— Lafenétre Mise en service apparait.

) Mise en service e

wireless information network

Connecter I'appareil WIN slave

Raccordez & présent l'unité WIN slave & configurer
puis cliquez sur Rechercher.

WIN slave connecté

e performance 00-27-C2 (MAC 00-27-C2){[REEr e

<-h Annuler Suivant
¥ Farmer Prochaine étape

3. Sile WIN slave performance n’est pasreconnu automatiquement, cliquez sur Rechercher.
- WERMA-WIN recherche le WIN slave performance connecté.

4. Une fois que le WIN slave performance a été reconnu, cliquez sur Suivant.
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) Mise en service e

wen®

wireless information network

Configurer I'appareil WIN slave

Veuillez corfigurer & présent votre colonne lumineuse. Sélectionnez & cet effet les
couleurs et la signification des différents éléments.

MNom |WIN slave performance 00-27-C2 ID MAC  00-27C2

Colonne lumineuse  |dentification clignotement

[] Définir les statuts de la production

Désignation Couleur/Fonction
4e niveau |Er1tree comptage - | ||:| Entrée comptage |
3e niveau |Défa|_rt - | |! Rouge ~ |
2e niveau |ﬁ\rerti55ement ~ | |! Jaune w |
Ter niveau | En fonctionnement w~ | |! Wert ~ |
Affecter I'appareil au WIN master suivant Production w

Cliquez sur Suivant pour enregistrer les données sur ce WIN slave. Ensuite, vous
pouvez configurer d'autres WIN slaves.

Annuler Suivant

Farmer Prochaine étape

5. Dans le champ Nom, saisissez la désignation du WIN slave performance.

6. Configurez WIN slave performance dansles onglets Colonne lumineuse et Identification cligno-
tement.

7. Danslaliste de sélection, Affecter I'appareil au WIN master suivant, affectez le WIN slave per-
formance a un WIN master.

8. Cliquez sur Suivant.
- La configuration est terminée.

W Mise en service x

wireless information network

Configuration enregistrée

La corfiguration a été enregistrée avec succeés. Vous pouvez & présent retirer [unité
WIN master ou WIN slave.

Que souhaitez-vous faire 7

(® Teminer la configuration
(O Corfigurer un WIN master
(O Corfigurer un WIN slave

Annuler Suivant

Farmer Prochaine étape

9. Sélectionnez une autre configuration ou terminez la configuration.
10. Cliquez sur Suivant.

11. Débranchez le cable USB de WIN slave.
- Le WIN slave performance est configuré et peut étre monté surla colonne lumineuse.
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2.5 WIN slave control

1. Démarrez WERMA-WIN.

2. Raccordez WIN slave control aI'ordinateur par un cdble USB.

— Lafenétre Mise en service apparait.

) Mise en service e

wireless information network

Connecter I'appareil WIN slave

Raccordez & présent l'unité WIN slave & configurer
puis cliquez sur Rechercher.

WIN slave connecté
N slave control 00-39-83 (MAC 00-35-33]] JRsEY T

<-h Annuler Suivant
¥ Farmer Prochaine étape

3. Sile WIN slave conftrol n'est pas reconnu automatiquement, cliquez sur Rechercher.
- WERMA-WIN recherche le WIN slave control raccordé.

4. Une fois que le WIN slave control a été reconnu, cliquez sur Suivant.
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) Mise en service e

wen®

wireless information network

Configurer I'appareil WIN slave

Veuillez corfigurer & présent votre colonne lumineuse. Sélectionnez & cet effet les
couleurs et la signification des différents éléments.

Nom |WIN slave control 00-35-83 ID MAC  00-39-83

Colonne lumineuse  |dentification clignotement

[] Définir les statuts de la production

Désignation Couleur/Fonction
4e niveau |Ni\rea|.| 4 - | |! EBleu ~ |
3e niveau |Ni\rea|.| 3 - | |! Rouge ~ |
2e niveau |Ni\rea|.| 2 ~ | |! Jaune w |
Ter niveau |Ni\rea|.| 1 w~ | |! Wert w |
Affecter I'appareil au WIN master suivant Production w

Cliquez sur Suivant pour enregistrer les données sur ce WIN slave. Ensuite, vous
pouvez configurer d'autres WIN slaves.

Annuler Suivant

Farmer Prochaine étape

5. Dans le champ Nom, saisissez la désignation du WIN slave control.

6. Configurez WIN slave control dans les onglets Colonne lumineuse et Identification cligno-
tement.

7. Danslaliste de sélection, Affecter I'appareil au WIN master suivant, affectez le WIN slave con-
trol & un WIN master.

8. Cliquez sur Suivant.

) Mise en service e

wan’

wireless information network

Configurer I'état a la mise sous tension

Merci de définir le statut des niveaux du WIN slave control directement aprés |'avoir
connecte.

4e niveau
3e niveau

2e niveau

A
<

Ter niveau

Annuler Suivant

Farmer Prochaine étape

9. Configurez les états & la mise sous tension des différents niveaux dans les listes de sélection cor-
respondantes.

@ L'état & la mise sous tension est activé des que WIN slave control est mis sous tension.
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10. Cliquez sur Suivant.

) Mise en service e

wan’

wireless information network

Ci les p de
Merci de définir si vous souhaitez également activer les bomiers de sorties du WIN
slave control &fin de pouvoir commander d'autres périphériques.
Bomier 5 ® Activer seulement la colonne lumineuse
Bomier 4 (O Activer les sorties supplémentaires sur les bomisrs 25 5
Bomier 3 Merci de vous référer au manuel pour
cette fonction.
Bormier 2 Une mauvaise utilisation peut endommager le
WIN slave control ou les autres systémes
Bomier 01 connectés.
({COM, VCC)
Annuler Suivant
Farmer i Prochaine étape

11. Sélectionnezle comportement & la mise sous tension de WIN slave control.

12. Cliquez sur Suivant.
- La configuration est terminée.

— — S —

W Mise en service x

wan’

wireless information network

Configuration enregistrée

La corfiguration a été enregistrée avec succeés. Vous pouvez & présent retirer [unité
WIN master ou WIN slave.

Que souhaitez-vous faire 7

(® Teminer la configuration
(O Corfigurer un WIN master
(O Corfigurer un WIN slave

Annuler Suivant
n Farmer i Prochaine étape

13. Sélectionnez une autre configuration ou terminez la configuration.
14. Cliquez sur Suivant.

15. Débranchez le céble USB de WIN slave.
- Le WIN slave control est configuré et peut étre monté surla colonne lumineuse.
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2.6 Modification du canal radio

Pour permettre une ligison radio optimale, il est possible de modifier le canal radio des différents

systemes lorsque plusieurs systemes WERMA-WIN sont utilisés en parallele. 4 canaux radio

différents sont disponibles.

®

Il est recommandé d'exploiter un seul WIN master par canal.

1. Dansla barre d'outils, cliquez sur Mise en service.

— Lafenétre Mise en service apparait.

) Mise en service e
Vous pouvez configurer ici de maniére optimale votre systéme WIN.
] Mettre I il WIN en service
i’} Configurer 2 WIN siave/WIN master
l% Modifier le canal radio
2 Expioiter le systéme WIN sur un autre canal
= | misesjowdutogis
— ise a jour du logiciel
.?ﬂ Actuzlisez vos appareis WIN
J le WIN master (USB) par le WIN master
XJ Importer les paramétres de connexion radic
n Annuler _i Suivant
Farmer Prochaine étape
2. Cliguez sur Modifier le canal radio.
M) Mise en service =
wWene®
wireless information network
La mise en service se fait en 2 étapes
1R der et fi I'appareil WIN master
2. R der et fi I'appareil WIN slave
Lors de la mise en service, nous vous dons de ne ler qu'
WIN master ou 1 WIN slave 3 la fois & votre PC. L'assistant vous informe
toujours de la nécessité de raccorder un appareil et du moment auguel vous
pouvez le débrancher.
Aprés la premiére mise en service, vous pouvez & tout moment raccorder
d'autres WIN slaves. L'assistant de mise en service démame automatiquement.
Annuler Suivant
Farmer i Prochaine étape
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3. Lisez le texte d'information et cliquez sur Suivant pour valider.
- L'assistant de mise en service d'un appareil WERMA-WIN apparait.

*

(m) Mise en service

wireless information network

Connecter I'appareil WIN master

Raccordez & présent I'appareil WIN master & configurer
puis cliquez sur Rechercher.

Appareils WIN masters corfigurables
|\u’eui||ez démarrer la recherche Rechercher

Annuler - Suivant
Farmer ¥ Frochans Stape

4. Remettez WIN master ou WIN ethernet master en service.
5. Pendant la mise en service, sélectionnez le canal radio souhaité dans la liste de sélection

Canal d’émission.

Tere] e 1 | Ane modifier que si vous exploitez plusieurs
anal demission 7 : WIN lI&] it {voir le manuel).
2
3 R

!

Sile canal radio de WIN master est modifié aprés la configuration de WIN slave, WIN

: slave doit étre & nouveau configuré.

2.7 Mise ajour du logiciel

1. Dansla barre d’outils, cliquez sur Mise en service.

— Lafenétre Mise en service apparaif.
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(m Mise en service

Vous pouvez configurer ici de maniére optimale votre systéme WIN.

Mettre I’ il WIN en service
‘Configurer le WIN slave/WIN master

6!I;II

X

Meadifier le canal radio
Expioiter le systéme WIN sur un autre canal

Mise 3 jour du logiciel
Actuzlisez vos appareis WIN

oo
ES

J le WIN master (USB) par le WIN master
)XJ Importer les paramétres de connexion radic

Annuler Suivant

Farmer i Prochaine étape

2. Cliquez sur Mise a jour du logiciel.

(m Mise en service

wan’

wireless information network

La mise en service se fait en 2 étapes

1. R der et fi I'appareil WIN master
2 R der et fi I'appareil WIN slave
Lors de la mise en service, nous vous dons de ne ler qu'

WIN master ou 1 WIN slave 3 la fois & votre PC. L'assistant vous informe
toujours de la nécessité de raccorder un appareil et du moment auguel vous
pouvez le débrancher.

Aprés la premiére mise en service, vous pouvez & tout moment raccorder
d'autres WIN slaves. L'assistant de mise en service démame automatiquement.

<'h Annuler Suivant
¥ Farmer Prochaine étape

3. Lisez le texte d'information et cliquez sur Suivant pour valider.
- L'assistant de mise en service d’'un appareil WERMA-WIN apparait.

44

310.860.001



dweERrvIA

) Mise en service e

wen®

wireless information network

Connecter I'appareil WIN master

Raccordez & présent I'appareil WIN master & configurer
puis cliquez sur Rechercher.

Appareils WIN masters corfigurables

|\u’eui||ez démarrer la recherche Rechercher
Annuler o Suivant
n Farmer = Prochaine étape

4. Remettez WIN master ou WIN ethernet master en service.

5. Pendant la mise en service, validez le message de mise d jour du logiciel en cliquant sur Oui.
- Lafenétre Mise a jour du logiciel apparait.

i -

Mise a jour du logiciel

Cliguez sur ‘Démarrer la mise & jour’ pour démarrer la mise & jour du logiciel.
Motez que la procédure ne doit pas &tre interrompue aprés son démarrage.

5‘17 Annuler Q/g Démarrer la mise a jour
Fermer f Mise  jour du logiciel

6. Cliguez sur Démarrer la mise a jour.
—> La mise ajour du logiciel est exécutée.

2.8 Remplacer un WIN master par un WIN ethernet master

Un WIN master peut étre remplacé par un WIN ethernet master. A I'aide d’un assistant, tous les
WIN slave affectés a WIN master peuvent étre transférés & WIN ethernet master.

1. Dansla barre d'outils, cliquez sur Mise en service.
— Lafenétre Mise en service apparadif.
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(m Mise en service

wen®

wireless information network

Vous pouvez configurer ici de maniére optimale votre systéme WIN.

5 Mettre I il WIN en service
a} Configurer 2 WIN siave/WIN master
2

Meadifier le canal radio
Expioiter le systéme WIN sur un autre canal

Mise 3 jour du logiciel
?4 Actuzlisez vos appareis WIN

| |

le WIN master (USB) par le WIN master
XJ Importer les paramétres de connexion radic

v

Annuler | Suivant
Prochaine étape

Fermer

2. Cliguez sur Remplacerle WIN master (USB) par le WIN ethernet master.
— Lafenétre Mise en service apparait.

) Mise en service e
wireless information network
Remplacer le WIN master (USB) par le WIN ethemet master
La fonction de remplacement de WIN master permet dintégrer un appareil WIN ethemet
master & une installation existante sans avoir & reconfigurer les WIN slaves. Les
paramétres de connexion radio des deux appareils seront échangés.
Merci de connecter les deux appareils & l'ordinateur via les ports USB.
WIN master (USB) [Veuillez démarer la recherche |
WIN ethemet master |\u’eui||ez démarrer la recherche |
Rechercher
Annuler F) Suivant
Farmer Prochaine étape

3. Raccordez WIN master et WIN ethernet master & I'ordinateur.

4. Cliguez sur Rechercher.
- WERMA-WIN recherche les WIN master et WIN ethernet master raccordés.
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Gﬂ Mise en service

wan’

wireless information network

Remplacer le WIN master (USB) par le WIN ethemet master

La fonction de remplacement de WIN master permet dintégrer un appareil WIN ethemet
master & une installation existante sans avoir & reconfigurer les WIN slaves. Les
paramétres de connexion radio des deux appareils seront échangés.

Merci de connecter les deux appareils & l'ordinateur via les ports USB.

=

WIN master (USB) [Production |
WIN ethemet master [Entrept |
Rechercher
Annuler Suivant
Fermer

Q Prochaine étape

Une fois que les WIN master ont été reconnus, cliquez sur Suivant.
- WIN master et WIN ethernet master sont échangés.

Gﬂ Mise en service

wan’

*

wireless information network

Configuration réussie

Les corfigurations des WIN master (USB) et des WIN ethemet master ont &té
modifiées avec succés.

win 0000 Merci de bamer les adresses MAC surles

g 840,000 iz | etiquettes signalétigue des deux WIN master
L M pour bien documenter le changement.

g Supprimez : 00-27-0C et 00-6F-FO

v

Veuillez cliquer sur « Suivant » et vérfiez la configuration réseau du WIN ethemet
master.

Annuler

Suivant
Farmer i Prochaine étape

6. Une foisI'échange réussi, adaptez ou supprimez les adresses MAC imprimées sur les plagues
signalétiques.

7. Cliquez sur Suivant pour terminer I'échange et vérifier la configuration de WIN ethernet mas-
ter.
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(m Mise en service

wiPn

wireless infc tion net

Confi

du WIN ett master

() Obtenir automatiguement une adresse IP via DHCP

Contactez votre administrateur réseau pour plus dinformation.

@ Utiiser 'adresse IP statigue suivante :i

Adresse IP [168].] o |. Ex. 192.168.0.42
Masque de sous-réseau . . . EI Ex: 255.255.255.0

Passerelle par défaut EI . EI . EI . EI
Serveur DNS EI - EI - EI - EI

[ voir la configuration réseau avancée

ou si la diffusion UDP n'est pas possible.

pouvez également vous référer au manuel pour plus d'information
L_J. Télécharger le manuel

. Annuler
¥ Fermer

Si vous sélectionnez cette option, veillez & ce que la diffusion UDP soit bien activée sur votre réseau

Merci de rentrer le nom de DMNS pour le WIN ethernet master, si celui-ci est dans un sous-réseau différent

ous pouvez obtenir les paramétres de configurations par le biais de votre administrateur réseau. Vous

Suivant
Prochaine étape

8. Vérifiez et adaptezla configuration de WIN ethernet master.

9. Cliquez sur Suivant pour enregistrer la configuration.
- L'échange aréussi et est terminé.

(m Mise en service

wen®

wireless information network

Configuration enregistrée

La corfiguration a été enregistrée avec succeés. Vous pouvez & présent retirer [unité
WIN master ou WIN slave.

Que souhaitez-vous faire 7

(® Teminer la configuration
(O Corfigurer un WIN master

(O Corfigurer un WIN slave

Annuler Suivant
Farmer Prochaine étape

10. Sélectionnez une autre configuration ou terminez la configuration.

11. Cliquez sur Suivant.
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3 Fonctions de I'application

WERMA-WIN est divisé en sixmodules principaux :

— Vue d'ensemble
— Productivité

— Durée de service
— Tache

— Conftréle

- Routage

3.1 Vue d'ensemble

Dansle module Vue d’ensemble, les états et détails des tdches de jusqu’a 50 machines, instal-
lations et postes de travail sont représentés dans une seule vue d'ensemble. La vue d'ensemble
montre les machines qui fonctionnent ou qui présentent un défaut. Cela permet de raccourcir
efficacement les temps de réaction et d’immobilisation.

Les détails des tGches montrent le niveau de progression des téches sur les différentes machines.

L'intégration d'un plan de b&timent dans le module de vue d’ensemble permet de localisation
facilement I'emplacement d'une machine.

@ Vue densemble - Tous les WIN slaves - WIN 4.4.0, 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - x
Vue d'ensemble Productivité Durée de service Tache Contréle Routage A - & X

NP E0 ? @E0E/8@D000

Vue principale Vue 1 Vue 2 Vue 3 Vue4 Plus Sélectionner  Flein  Rapport/ Missen Réglages Misedjour  Manuel Contact Info
- lamigreplan  éoan  Exporter  serviee logicielle
Vue densemble - fonctions Affichage Divers

(e Gebaude 3 Gebd
'L [ <Pas de tache en cours actuelemen | €
(>
r —
U9 [m [ | h‘[[,l.l_
i g W ‘ p—
o— LY ol _
1 I r wen
» T T s r‘ll N
L 1 ) [
[ ‘ I Machine 3 .
~- Niveau 4 m
i j ‘ 1 ~- Niveau 3
Défaut I 8% Niveau 2 -~ |
| Avertissement g ‘ £ Niveau 1 = - i | | Grdasthe P
En fonctionnement . I — g ﬁ ) __; i 3
I . —
]

. Connecté  apparel WIN master Production
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3.1.1 Représentation de la vue d’ensemble

Lareprésentation de la vue d'ensemble des différents WIN slave montre I'état de la colonne lumi-
neuse ou de la machine correspondante et permet de configurerles WIN slave.

3.1.1.1 WINslave

Lareprésentation de la vue d’ensemble du WIN slave contient les informations suivantes :

®

Machine 1

Matériel
Defaut
Avertissement

En fonctionnement
m 54 % 7S

@

®@ Q2 O

Pos. | Description
1 Activer, désactiver et configurer la transmission de I'état.

/‘$ La fransmission de I'état est désactivée.

©8 Lo fransmission de I'état est activée.
2 Activer, désactiver et configurer le message de modification d'état.

ﬁ Le message de modification d'état est désactivé.

& Le message de modification d'état est activé.
3 Modifier la configuration du WIN slave.
Représentation des états des niveaux

5 Nom du WIN slave

N

3.1.1.2 WIN slave performance avec tache en cours

Lareprésentation de la vue d'ensemble du WIN slave performance avec tdche en cours con-
fient lesinformations suivantes :
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Machine 2

N 846.365.978 /ﬁi @
@—r C—0
(.

> @
mE o KA ——O

(Y

Muméro de tache 3952
Quantités totales 630 Piece(s) @
Quantités restantes 555 Pigce(s)

Temps restant eny. [0 H 10 mn.

Pos. | Description

Affichage de la tGdche en cours avec désignation de la téche
Ouvrir les détails de la tache.

Quantité actuelle.

Modifier la configuration du WIN slave.

Activer, désactiver et configurer la transmission de |I'état.

N[N —

ﬂ La transmission de I'état est désactivée.

T8 |a fransmission de I'état est activée.

6 Activer, désactiver et configurer le message de modification d'état.
ﬁ Le message de modification d'état est désactivé.

& Le message de modification d'état est activé.

7 Détails de tache supplémentaires au survol de la souris
8 Niveau de progression de la téche

9 Représentation des états des niveaux

10 [ Nom du WIN slave

@ Les détails de té@che supplémentaires (7) apparaissent des que le pointeur de la souris se
tfrouve au-dessus du niveau de progression de la tache (8).

3.1.1.3 WIN slave performance sans tdche en cours

Lareprésentation de la vue d'ensemble du WIN slave performance sans tdche en cours contient
les informations suivantes :
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@

B ——

S

Machine 2

&
®

,ﬂ_ﬂ <Pas de tAche en cours actuéllemen’
Q2

©

C3

®@—n O

- '_5?%
®

b 4

Pos.

Description

Information Pas de tdche en cours

Saisir une nouvelle tGche.

Réinitialiser le compteur.

AlIWIN|—

Activer, désactiver et configurer la transmission de I'état.

/$ La fransmission de I'état est désactivée.

FB | transmission de I'état est activée.

Activer, désactiver et configurer le message de modification d’état.

ﬁ Le message de modification d'état est désactivé.

& Le message de modification d'état est activé.

Modifier la configuration du WIN slave.

Quantité actuelle sans valeur théorique

Représentation des états des niveaux

NO (00| | o~

Nom du WIN slave

3.1.1.4 WIN slave control

Lareprésentation de la vue d’ensemble du WIN slave control contient les informations suivantes :

®—

@_

Machine 3
—~— Niveau 4
~— Niveau 3
—
£7% Niveau 2
~— Miveau 1

.

® 2 O

Pos.

Description

Activer, désactiver et configurer la transmission de I'état.
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Pos. | Description
ﬁ La tfransmission de I'état est désactivée.
E® Latransmission de I'état est activée.

2 Activer, désactiver et configurerle message de modification d’état.
‘g Le message de modification d'état est désactive.
& Le message de modification d'état est active.

3 Modifier la configuration du WIN slave.

4 Représentation des états des niveaux
“= Le niveau peut étre commuté manuellement.
e Le niveau est contrélé par une regle de commutation.

5 Nom du WIN slave

3.1.2 Vues

Dans le module Vue d’ensemble, il est possible d'utiliser la Vue principale ou une vue définie par
I"utilisateur.

3.1.2.1

Vue principale

La vue principale montre une vue d'ensemble de tous les WIN slave déja configurés. La vue prin-
cipale peut étre dotée d'une image d'arriere-plan.

GiD Vue densemble - Tous les WIN slaves - WIN 4,4.0. 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - g %
Vue d'ensemble Productivité Durée de service Tache Contréle Routage A - & X
b b = = e 3 T
= [ [ [ = oOd ~ B Doe
= [ . / i i
Vue principale Vue 1 Vue 2 Vue 3 Vue 4 Plus fjouter = Sélectionner  Plein  Rapport/  Miseen Réglages Mise djour  Manuel Contact Info
- INdave lamigre-plan  éman  Exparter logicielle
Vue d'ensemble - fonctions Affichage Divers
Machine 1 Machine 2 Machine 3
UL [ <pas de tache en cours actuelemen | | € EEiiveaug
Défaut 0 Ld Niveau 3
o n O
Avertissement J §2% Niveau 2
En fonctionnement /5 /_‘9 235 Niveau 1 /@

. T 2 e T e T
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3.1.2.2 Vues définies par l'utilisateur

Outre la vue principale, il est possible de créer des vues supplémentaires définies par I utilisateur.

Les vues définies par I'utilisateur peuvent étre nommées au choix et avoir une image d'arriére-
plan. Dans chaque vue définie par |’ utilisateur, il est possible d'afficher différents WIN slave.

G'D vue d'ensemble - Vue 1 - WIN 4.4.0, 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - 8 %

Vue d'ensemble Productivité Durée de service Tache Contréle Routage A - F x

M EPEEHEHOD P EC@d /8 @ D06

Vue principale Vue 1 Vue 2 Vue 3 Vue 4 Plus Ajouter e Sélectorner  Flein  Rapport/  Mise en Réglages Misedjour  Manuel Contact  Info
WINsave lamiéreplan écan  Exporter  service logicielle

Vue d'ensemble - fonctions Affichage Divers

Machine 1 Machine 3
- Niveau 4

Defaut ~- Niveau 3
Avertissement | Niveau 2
En fonctionnement L_if ﬁ ,5 ~- Niveau 1 Eﬁ ﬁ ,Q

. Connecté  apparel WIN master Production

@ Les vues définies par |’ utilisateur des modules Vue d’ensemble, Productivité et Durée sont
toujoursles mémes. Tous les réglages des vues sont repris.

Nommer une vue définie par I'utilisateur

1. Dans la barre de menus, cliquez sur Réglages.
- Lafenétre Réglages apparait.

2. Sélectionnez'onglet Vues.
3. Sélectionnez la vue souhaitée.

4. Cliguez sur Modifier.
— La fenétre Modifier la vue apparait.

Créer une vue E3
Nom
Annuler F OK
Farmer Enregistrer

5. Dansle champ Nom, saisissez le nom de la vue.

6. Cliquez sur OK.
— Le nom de la vue a été modifié.

7. Cliquez sur OK pour valider les réglages.
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Ajouter WIN slave a une vue

1. Quvrez la vue souhaitée.

2. Cliquez sur Ajouter un WIN slave.
- Lafenétre Sélectionner un WIN slave apparait.

M) sélectionner I'appareil WIN slave *
WIN slave
Machine 1
Machine 2
Machine 3
Annuler 1| OK
Fermer Q/\ Ajouter

3. Sélectionnezle WIN slave souhaité.

4. Cliquez sur OK.
- Le WINslave a été ajouté dla vue.

Supprimer WIN slave d'une vue
1. Ouvrez la vue souhaitée.

2. Cliguez avec le bouton droit de la souris sur le WIN slave qui doit étre supprimé.

3. Dansle menu contextuel, sélectionnez I'entrée Supprimer.

Machine 1

Défaut
Avertissement

Ajouter le WIN slave ...

Configurer ...

En fonctionnement

Supprimer

Message de notification ...

Transmission des statuts...

Sélectionner I'arriére-plan ...

Supprimer 'arriére-plan ...

Restaurer la vue

4. Répondez Ovi dla question.
- Le WINslave a été supprimé de la vue.

3.1.2.3 Sélectionnezlimage d’arriéere-plan d'une vue

1. Ouvrezla vue souhaitée.

2. Cliquez sur Sélectionner I'arriére-plan.
- Lafenétre Image d'arriére-plan apparait.
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) 1mage d'arriére-plan *
Réglages
Lkiliser l'mage d'amiére-plan suivante pour Vue 1:

(® Pas dimage d'amiéreplan
(O Suivant

Taille affichée:
(®) Comme l'original

(O Réduire / Agrandir 100 %
Annuler Apergu || Enregistrer
Fermer @ Valider Fermer

3. Sélectionnez I'option Suivant.

4. Cliguez sur Parcourir = |et ouvrez I'image d'arriere-plan souhaitée.

@ L'image d'arriere-plan doit étre préalablement enregistrée sur ' ordinateur local.

Si plusieurs ordinateurs ont accés d une base de données WERMA-WIN, I'image d'arriere-
plan doit étre enregistrée sur un disque réseau.

5. Sélectionnez|I'option Comme I'original pour ajouter I'image d'arriere-plan en taille réelle.

6. Sélectionnez|'option Réduire / Agrandir pour ajouter I'image d’arriere-plan en taille modifiée.

@ Cliquez sur Apergu pour afficher un apergu de I'image d'arriére-plan.

7. Cliquez sur Enregistrer pour gjouter I'image d'arriere-plan d la vue.

3.1.24 Supprimer une image d’arriére-plan

1. Ouvrezla vue souhaitée.

2. Cliquez sur Sélectionner I'arriére-plan.
- Lafenétre Image d’arriére-plan apparait.

) Image d'arriére-plan e
9 P

Réglages
Litiliser l'mage d'amiére-plan suivante pour Vue 1:

(O Pas dimage d'amiéreplan

® Suivant E:plan de sol jpg ||:I
Taille affichée:
(® Comme l'original
(O Réduire / Agrandir 100 %
Annuler @ Apergu | Enregistrer
Fermer Valider Fermer

3. Sélectionnez |’ option Pas d'image d’'arriére-plan.

4. Cliquez sur Enregistrer pour ajouter I'image d'arriere-plan & la vue.

- 00U -

1. Quvrez la vue souhaitée.
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2. Cliguez avec le bouton droit de la souris sur la vue.

. Dans le menu contextuel, sélectionnez I'entrée Supprimer I'arriére-plan.
3. D | textuel, sélect I'ent S I’ |

Ajouter le WIN slave ...
Configurer ...

Supprimer

Message de notification ...

Transmission des statuts...

Sélectionner I'arriére-plan ...

Supprimer ['arriére-plan ... E

Restaurer la vue

3.1.2.5 Déplacer WIN slave

Chague WIN slave peut étre déplacé vers un endroit au choix dans la vue.

1. Cliquez avec le bouton gauche de la souris surle nom du WIN slave et maintenez le bouton de
la souris enfonce.

Machine 3 L\\,
—- Miveau 4
~- Miveau 3
£3% Niveau 2
£5% Niveau 1

&7

2. Déplacez WIN slave jusqu’d la position souhaitée et rel@chez le bouton de la souris.

3.1.2.6 Vue en plein écran

Chaque vue peut étre affichée en plein écran et sans barre de menus.
1. Ouvrez la vue souhaitée.

2. Dans la barre de menus, cliquez sur Plein écran.

Pour fermerla vue en plein écran :

1. appuyez surla touche ECHAP.

3.1.3 Configuration des appareils WERMA-WIN

Chague WIN slave peut étre nommé et configuré individuellement selon I'étendue de ses fonc-
fions.

3.1.3.1 Configurer WIN slave

1. Danslareprésentation de la vue d'ensemble du WIN slave souhaité, cliquez sur Modifier WIN
slave.
—> La fenétre Configuration de WIN slave apparait.
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® Configuration du WIN slave X

v I Machine 3) ID MAC 00-35-83 |

Colonne lumineuse  |dentification clignotement  Affichage

[] Définir les statuts de la production

Désignation Couleur/Fonction
4e niveau |Ni\rea|.| 4 - | |! EBleu ~ |
3e niveau |Ni\rea|.| 3 - | |! Rouge ~ |
2e niveau |Ni\rea|.| 2 ~ | |! Jaune w |
Ter niveau |Ni\rea|.| 1 v| |!\-"ert V|
Annuler VJ OK
Fermer Erregistrar

2. Configurez lesréglages suivants :

— Nom du WIN slave

— Niveaux et couleurs de la colonne lumineuse
- ldentification du clignotement

— Représentation du WIN slave

3. Une fois la configuration terminée, cliquez sur OK pour enregistrer les réglages.

Modifier le nom

Chaqgue WIN slave peut porter un nom individuel.

1. Dansle champ Nom, saisissez le nom du WIN slave.

Nom | Machine 3 |

Modifier les niveaux et les couleurs de la colonne lumineuse

Les niveaux et les couleurs de la colonne lumineuse installée peuvent étre modifiés. Pour chaque
niveau et pourles états Off et Erreur de connexion, il est possible de définir un état productif si
nécessaire. L'évaluation des états productifs est réalisée dansle module Productivité.

1. Sélectionnez|'onglet Colonne lumineuse.

Colonne lumineuse  |dentification clignotement  Affichage

[] Définir les statuts de la production

Désignation Couleur/Fonction
4e niveau |Ni\rea|.| 4 - | |! EBleu ~ |
3e niveau |Ni\rea|.| 3 - | |! Rouge ~ |
2e niveau |Ni\rea|.| 2 ~ | |! Jaune w |
Ter niveau |Ni\rea|.| 1 v| |!\-"ert V|

2. Définissez la désignation et la couleur/fonction des niveaux du WIN slave.

@ Dans la liste de sélection Désignation, il est possible de saisir une désignation per-
sonnalisée. Dés que la configuration du WIN slave est enregistrée, cette désignation défi-
nie par ' utilisateur est accessible dans la liste de sélection.

Siune désignation définie par I'utilisateur n'est plus utilisée, elle ne s'affiche plus dans la
liste de sélection. Cela permet de supprimer de laliste de sélection les désignations mall
écrites ouincorrectement créées (parex. material mterial.
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Définir les états productifs

Pour définirles états productifs des niveaux :
1. Cochez la case Définir les états productifs.

2. La colonne Productif permettant de sélectionnerles états productifs s’ affiche.

Colonne lumineuse  |dentification clignotement  Affichage

Définir les statuts de la production

Désignation Couleur/Fonction Productif
deniveau  [Niveau 4 ~| [ B <[] [Men déini ]
3eniveau  [Niveau 3 ~| [ Rouge | [ Mon déini |
Zeniveau  [Niveau 2 ~| [ Jaune | [ Mon déini |
Ter niveau |Ni\rea|.| 1 v| |!\-"ert v| | Non défini v|
Colonne éteinte
Emeur de connexion

3. Définissez les états productifs pour les niveaux du WIN slave.

@ Les états productifs sont calculéslors de I'analyse selon la priorité suivante :

— Non productif
— Productif

— Ne pas analyser
— Non défini

Modifier I'identification du clignotement

Sila colonne lumineuse installée possede Ia fonction clignotement, elle peut étre évaluée en
fonction des clignotements. Si nécessaire, pour chaque niveau, définissez un état productif.
L'évaluation des états productifs est réalisée dans le module Productivité.

@ L'identification de clignotement reconnait les clignotements produits par une machine
ou une commande (p. exvial'APIl) & partir d'une fréquence de commutation de 15Hz
jusqu'a 0,8 Hz.

1. Sélectionnez|'onglet Identification clignotement.

Colonne lumineuse ~ Identification clignotement  Affichage

[] Définir les statuts de la production
Identification clignotement (7)) Désignation

4e niveau |Ni\rea|.| 4 Clignotart v |
Je niveau |Ni\rea|.| 3 Clignotant ~ |
2e niveau |Ni\rea|.| 2 Clignotant ~ |
Ter niveau |Ni\rea|.| 1 Clignatant v|

2. Cochez ou décochezla case Identification clignotement pour activer ou désactiver
I"identification de clignotement pour les differents niveaux de WIN slave.

3. Définissez la désignation des niveaux du WIN slave.

@ Dans la liste de sélection Désignation, il est possible de saisir une désignation per-
sonnalisée. Des que la configuration du WIN slave est enregistrée, cette désignation est
accessible danslaliste de sélection.
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Définir les états productifs

Pour définirles états productifs des niveaux :

1. Cochezla case Définir les statuts de la production.
- La colonne Productif permettant de sélectionnerles états productifs s’ affiche.

Colonne lumineuse ~ Identification clignotement  Affichage

Définir les statuts de la production

Identification clignotement (7)) Désignation Productf
4e niveau |Ni\rea|.| 4 Clignotant ~ | | Men défini ~ |
3e niveau |Ni\rea|.| 3 Clignotant w | | MNon défini “ |
Ze niveau |Ni\rea|.| 2 Clignotant w | | MNon défini “ |
1er niveau |Ni\rea|.| 1 Clignotant v| | MNon défini v|

2. Définissez les états productifs pour les niveaux du WIN slave.

@ Les états productifs sont calculéslors de I'analyse selon la priorité suivante :

— Non productif
— Productif

— Ne pas analyser
— Non défini

Modifier la représentation de la vue d’ensemble
Lareprésentation de la vue d’ensemble du WIN slave peut étre modifiée.

1. Sélectionnez|’'onglet Affichage.

Colonne lumineuse  Identification clignotement  Affichage

Sélectionnez | affichage de votre colonne lumineuse :

[
ok

Taille Mamal -

2. Sélectionnez la variante d'affichage de WIN slave.

3. Sinécessaire, sélectionnez la taille de lareprésentation de la vue d’ensemble dans la liste de
sélection Taille.

@ Sila variante de représentation Colonne lumineuse a été sélectionnée et sila colonne
lumineuse affiche deux états, lareprésentation de la vue d’'ensemble passe auto-
matiquement en variante de représentation Colonne lumineuse sans inscription.
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3.1.3.2 Configurer WIN slave control

1. Danslareprésentation de la vue d’'ensemble du WIN slave control souhaité, cliquez sur Modi-
fier WIN slave.

—> Lafenétre Configuration de WIN slave apparait.
(*).::*"i:_.';::*_':_... | slave =

v I Machine 3) ID MAC 00-35-83 |

Colonne lumineuse  |dentification clignotement  Affichage

[] Définir les statuts de la production

Désignation Couleur/Fonction
4e niveau |Niveau 4 - | |! EBleu ~ |
Je niveau |Niveau 3 - | |! Rouge ~ |
2e niveau |Niveau 2 ~ | |! Jaune w~ |
Ter niveau |Niveau 1 v| |!\-"ert V|
Annuler 7] oK
Fermer ¥ | Eegieter

2. Configurez lesréglages suivants :

— Nom du WIN slave control
— Niveaux et couleurs de la colonne lumineuse
- ldentification du clignotement

— Représentation de la vue d'ensemble du WIN slave control

3. Une fois la configuration terminée, cliquez sur OK pour enregistrer les réglages.

Modifier le nom

Chaqgue WIN slave control peut porter un nom individuel.

1. Dansle champ Nom, saisissez le nom du WIN slave control.

Nom | Machine 3 |

Modifier les niveaux et les couleurs de la colonne lumineuse

Les niveaux et les couleurs de la colonne lumineuse installée peuvent étre modifiés. Pour chaque
niveau et pourles états Off et Erreur de connexion, il est possible de définir un état productif si
nécessaire. L'évaluation des états productifs est réalisée dansle module Productivité.

1. Sélectionnez|'onglet Colonne lumineuse.

Colonne lumineuse  |dentification clignotement  Affichage

[] Définir les statuts de la production

Désignation Couleur/Fonction
4e niveau |Niveau 4 - | |! EBleu ~ |
Je niveau |Niveau 3 - | |! Rouge ~ |
2e niveau |Niveau 2 ~ | |! Jaune w |
Ter niveau |Niveau 1 v| |!\-"ert V|

2. Définissez la désignation et la Couleur/Fonction des niveaux du WIN slave control.

@ Dans la liste de sélection Désignation, il est possible de saisir une désignation per-
sonnalisée. Dés que la configuration du WIN slave control est enregistrée, cette dési-
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@ gnation définie parl'utilisateur est accessible dans la liste de sélection.

Siune désignation définie par I'utilisateur n'est plus utilisée, elle ne s'affiche plus dans la
liste de sélection. Cela permet de supprimer de la liste de sélection les désignations mal
écritesou incorrectement créées (parex. material mterial.

Définir les états productifs

Pour définir les états productifs des niveaux :
1. Cochezla case Définirles états productifs.

2. La colonne Productif permettant de sélectionnerles états productifs s’ affiche.

Colonne lumineuse  |dentification clignotement  Affichage

Définir les statuts de la production

Désignation Couleur/Fonction Productif
deniveau  [Niveau 4 ~| [ B <[] [Men déini ]
3eniveau  [Niveau 3 ~| [ Rouge | [ Mon déini |
Zeniveau  [Niveau 2 ~| [ Jaune | [ Mon déini |
Ter niveau |Ni\rea|.| 1 v| |!\-"ert v| | Non défini v|
Colonne éteinte
Emeur de connexion

3. Définissez les états productifs pour les niveaux du WIN slave control.

@ Les états productifs sont calculéslors de I'analyse selon la priorité suivante :
— Non productif
— Productif
— Ne pas analyser
— Non défini

Modifier I'identification du clignotement

Avec WIN slave control, I'identification du clignotement est activée par défaut pour tous les
niveaux. L'identification du clignotement peut étre utilisée pour la fonction Contréle manuel ou
lors de la définition d'une regle de commutation.

Sinécessaire, définissez un état productif pour chaque niveau. L'évaluation des états productifs
est réalisée dans le module Productivité.

@ Le clignotement d une fréquence de clignotement de 1 Hz est transmis a la colonne lumi-
neuse et aux bornes de raccordement.

1. Sélectionnez|’onglet identification clignotement.

Colonne lumineuse ~ Identification clignotement  Affichage

[] Définir les statuts de la production
Identification clignotement (7)) Désignation

4e niveau |Ni\rea|.| 4 Clignotart v |
Je niveau |Ni\rea|.| 3 Clignotant ~ |
2e niveau |Ni\rea|.| 2 Clignotant w |
Ter niveau |Ni\rea|.| 1 Clignatant v|

62 310.860.001



dweERrvIA

2. Cochez ou décochezla case Identification clignotement pour activer ou désactiver
I'identification de clignotement pour les différents niveaux de WIN slave control.

3. Définissez la désignation des niveaux du WIN slave control.

@ Dans la liste de sélection Désignation, il est possible de saisir une désignation per-
sonnalisée. Dés que la configuration du WIN slave control est enregistrée, cette dési-
gnation est accessible dans la liste de sélection.

Définir les états productifs

Pour définir les états productifs des niveaux:

1. Cochezla case Définir les statuts de la production.
— La colonne Productif permettant de sélectionner les états productifs s’ affiche.
Colonne lumineuse ~ Identification clignotement  Affichage

Définir les statuts de la production

Identification clignotement (7)) Désignation Productf
4e niveau |Niveau 4 Clignotant ~ | | Men défini ~ |
e niveau |Niveau 3 Clignatant w | | MNon défini “ |
Ze niveau |Niveau 2 Clignotant w | | MNon défini “ |
1er niveau |Niveau 1 Clignotant v| | MNon défini v|

2. Définissez les états productifs pour les niveaux du WIN slave control.

@ Les états productifs sont calculés lors de I'analyse selon la priorité suivante :
— Non productif
— Productif
— Ne pas analyser
— Non défini

Modifier la représentation de la vue d’ensemble

Lareprésentation de la vue d’ensemble du WIN slave confrol peut étre modifiée.

@ La fonction Contréle manuel est uniquement possible dans la variante de représentation
Colonne lumineuse avec inscription.

1. Sélectionnez|'onglet Affichage.

Colonne lumineuse  Identification clignotement  Affichage

Sélectionnez | 'affichage de votre colonne lumineuse :

[
ok

Taille Mamal -

2. Sélectionnez la variante d'affichage de WIN slave control.
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3. Sinécessaire, sélectionnez la taille de lareprésentation de la vue d'ensemble dans la liste de
sélection Taille.

@ Sila variante de représentation Colonne lumineuse a été sélectionnée et sila colonne
lumineuse affiche deux états, lareprésentation de la vue d'ensemble passe auto-
matiquement en variante de représentation Colonne lumineuse sans inscription.

3.1.3.3 Configurer WIN slave performance

1. Danslareprésentation de la vue d'ensemble du WIN slave performance souhaité, cliquez sur
Modifier WIN slave.

— La fenétre Configuration de WIN slave apparait.

# Configuration du WIN slave *

Nom |[EEIGEW IDMAC 00-27C2

Colonne lumineuse  |dentification clignotement  Affichage

[] Définir les statuts de la production

Désignation Couleur/Fonction
4e niveau |Errtrée comptage - | ||:| Entrée comptage |
Je niveau |Niveau 3 w | |! Rouge - |
2e niveau |Avertissement ~ | |! Jaune ~ |
Ter niveau |Enf0ndi0nnement v| |!\-"ert v|
Annuler | OK
Fermer Vﬂ Enregistrer

2. Configurez lesréglages suivants :

Nom du WIN slave performance

Niveaux et les couleurs de la colonne lumineuse

ldentification du clignotement

Représentation de la vue d’ensemble du WIN slave performance

3. Une fois la configuration terminée, cliquez sur OK pour enregistrer les réglages.

Modifier le nom

Chague WIN slave performance peut porter un nom individuel.

1. Dansle champ Nom, saisissez le nom du WIN slave performance.

MNom | Machine 3 |

Modifier les niveaux et les couleurs de la colonne lumineuse

Les niveaux et les couleurs de la colonne lumineuse installée peuvent étre modifiés. Pour chagque
niveau et pour les états Off et Erreur de connexion, il est possible de définir un état productif si
nécessaire. L'évaluation des états productifs est réalisée dans le module Productivité.

1. Sélectionnez|'onglet Colonne lumineuse.
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Colonne lumineuse  |dentification clignotement  Affichage

[] Définir les statuts de la production

Désignation Couleur/Fonction
4e niveau |Errtrée comptage - | ||:| Entrée comptage |
3e niveau |Ni\rea|.| 3 - | |! Rouge ~ |
2e niveau |A\rertissement w~ | |! Jaune w |
Ter niveau |Enfondionnement v| |!\-"ert v|

2. Définissez la désignation et la couleur/fonction des niveaux du WIN slave.

@ Dans la liste de sélection Désignation, il est possible de saisir une désignation per-
sonnalisée. Des que la configuration du WIN slave est enregistrée, cette désignation défi-
nie par|'utilisateur est accessible dans la liste de sélection.

Siune désignation définie par I'utilisateur n'est plus utilisée, elle ne s'affiche plus dans la
liste de sélection. Cela permet de supprimer de la liste de sélection les désignations mal
écritesouincorrectement créées (parex. material mterial.

@ Les fonctions Entrée comptage et Entrée tdche peuvent chacune uniquement étre défi-
nies pour un niveau.

@ La fréquence de comptage maximale de I'entrée de comptage est 10Hz (>50ms 24V -
>50ms0V).

I >50ms | I >50ms |
22v

ov

@ La fonction Entrée comptage a été affectée a un niveau lors de la mise en service du
WIN slave performance. Sila fonction Entrée comptage doit étre affectée & un autre
niveau, le WIN slave performance doit étre raccordé & |'ordinateur par un céble USB afin
de transférer la configuration modifiée.

@ L'impulsion envoyée au niveau pour la fonction Entrée tdche doit étre active pendant
au moins cing secondes. La premiére impulsion démarre la tache, la deuxieme impulsion
met fin dlatache. S'ily a déjd une téche en attente active, elle peut étre démarrée
avec une impulsion supplémentaire.

L'impulsion peut rester active pendant toute la durée de la t&che. Ensuite, I'impulsion
doit resterinactive pendant au moins cing secondes pour qu'une impulsion sup-
plémentaire puisse mettre fin dla téche.

I >55 | I 555 | I >55 |
22v

ov

>5s | >5s
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Définir les états productifs

Pour définirles états productifs des niveaux :
1. Cochez la case Définir les états productifs.

2. La colonne Productif permettant de sélectionnerles états productifs s’ affiche.

Colonne lumineuse  |dentification clignotement  Affichage

Définir les statuts de la production

Désignation Couleur/Fonction Productif
4e niveau |Errtrée comptage - | ||:| Entrée comptage | MNon défini
3e niveau |Ni\rea|.| 3 - | |! Rouge - | | Men défini ~ |
2e niveau |A\rertissement ~ | |! Jaune w~ | | Mon défini w~ |
Ter niveau |En fonctionnement ~ | |! Wert w~ | | Mon défini w~ |
Colonne éteinte
Emeur de connexion

3. Définissez les états productifs pour les niveaux du WIN slave performance.

@ Les états productifs sont calculéslors de I'analyse selon la priorité suivante :
— Non productif
— Productif
— Ne pas analyser
— Non défini

Modifier I'identification du clignotement

Sila colonne lumineuse installée possede Ia fonction clignotement, elle peut étre évaluée en
fonction des clignotements. Si nécessaire, pour chaque niveau, définissez un état productif.
L'évaluation des états productifs est réalisée dans le module Productivité.

@ L'identification de clignotement reconnait les clignotements produits par une machine
ou une commande (p. exvial'APIl) & partir d'une fréquence de commutation de 15Hz
jusqu'a 0,8 Hz.

1. Sélectionnez|’'onglet identification clignotement.

Colonne lumineuse ~ Identification clignotement  Affichage

[] Définir les statuts de la production
Identification clignotement (7)) Désignation

4e niveau |Ni\rea|.| 4 Clignotart v |
Je niveau |Ni\rea|.| 3 Clignotant ~ |
2e niveau |Ni\rea|.| 2 Clignotant ~ |
Ter niveau |Ni\rea|.| 1 Clignatant v|

2. Cochez ou décochezla case Identification clignotement pour activer ou désactiver
I'identification de clignotement pour les difféerents niveaux de WIN slave performance.

3. Définissez la désignation des niveaux du WIN slave performance.

@ Dans la liste de sélection Désignation, il est possible de saisir une désignation per-
sonnalisée. Des que la configuration du WIN slave performance est enregistrée, cette
désignation est accessible dans la liste de sélection.
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Définir les états productifs

Pour définirles états productifs des niveaux :

1. Cochezla case Définir les statuts de la production.
- La colonne Productif permettant de sélectionnerles états productifs s’ affiche.

Colonne lumineuse ~ Identification clignotement  Affichage

Définir les statuts de la production

Identification clignotement (7)) Désignation Productf
4e niveau |Niveau 4 Clignotant ~ | | Men défini ~ |
e niveau |Niveau 3 Clignatant w | | MNon défini “ |
Ze niveau |Niveau 2 Clignotant w | | MNon défini “ |
1er niveau |Niveau 1 Clignotant v| | MNon défini v|

2. Définissez les états productifs pour les niveaux du WIN slave performance.

@ Les états productifs sont calculéslors de I'analyse selon la priorité suivante :

— Non productif
— Productif

— Ne pas analyser
— Non défini

Modifier la représentation de la vue d’ensemble

Lareprésentation de la vue d'ensemble du WIN slave performance peut étre modifiée.

1. Sélectionnez|’'onglet Affichage.

Colonne lumineuse  Identification clignotement  Affichage

Sélectionnez | 'affichage de votre colonne lumineuse :

Elater
ok

Taille Mamal -

2. Sélectionnez la variante d'affichage de WIN slave performance.

3. Sinécessaire, sélectionnez la taille de lareprésentation de la vue d’ensemble dans la liste de
sélection Taille.

@ Sila variante de représentation Colonne lumineuse a été sélectionnée et sila colonne
lumineuse affiche deux états, lareprésentation de la vue d’'ensemble passe auto-
matiquement en variante de représentation Colonne lumineuse sans inscription.
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3.1.4 Réinitialiser le compteur de quantités

Avec chague WIN slave performance, il est possible de compter les quantités sans ou avec
tache. Laréinitialisation de I'état du compteur n'est possible que pour le comptage sans téche.

1. Dansla vue principale de WIN slave performance, cliquez sur Réinitialiser compteur 0

2. Répondez Oui d la question pour réinitialiser le compteur.
- Le compteur a été réinitalisé.

3.1.5 Controle manvuel

Chague WIN slave control peut étre commuté ou contrélé manuellement ou d I'aide d'une
regle de commutation.

1. A cbté du niveau & commuter, cliquez sur Commuter =~
- Le menu de sélection de I'état de commutation apparait.

0 of
I On
T ciignotant

2. Sélectionnez|'état de commutation du niveau.
— Le niveau de la colonne lumineuse est commuté et affiché dans la vue d’ensemble.

o
@ Les niveaux qui sont contrélés par une regle de commutation ('*----3') ne peuvent pas étre
contrélés manuellement.

@ L'état de commutation Clignotant est disponible uniguement si I'identification cligno-
tement du niveau est activée.

@ L'icéne Commuter =~ peut papilloter pendant la tfransmission de I'état de com-
mutation. Dés que la tfransmission est confirmée par le WIN slave control, I'icéne reprend
un état fixe.

3.1.6 Message de modification d'état

Sil'affichage de messages de modification d'état est activé pour un WIN slave, une fenétre pop-
up s'affiche lors du changement d'état de la colonne lumineuse. La fenétre du programme peut
alors étre réduite par WERMA-WIN sans affecter la surveillance des machines.
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) 2 messages de modification *

Le 15/09/2017 a 13:19 heure
Machine 1

Matériel

Défaut

Avertissement

En fonctionnement

Tout fermer | OK
Annuler ¥ Fermer

1. Danslareprésentation de la vue d’ensemble de WIN slave, cliquez sur Message de modi-

fication non activé ﬁ
- Lafenétre Message de modification d'état apparait.

) Message de modification d'état *

Sile message de changement d'état est activé pour un étage, un pop-up
apparait & chaque changement d'état.

Pop-up actif Options
[ 4e niveau Temporisation @
[ 3e niveau 0= s.
[ 2e niveau

[ terniveau

Annuler OK
Fermer Vﬂ Enregistrer

2. Danslazone Pop-up actif, cochez les niveaux pour lesquels une fenétre pop-up doit s'afficher
lors d'un changement d'état.

@ Pour un niveau dont la fonction est Entrée comptage pour WIN slave performance, il
n'est pas possible de générer un message de modification d'état.

3. Dans la zone Options, définissez la temporisation.

@ La fenétre pop-up apparait seulement lorsque le nouvel état ne change pas pendant la
durée de temporisation définie. Sil'état change d nouveau pendant la temporisation,
aucune fenétre pop-up n'appardaif.

4. Cliguez sur OK pour enregistrer les réglages.
- L'affichage de messages de modification d'état a été activé.
9

Dans la vue d'ensemble du WIN slave, I'icdne Message de modification activé & appa-

rait.

@ Danslesréglages, il est possible de définir un son individuel pour le message de modii-
fication d'état.
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3.1.7

Transmission de I'état

Sila transmission de I'état d'un WIN slave est activée, un e-mail est envoyé & un ou plusieurs des-
tinataires lorsque la colonne lumineuse change d'état. Cela permet d'exécuter WERMA-WIN sur
un ordinateur ou un serveur libre sans négliger la surveillance des machines.

3.1.7.1

WIN slave et WIN slave control

1. Dans lareprésentation de la vue d'ensemble de WIN slave ou de WIN slave control, cliquez sur

Transmission de I'état non activée ﬁ )
- La fenétre Transmission état apparait.

(m) Transmission état

Lorsque la transmission d'&tat pour un WIN slave est activée, un e-mail sera
envoye en cas de changement d'état.

Geénéralités | Destinataire de 'e-mail

Etat du niveau

Transmettre le statut quand un changement apparait sur ce
niveau

|:| 4e niveau

|:| 3e niveau @

[ 2e niveau -

|:| ler niveau Temporisation 005 s,
Annuler OK
Fermer Q/\ Enregistrer

*

2. Dansl’'onglet Généralités, cochez les niveaux pour lesquels un e-mail doit étre envoyé en cas

de changement d’'état.

3. Définissez la temporisation.

@ L'e-mail est envoyé seulement si le nouvel état reste inchangé pendant la durée de tem-
porisation définie. SilI’état change d nouveau pendant la temporisation, acucun e-mail

n'est envoyé.

4. Sélectionnez I'onglet Destinataire de I'e-mail.

5. Sélectionnezle destinataire de I'e-mail.

Option

Description

Comme défini dans les réglages

Envoyer un e-mail au destinataire défini dansles
réglages.

Suivant

Envoyer un e-mail au(x) destinataire(s) indiqué(s)
juste apres.

Séparez chaque destinataire par un point-vir-
gule (;).

Définir un destinataire par niveau

Par niveau, envoyer un e-mail au(x) destinataire
(s) indiqué (s).
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Option Description
Séparez chaque destinataire par un point-vir-
gule (;).

6. Cliquez sur OK pour enregistrer lesréglages.
— Latransmission des états a été activée.
— Dansla vue d'ensemble du WIN slave ou du WIN slave control, I'icone Transmission de

I'état activée == qpparait.

3.1.7.2 WIN slave performance

1. Danslareprésentation de la vue d'ensemble de WIN slave performance, cliquez sur Trans-

mission de I'état non activée /$ )
- La fenétre Transmission état apparait.

) Transmission état e

Lorsque la transmission d'&tat pour un WIN slave est activée, un e-mail sera
envoye en cas de changement d'état.

Geénéralités | Destinataire de 'e-mail

Etat du niveau

Transmettre le statut quand un changement apparait sur ce
niveau

|:| 4e niveau

|:| 3e niveau @

|:| 2e niveau

|:| ler niveau Temporisation 005 s,

Etat de la tiche

Transmettre le statut quand la progression de la tache ou la
quantité a été atteinte.

[ Quand la tache atteint 100 5| o

[ Pour une quantité de | Pigce
Annuler OK
Fermer Q/\ Enregistrer

2. Dans'onglet Généralités de la zone Etat du niveau, cochez les niveaux pour lesquels un e-mail
doit étre envoyé en cas de changement d'état.

3. Définissez la temporisation.

@ L'e-mail est envoyé dés que le nouvel état reste inchangé pendant la durée de tem-
porisation définie. Sil’état change d nouveau pendant la temporisation, aucun e-mail
n'est envoyé.

4. Dansla zone Etat de la tache, définissez si un e-mail supplémentaire doit étre envoyé lorsqu’un
niveau de progression défini est atteint ou lorsqu’une quantité définie est atteinte.

5. Sélectionnez |'onglet Destinataire de I'e-mail.

6. Sélectionnez le destinataire de I'e-mail.
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Option Description

Comme défini dans les réglages Envoyer un e-mail au destinataire défini dans les
réglages.
Suivant Envoyer un e-mail au(x) destinataire (s) indiqué

(s).

Séparez chaque destinataire par un point-vir-
gule (;).

Définir un destinataire par niveau Par niveau, envoyer un e-mail au(x) destinataire
(s) indiqué (s) juste aprés.

Séparez chaque destinataire par un point-vir-
gule (;).

7. Cliquez sur OK pour enregistrer les réglages.
- Latransmission des états a été activée.
- Danslavue d'ensemble du WIN slave performance, I'icéne Transmission de I'état activée

E® gpparait.

3.1.8 Rapport

Il est possible d'établir un rapport pour chaque vue. Dans la Vue principale, le rapport tient
compte de tousles WIN slave. Dans les vues définies par ' utilisateur, le rapport tient compte des
WIN slave présents dans la vue correspondante.

1. Quvrez la vue souhaitée.

2. Dansla barre d'outils, cliquez sur Rapport / Exporter.
- Lafenétre Générer unrapport apparait.

) Générer un rapport *

Merci de sélectionner le rapport a afficher :

Sélection des données

@ Représentation tabulaire du statut actuel des machines @
Vue d'ensemble du stztut actuel des machines

Représentation tabulaire des taches en cours @
Wue d'ensemble avec les pidces produites

Annuler 1| oK
Fermer Générer

3. Sélectionnezle rapport souhaité dans la zone Sélection des données.

4. Cliquez sur OK.
- Lerapport est généré.
- L'apercu avant impression du rapport appardit.
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Dans le module Productivité, il est possible d’analyse la charge des machines sur des périodes au
choix. Par exemple, pour le dernier jour de travail ou sur des périodes définies par I’ utilisateur
comme des horaires d'équipes, il est possible de détecterles erreurs et temps d'immobilisation

survenus antérieurement.

@ Productivité - Tous les WIN slaves - WIN 4.4.0. 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - = X
Vuedensemble | Productvité | Duréedeservice  Tiche  Contrde  Routage A - & X

= S B P~ r My, 3 T

0O @ = | 7 @ 0306
Vue d'ensemble Vue 1 Vue 2 Vue 3 Vue 4 Plus Indique la cuterle  Sélectionner  Plein  Rapport/ Miseen Régages Miseadjour Manuel Contact Info

productivits - productivité totale dave lamireplan éman  Exporter  service logiciclle

Productivité - Vues Affichage Divers
Période <manuel> - De [] Afficher les donnéesen % ] Analyser productivité tiche seulement -
[ Actualiser aprés | 20| | s. Jusqud [09/08/2017 | [15:19:27 1| [] Cacher 'ne pas analyser' [] Analyse les statuts productifs b | Fecaoser
~
Geblude & Geblude 3 Gebdl

I | m . ! H 1=

- | T ) '““‘ " u | !l_—

— | WC | WCD COAMETIRUL

| | H ‘ d ——

™ | - U an = 1 LUFTE
=
l—r—{ Puez |- U & IR —— o] e
= L 1 b

T |

Machine 1 m |

3.2.1 Vvues

. Connecté 3 lapparel WIN master Production

Dans le module Productivité, il est possible d'utiliser la Vue d’ensemble productivité ou une vue

définie par I'utilisateur.

3.2.1.1

Vue d’ensemble productivité

La vue d’ensemble productivité montre une vue d’'ensemble de tous les WIN slave déja con-
figurés. La vue d’ensemble productivité peut étre dotée d'une image d’arriere-plan.
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Productivité - Tous les WIN slaves - WIN 4,4,0, 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

Vue d'ensemble Productivité Durée de service Tache Contréle Routage

@ DR M6LD @ F

vue densemble vue 1 Vue 2 Vue 3

Vue 4 P\us Indique la A
productivité

3 Sélectionner
productivite totale I

lariéreplan  éaan  Exporter  service

=E O B8 @ D06

Plein  Rapport |

Mseen Régages Misedjour Manuel Contact Info

ogicizlle
Froductivité - Vues Affichage Divers
Période <manuel> ~ De (09/08/2017 | [14:19:27 | [] Afficher les donnéesen % [[] Analyser productivité tiche seulement Actualiser
[ Actualiser aprés s Jusqus [09/08/2017 | [15:19:27 2| [] Cacher e pas analyser' [] Analyse les statuts productifs b | Recaicuer
Machine 1 Machine 2 Machine 3
2 — e
50
25 779
o

P P v £ v

3.2.1.2 Vues définies par I'utilisateur

[l comects i tepparei win master production

Outre la vue d’ensemble productivité, il est possible de créer des vues supplémentaires définies

par |'utilisateur.

Les vues définies par I’ utilisateur peuvent étre nommées au choix et avoir une image d'arriére-
plan. Dans chaque vue définie par I'utilisateur, il est possible d’afficher différents WIN slave.

Productivité - Vue 1 - WIN 4.4.0.1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

Vue d'ensemble Productivité Durée de service Téche Contréle Routage

@ DEENED B P @O@ S

%

5@ 106

- 8 X
A - & X

Vue densemble | Vue 1 Vue 2 Vue 3 Ve 4 Plus Indiquele  Ajouterle Sélectormer  Plein  Rapport/ Mseen Régages Misedjour  Manuel Contact Info
productvité productité totale  WINslave [amireplan dman  Exporter  serviee Iogicielle
Productivié - Vues Affichage Divers
Période emanuel> - De [] Afficher les données en % ] Analyser productvité tache seulement Actualiser
[ Actualiser aprés s Jusqu's [] Cacher ‘ne pas analyser' [] Analyse les statuts productifs P | Recalcuer
Machine 1 Wachine 3
& &

[l comects 5 teppareil Win master Producton

service sont toujours les mémes. Tous les réglages des vues sont repris.

Les vues définies par I utilisateur des modules Vue d’ensemble, Productivité et Durée de
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Ajouter WIN slave a une vue

1. Quvrez la vue souhaitée.

2. Cliquez sur Ajouter un WIN slave.
- Lafenétre Sélectionner un WIN slave apparait.

M) sélectionner I'appareil WIN slave *
WIN slave
Machine 1
Machine 2
Machine 3
Annuler 1| OK
Fermer Q/\ Ajouter

3. Sélectionnezle WIN slave souhaité.

4. Cliquez sur OK.
- Le WINslave a été ajouté dla vue.

Supprimer WIN slave d'une vue
1. Ouvrez la vue souhaitée.

2. Cliguez avec le bouton droit de la souris sur le WIN slave qui doit étre supprimé.

3. Dansle menu contextuel, sélectionnez I'entrée Supprimer.

Machine 1

Défaut
Avertissement

Ajouter le WIN slave ...

Configurer ...

En fonctionnement

Supprimer

Message de notification ...

Transmission des statuts...

Sélectionner I'arriére-plan ...

Supprimer 'arriére-plan ...

Restaurer la vue

4. Répondez Ovi dla question.
- Le WINslave a été supprimé de la vue.

Sélectionnez I'image d’arriére-plan d’une vue
1. Ouvrez la vue souhaitée.

2. Cliquez sur Sélectionner I'arriére-plan.
- Lafenétre Image d'arriére-plan apparait.
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) 1mage d'arriére-plan *
Réglages
Lkiliser l'mage d'amiére-plan suivante pour Vue 1:

(® Pas dimage d'amiéreplan
(O Suivant

Taille affichée:
(®) Comme l'original

(O Réduire / Agrandir 100 %
Annuler Apergu || Enregistrer
Fermer @ Valider Fermer

3. Sélectionnez I'option Suivant.

4. Cliguez sur Parcourir = |et ouvrez I'image d'arriere-plan souhaitée.

@ L'image d'arriere-plan doit étre préalablement enregistrée sur ' ordinateur local.

Si plusieurs ordinateurs ont accés d une base de données WERMA-WIN, I'image d'arriere-
plan doit étre enregistrée sur un disque réseau.

5. Sélectionnez|I'option Comme I'original pour ajouter I'image d'arriere-plan en taille réelle.

6. Sélectionnez|'option Réduire / Agrandir pour ajouter I'image d’arriere-plan en taille modifiée.

@ Cliquez sur Apergu pour afficher un apergu de I'image d'arriére-plan.

7. Cliquez sur Enregistrer pour gjouter I'image d'arriere-plan d la vue.

Déplacer WIN slave

Chaqgue WIN slave peut étre déplacé vers un endroit au choix dans la vue.

1. Cliquez avec le bouton gauche de la souris surle nom du WIN slave et maintenez le bouton de
la souris enfoncé.

Machine 3 L\\,
—- Miveau 4
~- Miveau 3
§5% Niveau 2
£8% Niveau 1

VY.

2. Déplacez WIN slave jusqu'd la position souhaitée et rel@chez le bouton de la souris.

3.2.1.3 Vue en plein écran

Chaqgue vue peut étre affichée en plein écran et sans barre de menus.
1. Ouvrez la vue souhaitée.

2. Dansla barre de menus, cliquez sur Plein écran.

Pour fermerla vue en plein écran :
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1. appuyez surla touche ECHAP.

3.2.2 Affichage de la productivité

Les graphiques a secteurs de I'affichage de la productivité représentent les différents états des
WIN slave.

Machine 3

a,

|
|
{

. &

e e

Les étatsreprésentés des WIN slave correspondent & ceux desréglages effectués dans le module
Vue d’ensemble. En outre, les états Off (lilas) et Erreur de connexion (gris) s’ affichent.
L'identification du clignotement est représentée par des zones hachurées dans le graphique &
secteur.

Les états Off et Erreur de connexion se produisent dans les cas suivants :

Etat Description
Off La colonne lumineuse est éteinte mais est alimentée en courant.
Erreur de connexion Aucune liagison radio entre WIN slave et WIN master.

WERMA WIN 4 Service Serveur et WERMA WIN 4 Service Connecteur
n'ont pas été démarrés.

L'ordinateur avec la base de données WERMA-WIN (I'ordinateur ser-
veur) est éteint.

Microsoft SQL Server n’est pas accessible etiln’y a pas de connexion
avec labase de données WERMA-WIN.

Le WIN slave n'est pas alimenté en courant.

WIN master n'est pasraccordé al'ordinateur.

@ Un triangle jaune 1) indigue un chevauchement de signaux.

3.2.2.1 Modifier I'affichage de la productivité

La période des valeurs affichées dans la barre des options peut étre modifiée.

Période <manuel> ~ De |09/08/2017 | [14:19:27 21| [ Afficher les données en % [] Analyser productivité tiche seulement Actualiser
[ Actualiser aprés s. Jusqua (09/08/2017 | (15:1%:27  =| [J Cacher 'ne pas analyser' [ Analyse les statuts productifs b | Recsior

Des options supplémentaires permettent de filtrer et d'adapter les valeurs affichées. Les options
suivantes sont disponibles :

Option Description
Actuadliser selon Actualiser automatiquement I'affichage de la pro-
ductivité selon la durée définie.
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Option Description

Afficherles données en % Afficherla durée de service en pourcentage.
Cacher'ne pas analyser' Tous les états qui ont été définis dans la configuration
de WIN slave sur Ne pas analyser seront ignorés et ne
seront pas affichés dans le diagramme en secteurs.
Analyser productivité tdche seulement | Ignorerles durées sans tdche dans tous les WIN slave
performance.

Analyse les statuts productifs Afficher dansle diagramme d secteurs tous les états
qui ont été définis dans la configuration de WIN slave
comme Productif et/ou Non productif.

Pour modifier I'affichage de la productivité :

1. Sélectionnez la période prédéfinie dans la liste de sélection Période ou saisissez une autre péri-
ode dans les champs De et Jusqu’'a.

@ Si des horaires de travail ont été définis dans les Réglages, ils peuvent étre sélectionnés
dans la liste de sélection Période.

2. Sinécessaire, activez ou désactivez des options supplémentaires.

3. Cliquez sur Actualiser.

3.2.2.2 Agrandir ou réduire I'affichage de la productivité

1. Cliguez surle symbole de laloupe » dans la vue de la productivité.
- L'affichage de la productivité est agrandi ou réduit.
- Dansla vue agrandie, les désignations des niveaux de la colonne lumineuse s'affichent en
plus.

| Machine 1

a,

3.2.2.3 Sélectionner une variante de représentation

Dans WIN slave performance, il est possible de sélectionner différentes variantes de repré-
sentation.
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Variante de représentation | Représentation
ETOT | Machine 2
60 Lv
Productivité Machine 2
Cycles
0 iy 7 —IxF
14 Fhe an
o (@ 100
60 Lv
Com blné [ Machine 2
75 10
50
A f’;i
60 Lv

Pour sélectionner une variante de représentation :

1. Cliquezsurle symbole de la fleche %,

- Le menu permettant de sélectionner la variante de représentation apparait.

| Machine 2

Etat

[FZ  Productivité
@@  Combiné

2. Sélectionnez la variante de représentation.

3.2.24 Productivité globale

Dans chaque vue, il est possible d'afficher une productivité globale.
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GlD Productivité - Tous les WIN slaves - WIN 4,4,0, 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - 8 %

Vue d'ensemble Productivité Durée de service Tache Contréle Routage A - F x

"ERAD B P EOE/E@DOO

vue densemble Vue 1 Vue 2 Vue 3 Ve 4 Flus pjouter |e Sélectionmer  Plein  Rapport/ Mise en Réglages Miseajour  Manuel Contact Info
productivité - productiité globale \/INsave [amigreplan éwan  Exparter  serviee logicidle
Productivité - Vues Affichage Divers
Période <manuel> ~ De |09/08/2017 | [14:19:27 +1| [ Afficher les données en % [] Analyser productivité thche seulement ——
[ Actualiser aprés | 20| | s Jusqud [09/08/2017 | [15:19:37 24| [] Cacher 'ne pas analyser' [ Analyse les statuts productifs = | Resaouer
Machine 1 Machine 2 Machine 3
(—O0:00 | — 0:00 | — 0-00 | ean 0:25
o 016 =000 N *
— 041 | — 29 | — 00 | i 0:00
—0:00 — 31 e 000 | w014
| 0:00 | 0:00 12 o 0:00

Hauptansicht - Productivité totale

&

. Connecté  apparel WIN master Production

Afficher la productivité globale
1. Cliquezsurlafleche ~ toutenbasde lavue.
- OU -

2. Dansla barre d'outils, cliquez sur Afficher la productivité gobale.

Masquer la productivité globale
1. Cliquezsurlafleche « au-dessus de la productivité globale.
- 0uU -

2. Dansla barre d’outils, cliquez sur Masquer la productivité globale.

3.2.3 Rapport

Il est possible d’établir un rapport pour chagque vue. Dans la Vue d’ensemble productivité, le rop-
port tient compte de tousles WIN slave. Dans les vues définies par ' utilisateur, le rapport tient
compte des WIN slave présents dans la vue correspondante.

@ Le rapport est généré avec les périodes et lesréglages définis dans la barre des options.

1. Quvrez la vue souhaitée.

2. Dansla barre d'outils, cliquez sur Rapport / Exporter.
- Lafenétre Générer un rapport apparait.
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) Générer un rapport *

Merci de sélectionner le rapport a afficher :
Sélection des données

|®) Représentation tabulaire des données @
Orptimisé pour traitements de données avance

| Représentation graphique des données @ @
Orptimisé pour Mimpression

% Annuler ? OK
Fermer . Générer

3. Sélectionnez I'option Représentation tabulaire des données ou Représentation graphique des
données.

4. Cliquez sur OK.
- Lerapport est généré.
- L'apercu avant impression du rapport apparait.

3.3 Durée de service

Le module Durée de service affiche une vue d’ensemble des durées de service et de défaillance
des machines surveillées. Onreconnait ainsi rapidement les schémas de défaut des machines,
ce qui procure une plus grande transparence du processus de production. C'est également ce

qui constitue la base de I'augmentation de la productivité et du rendement des machines sur-
veillées.

Durée de service - Vue d'ensemble - WIN 4.4.0. 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

Vue d'ensemble Productivité Durée de service Téche Contréle Routage

~ - =) x
[= Y . [—= . ]
2= M D EEFEdd B @ D06
Durée de Vue 1 Vue 2 Vue 3 Vue 4 Plus Etat Cusnfités Combiné Rapport/ Miseen Réglages Mise 3jour Manuel Contact Info
fonctionnement ~ - Exporter  service logicielle
Vue de la durée de fonctionnement Affichage Divers
Période | <manuel> ~| pe [osjo/2017 | [1:18:27  [5]] [ Afficher objectf quantités R Options
[ Actualiser aprés | 120§ | s. usawa 09j0a/2017 v | [15:13:27 2| (] Afficher objectflemps de cyde | o | Recacuer =
Tous WIN slaves
. . .
[WIN slaves ] Durée de service - Vue d'ensemble
Machine 1
Machine 2
Machine 3

Machine 1

Machine 2

09/08/2017 14:19:27

1515
08/08/2017 15:19:27

Avant / Amidre > E Dézoomer / Zoomer
Madifier Ia période 1\ Modifier Ia période
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3.3.1 Vvues

Dans le module Durée de service, il est possible d'utiliser la vue Durée de fonctionnement ou une
vue définie parl'utilisateur.

3.3.1.1 Vue Durée de fonctionnement
Dans la vue Durée de fonctionnement, il est possible d'afficher les données de tous les WIN slave
déjd configurés.

Durée de service - Vue d'ensemble - WIN 4.4.0. 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Ca. KG

Vue d'ensemble Productivité Durée de service Téche Contréle Routage

A - & X
- b —~ o If
1 2 3 =l =] &= 8
Durée de Vuel Vue 2 Vue 3 Vue 4 Plus Etat CQuantites Combiné Rapport/ Miseen Reéglages Misedjour Manuel Contact Info
fonctionnement - - xporter  service logicele
Vue de la durée de fonctionnement Affichage Divers
Périade | <manuel> ~| De [isa017 v | [1413:27 (2] [ Afficher objectf quantités Actuatiser o
[ Actualiser aprés | 120] & |s. Jusqud [09/08/2017 ~| |15:13:27 2| [ Afficher objectif temps de cyde S | Recalcuer e
Tous WIN slaves
. . '
[ Wi slaves [ Durée de service - Vue d'ensemble
Machine 1
Machine 2
Machine 3

Machine 1

Machine 2

1420 1445 15:00

1515
09/08/2017 14:19:27 09/082017 15:19:27

Avant / Amiére Q E Dézoomer / Zoomer
Mesifier ia pénode Mesifier i2 pénode

. Connecté & lappareil WIN master Productio

3.3.1.2 Vues définies par I'utilisateur

Enregard de la vue Durée de fonctionnement s’ affichent les vues définies par I' utilisateur ou défi-
nies dans le module Vue d'ensemble ou Productivité. Les vues définies par I' utilisateur affichent
une vue d'ensemble des WIN slave respectivement affectés.
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Durée de service - Vue 1-WIN 4,4.0,1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - =1 x
Vuedensemble  Productivité | Duréedeservice | Tache  Contdle  Routage A - @ X
M B DODEEEE B @ D06
Durée de Vue 1 Vue 2 Vue 3 Vue 4 Plus Etat CQuaniités Combiné Rapport/ Miseen Réglages Mise 3jour =~ Manuel Contact Info
fonctionnement ~ - Exporter  service logiciele
vue de la durée de fonctionnement Affichage Divers
Période | <manuel ~| De [pojosfwtr | [1418:27 (2] [ Afficher objectf quantités - Options
Actuslicer aprés | 120|J | s. Jusqud [09/08/2017 ~| |15:19:27 | [ Afficher objectif temps de cyde S | Recaicuer e

W] Tous WN slaves .

[ W slaves | Durée de service - Vue 1
Machine 1
"] Machine 2
Machine 3

Machine 1

7 7

Machine 3| A

15715
09/08/2017 14:19:27 08/08/2017 15:19:27

Avant/ Amiére Dézoomer / Zoomer
Modifier 2 pérode Modifier 2 pérode

@ Les vues définies par I utilisateur des modules Vue d'ensemble, Productivité et Durée de
service sont foujours les mémes. Tous les réglages des vues sont repris.

3.3.1.3 Comparer plusieurs machines

Pour comparer plusieurs machines, il est possible d'ouvrir des fenétres supplémentaires dans la
vue Durée de fonctionnement et de les disposer au choix.

1. Dans la barre d’outils, dépliez le bouton de commande Durée de fonctionnement en cliquant
surlafleche - .

= 1
Durée de Vue I
fonctionnement

J| Nouvelle(ené‘tre "

| périnda L4 P

2. Sélectionnez'entrée Nouvelle fenétre.
- Une fenétre supplémentaire s'affiche et peut étre disposée au choix.

3.3.2 Représentation de la durée de service

Lareprésentation de la durée de service affiche un diagramme séparé pour chaque WIN slave.

3.3.2.1 WIN slave Et WIN slave control

Lareprésentation de la durée de service du WIN slave et du WIN slave control contient les infor-
mations suivantes :
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Machine 3

" - [ [
Nivezu 4 C\I}dglggtaaun? {g'Z% e
iveau % -Dx
Nivezu 3C\iNgnoian3=g°/:% Dx
emu 2 207 =
e 7 -
iveau 1(30% 2
Erreur de connexion (0%) O
Commentaire
1430 1445 18:00 1515
05/08/2017 14:19:27 05/08/2017 15:19.27
@ @ ®
Pos. | Description
1 Représentation des états dans la période sélectionnée
2 Champ du commentaire
3 Nombre d'états dans la période sélectionnée
Le signal de I'identification de clignotement est hachuré dans la couleur du niveau cor-
respondant.

@ Apres une chute de tension, le symbole d’'avertissement Pas de tension & s'affiche des
que la tension est rétablie pour WIN slave ou WIN slave control. Il peut y avoir des

données erronées dans la période précédente.

3.3.2.2 WIN slave performance

Lareprésentation de la durée de service du WIN slave performance contient les informations sui-

vantes:

Machine 2

— <+ Actuel 2 714 pcs.  0%08/2017
- —— Objectif 2 628 pcs. 75:19

MNiveau 3 (0%)
Lwertissement (0%)

En fonctionnement (48%)

Erreur de connexion

Commentaire

08/08/20171

ORINE)

Tache 841225978

14:30
4:19:27

o

I =

14:45

15:00

OB

1515
09/08/2017 15:19:27
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Pos. | Description

1 Affichage de I'état/affichage de la quantité pour la période sélectionnée, en fonction
de la variante d'affichage
2 Champ du commentaire

3 Champ de téche

4 Nombre d'états dans la période sélectionnée
Le signal de I'identification de clignotement est hachuré dans la couleur du niveau cor-
respondant.

@ Apres une chute de tension, le symbole d’'avertissement Pas de tension & s'affiche des
que la tension est rétablie pour WIN slave performance. Il peut y avoir des données
erronées dans la période précédente.

3.3.2.3 Modifier la représentation de la durée de service

La période des valeurs affichées dans la barre des options peut étre modifiée. Les boutons de
commande de la barre de navigation permettent de parcourir et de zoomerle diagramme
affiché.

Barre d’options

Période <manuel > ~ De [09/08/2017 | [1:19:27 31| [ Afficher objectif quantités | Acwaliser 7= Options
[ Actualiser aprés | 120( % | = Jusqua [09/08/2017 | [15:16:27 2| [ Afficher objectf temps de cyde || Recsloulsr Lt Cacher

Des options supplémentaires permettent de trier et adapter les valeurs affichées. Les options sui-
vantes sont disponibles :

Option Description

Actualiser aprés Actualiser automatiquement I'affichage de la durée
de service selon la durée définie.

Afficher objectif quantités Afficherles quantités théoriques pour WIN slave per-
formance.

Afficher objectif temps de cycle Afficherla durée théorique du cycle pour WIN slave
performance.

Pour modifier I'affichage de la durée de service :

1. Sélectionnez la période prédéfinie dans la liste de sélection Période ou saisissez une autre péri-
ode dans les champs De et Jusqu’a.

@ Sides horaires de travail ont été définis dans lesréglages, ils peuvent étre sélectionnés
danslaliste de sélection Période.

2. Sinécessaire, activez ou désactivez des options supplémentaires.
3. Cliquez sur Actualiser.

Pour masquer la barre des options et pour agrandir la représentation du diagramme :
1. Dansla barre d’'options, cliquez sur Masquer les options.

Pour afficher de nouveau la barre d’options :
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1. Cliguez sur Afficher les options M.

Barre de navigation

||| Avant/Amiére “=|[[%| Dézvomer/Zoomer
€| |5 | iocier i periode r“\ Moditier 12 période

Bouton de commande | Fonction
Afficher une période antérieure.

ﬁ.

Afficher une période postérieure.

Faire un zoom avant sur le diagramme et agrandir la période affichée.

K |53

Faire un zoom arriére sur le diagramme et réduire la période affichée.

3.3.3 Commentaires/commentaires par défaut

Dans le module Durée de service, il est possible d'enregistrer différents commentaires ou com-
mentaires par défaut pour chagque WIN slave.

3.3.3.1 Créer un commentaire/commentaire par défaut

Il est possible de créer des commentaires ou des commentaires par défaut pour des périodes
définies.

La période d'un commentaire ou d’'un commentaire par défaut peut étre définie de deux
manieres :

— définirmanuellement la période du commentaire ou du commentaire par défaut ;

— définirla période du commentaire ou du commentaire par défaut en fonction de la durée
d'un état.

Définir manuellement la période du commentaire ou du commentaire par défaut ;

1. Dans le diagramme du WIN slave, cliquez avec le bouton gauche de la souris surle champ du
commentaire et maintenez le bouton de la souris enfoncé.

2. Déplacezlasouris versla gauche ou vers la droite tout en maintenant le bouton de la souris
enfoncé pour définirla période du commentaire ou du commentaire par défaut.

Commentaire
14:30 14:45
0%/08/2017 14:15:27
3. RelGchezle bouton de la souris.
— Lafenétre Modifier un commentaire apparait.
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Définir la période du commentaire ou du commentaire par défaut en fonction de la
durée d'un état.

1. Dansle diagramme du WIN slave, double-cliquez sur un étaf.
— Lafenétre Modifier un commentaire apparait.

@ Si, dans le réglage, la case Utiliser I'interface tactile pour entrer les commentaires par
défaut a été cochée, la variante de représentation pour 'interface tactile apparait au
lieu de la fenétre Modifier un commentaire. Dans ce cas, il suffit de sélectionner une rai-
son de défaut définie. Il n'est pas possible de créer un commentaire.

) Entrer commentaire par défaut *

Annuler

®©

Support

D
\L/

Modifier le commentaire/commentaire par défaut

(*) Créer un commentaire e
WIN slave Machine 3
Commentaire par défaut <pas de raison spécifique> i
Couleur B> o [ps7 ][40 5
Commertaire Jusqua [09/08/2017 ~| [1443:00 |2
Annuler 9 oK
Fermer J Enregistrer

1. Sélectionnez laraison du défaut dans la liste de sélection Commentaire par défaut.

@ Les commentaires par défaut doivent d'abord étre définis dans lesréglages. Ensuite, il
est possible de définirles commentaires par défaut définis dans la liste de sélection Com-
mentaire par défaut.

2. Sélectionnezla couleur.

3. Modifiez la période dans les champs De et Jusqu’a.
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4. Saisissez un commentaire dansle champ Commentaire.

5. Cliquez sur OK pour enregistrerle commentaire ou le commentaire par défaut.
3.3.3.2 Afficher le commentaire/commentaire par défaut

1. Placez le pointeur de la souris surle commentaire.
- Le commentaire s'affiche dans une fenétre d’'information.

Commentaire
09/08/2017 14:53:00 - 09/08/2017 15:02:40
14:45 Commentaire par défaut: Support 1515
09/08/2017 14:43:27

3.3.3.3 Modifier le commentaire/commentaire par défaut

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris surle commentaire souhaité.
2. Dans le menu contextuel, sélectionnez I'entrée Modifier.
- OU -

1. Double-cliquez surle commentaire souhaité.
— Lafenétre Modifier un commentaire apparait.

(m) Modifier un commentaire e
WIN slave Machine 3
Commentaire par défaut Support il
Couleur B> o w27 ][uso [
Commertaire Jusqua (09082017 ~| [15.0240 |2
Annuler | OK
Fermer Vﬂ Enregistrer

2. Modifiezle commentaire comme vous le souhaitez.

3. Cliquez sur OK pour enregistrer les modifications.

3.3.3.4 Supprimer un commentaire/un commentaire par défaut

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris surle commentaire a supprimer.
2. Dansle menu contextuel, sélectionnez |’entrée Supprimer.

3. Répondez Oui d la question.
- Le commentaire a été supprimé.
3.3.3.5 Limiterla vue a la période d’'un commentaire/commentaire par défaut

1. Cliguez avec le bouton droit de la souris surle commentaire souhaité.

2. Dansle menu contextuel, sélectionnez |'entrée Sélectionner intervalle temps.
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- La vue est agrandie ou réduite ala période du commentaire.

3.3.4 Tache

Siune tache a été créée dansle module Tache pour un WIN slave performance, elle apparait
dansle diagramme.

3.3.4.1 Afficherunetache

1. Placezle pointeur de la souris sur la tche ou surla ligne correspondante.
- Lesinformationsrelatives a la tdche s'affichent dans une fenétre d’information.

Téche B41.235| S Tache 841.225.978
Objectif quantités: 1000
09/08/2017 14:19:27 Actuel quantités: 48

Corriger quantités réelles: 1000 pcs.

3.3.4.2 Limiterla vue a la période d'une tache

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la tGche.

Tache

14:45
08/08/2017 14:43:27] Aller vers vue d'ensemble des tiches

Sélectionner intervalle temps

2. Dansle menu contextuel, sélectionnez |'entrée Sélectionner intervalle temps.
- La vue est agrandie ou réduite d la période de la tache.

3.3.4.3 Afficher les informations de la tache

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la tGche.

Téche Sélectionner intervalle termps

14:45
08/08/2017 14:43:27] Aller vers vue d'ensemble des tiches

2. Dansle menu contextuel, sélectionnez |'entrée Aller vers vue d’ensemble des taches.
— Le module Tache appardit et affiche la tdche correspondante.

3.3.5 Rapport

Il est possible d’établir un rapport pour chaque vue. Dans la vue Durée de fonctionnement, le rap-
port tient compte de tous les WIN slave. Dans les vues définies par | utilisateur, le rapport tient
compte des WIN slave présents dans la vue correspondante.

@ Le rapport est généré avec les périodes et les réglages définis dans la barre des options.
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1. Ouvrez la vue souhaitée.

2. Dansla barre d'outils, cliquez sur Rapport / Exporter.
- Lafenétre Générer un rapport apparait.

M Genérer un rapport X

Merci de sélectionner le rapport a afficher :

Sélection des données

@ Représentation tabulaire des états
Orptimisé pour traitements de données avance

Représentation tabulaire des commentaires
Affichage détaillé des commentaires

Représentation tabulaire des commentaires par défauts
Affichage cumulé des commentaires par défaut

Représentation tabulaire des quantités
Orptimisé pour traitements de données avance

Représentation graphique des données
Orptimisé pour Mimpression

Annuler a OK
Fermer . Générer

3. Sélectionnezle rapport souhaité dans la zone Sélection des données.

4. Cliquez sur OK.
- Lerapport est généré.
- L'apercu avant impression du rapport apparait.

3.4 Tache

Le module Tache indique quelle té&che est exécutée sur quelle machine et son niveau de pro-
gression.

Vue d'ensemble taches - WIN 4.4.0. 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - x
Vuedensemble  Productvitt  Duréedeservice | Tiche | Contrdle  Routage A - F X
£ 7 % BT = P ]
@0 0 / x HE B @D
Vue densemble | Entrer pprimer  Importer liste Afficher les Flein  Rapport/ Mieen Réglages Miseajour Manue Contact Info
5 tache thche detiches  tichespériodiques can  Exporter | serviee logicielle
Téches Affichage Divers
jul Désignation Date de début v | jusqu'a v Détails tache ¥ -~
L
Muméro de tache Machine | <Tous> v Etat | <Tous> -
Information tiche
i) 4 | NUméro de tiche | Désignation Machine Etat + | Progression
t | juo Etat
Muméro de tiche
Désignation
Machine
OOO Pprogression
Objectif Actuel
Préparation machine H H
Heure début
Durée env.
Heure fin eny
OOO Ecart objectif

. Connecté  lapparel WIN master Production
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@ Pour WIN slave et WIN slave control, aucune tdche ne peut étre créée.

3.4.1 Vue d’ensemble destaches

La vue d'ensemble des téches affiche toutes les tches créées et leurs détails respectifs. Les
t&ches périodiques sont énumérées dans une zone séparée qui peut étre affichée et masquée.

D Désignation Date de début W | jusqu'a w
MNuméro de tache Machine | <Tous> v Etat | <Tous> v
D 4 | Numéro de tAche | Désignation Machine Etat w | Progression
2 6433 846.3565.978 Machine 2 Terminé . 19%
3 79584 207.866.124 Machine 2 . En attente 0%
4 1472 114.458.323 Machine 2 . En attente 0%
5 8952 846.3565.978 Machine 2 Terminé . 15%
[ 4356 841,225,978 Machine 2 Terminé - 26%
v
Taches périodiques
Muméro de t&... & | Désignation Machine Activé Jour Heure début
b | 2323 842.715.777 Machine 2 v lun., jeu., ... 10:12
6578 759.681.956 Machine 2 L mar., mer. 1212

@ Un clic sur la désignation de colonne de la vue d'ensemble des téches permet de trier
les taches affichées dans I'ordre croissant ou décroissant correspondant.

Les champs dans la barre d'options permettent de filtrer et de trier les t&ches affichées.

s} Désignation Date de début ~ | jusqu'a W

MNuméro de tache Machine | <Tous> v Etat | <Tous> v

3.4.1.1 Afficherlestaches périodiques

1. Cliquezsurlafleche » toutenbasde lavue.
- 0uU -

1. Dans la barre d'outils, cliquez sur Afficher les tdches périodiques.

3.4.1.2 Masquer les taches périodiques
1. Cliquezsurlafleche w au-dessus de la vue d'ensemble des téches périodiques.
- OU -

1. Dansla barre d'outils, cliquez sur Masquer les tdches périodiques.
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3.4.2 Détails de tache

Les détails de tache affichent foutes les informations concernant une téche sélectionnée dans

la vue d'ensemble des tdches.
Détails tache v v;
Information tache

& o1 Etat | Terminé
Numéro de tiche | 4856

Désignation |841.225.978

Machine |Machine 2

OO@ Ecart objectif +1,9H

Objectif Actuel
Préparation machine 0:00 | H 0:00 | H
Heure début |09/08/2017 12:21 09/08/2017 12:21
Durée |OH 17 mn. 2H 10 mn.
Heure fin | 09/08/2017 12:38 09/08/2017 14:31

© OO progression tache 104%

Piece

Actuel 1048

T T T T
0 262 524 786 1048

P Quantité actuelletotale : 1 048
— Objectif de quantité : 1 000

Bouton de commande | Fonction

i-; Actualiser les détails de tdche et la vue d'ensemble des téches.
¥ Dans le module, allez & Productivité ou Durée.

Pour masquerlazone.

Pour afficherla zone.

Dans les zones Ecart objectif, Progression et Productivité, il y a une représentation de feux en cou-

leur qui donne un rapide apercu (positif ou négatif) du déroulement de la téche.

@ Le paramétrage des feux peut étre personnalisé si nécessaire.

3.4.2.1 Ecartparrapport al'objectif

La zone Ecart objectif affiche desinformations sur la préparation machine, I'heure de début, la

durée de service et I'"heure de fin.
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OO@ Ecart objectif +1,9H

Objectif Actuel
Préparation machine 0:00 | H 0:00 | H
Heure début |09/08/2017 12:21 09/08/2017 12:21
Durée |OH 17 mn. 2H 10 mn.
Heure fin | 09/08/2017 12:38 09/08/2017 14:31

L'écart parrapport aI'objectif est indiqué en heures de machine. Ici, 0,1 heure machine repré-
sente 6 minutes, 1 heure machine représente 60 minutes.
3.4.2.2 Progression

La zone Progression affiche desinformations sur les quantités théoriques et les quantités réelles.

© OO progression tache 104%

Piece

Actuel 1048

T T T T
0 262 524 786 1048

P Quantité actuelletotale : 1 048
— Objectif de quantité : 1 000

Corriger quantités réelles 1000 | Pigce(s)

Facteur 1| Pigce(s)/cyde

Pourlesté&chesen cours, ce sonfles données actuelles qui s’ affichent. La progression est cal-
culée sous forme de pourcentage entre la quantité théorique actuelle et la quantité réelle actu-
elle.

Pourlestéchesterminées, les données s'affichent dla fin de la tdche. La progression est cal-
culée sous forme de pourcentage entre la quantité théorique et la quantité réelle.

En outre, la correctionréelle et le facteur définis pour cette tache s'affichent.

3.4.2.3 Productivité

La zone Productivité affiche desinformations surle cycle théorique et le cycle réel.
OO@ Productivité 1%

Cycle
Actuel -
Objectif |
T T T
0% 25% 50% 75% 100%
I Temps de cycle actuel: 1%
|:| Temps de cycle objectif: 100%

Pourlestéchesen cours, ce sont les données actuelles qui s’ affichent. La progression est cal-
culée sous forme de pourcentage entre le cycle théorique actuel et le cycle réel actuel.

Pourles t&ches terminées, les données s'affichent d la fin de la téche. La progression est cal-
culée sous forme de pourcentage entre le cycle théorique et le cycle réel actuel.
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3.4.24 Modification des parameétres de feux de signalisation
Les feux de signalisation pour I'écart objectif, Ia progression et la productivité peuvent étre
paramétrésindividuellement.

Le paramétrage des feux est enregistré dans un fichier de configuration local. Pour modifier le
paramétrage des feux de signalisation, il faut éditer ce fichier de configuration local.

@ Pour transférer le paramétrage des feux vers d'autres ordinateurs, il faut copier le fichier
de configuration.

1. Quvrez le dossier suivant sur I'ordinateur: C:\Programbata\WERMA\WERMA-WIN-3.00U C:\Pro-
gramData\WERMA\WERMA-WIN-4.0

2. Ouvrez le fichier de configuration WERMA-WIN. inidans un éditeur de texte (p. ex. Notepad).
3. Recherchez le paragraphe suivant dans le fichier de configuration.
[Orders]

ProductivityGreenLimit=100
ProductivityYellowLimit=75

CompletitionGreenLimit=100
CompletitionYelllowLimit=90

Runt imeGreenLimi t=100
RuntimeYel lowLimit=110

Réglage Description Exemple
Productivité
ProductivityGreenLimit Indique jusqu'a quelle ProductivityGreenLimit=100

valeur, en pour cent, le feu

ProductivityYel lowLimit=75
s'allume en vert.

Productivite 0% 074 % : le feu
s'allume enrouge
Productivityyellowlimit |Indiquejusqu'aquelle Productivité 75% & 99% : le feu
valeur, en pour cent, le feu
s'allume enjaune.

s'allume enjaune

Productivité 100 % ou plus : le feu
s'allume en vert

Progression

CompletitionGreenLimit Indigue jusqu’a quelle CompletitionGreenLimit=100
valeur, en pour cent, le feu
s'allume en vert.

CompletitionYelllowLimit=90

Progression 0 % jusqu’'a 89 % : le
feus'allume enrouge

CompletitionYelllowLimit |Indique jusqu’'aquelle
valeur, en pour cent, le feu
s'allume enjaune.

Progression 90% jusqu’'a 99% : le
feus'allume enjaune

Progression 100 % ou plus : le feu
s'allume en vert

Ecart parrapport a I'objectif
Runt imeGreenL imit Indigue jusqu’'a quelle Runt imeGreenL imi t=100
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Réglage Description Exemple
valeur, enpourcent,lefeu| RuntimeYel lowL imit=110
s'allume en vert.

Ecart d’ objectif 0% ou négatif :
le feus'allume en vert

RuntimeYel lowL imit Indigue jusqu’a quelle Ecart d’objectif 1 %jusqu’'a 10 %:

valeur, en pour cent, le feu | le feu s’allume enjaune
s'allume enjaune.

Ecart d’objectif supérieur a 11% :
le feu s’allume enrouge

4. Une fois toutes les modifications effectuées, enregistrez le fichier de configuration.

@ Le paramétrage modifié des feux est effectif aprésredémarrage de WERMA-WIN.

3.4.3 Saisie d'une tache

Les tGches peuvent étre saisies manuellement ou importées depuis une liste de taches.

Pourlestéchesrécurrentes, des téches périodiques peuvent étre créées. Les taches périodiques
démarrent et terminent automatiquement les taches.

@ Une téche périodique est démarrée uniquement lorsque sur le WIN slave performance
sélectionné, iln'y a aucune autre tdche en cours ou affichant I'état Attente active.

3.4.3.1 Saisie manuelle d’'une tache

1. Dansla barre d’outils, cliquez sur Entrer tache.
— La fenétre Entrertache apparait.
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) Entrer tiche e
Information tache Début.fin
[ | jin] 3 % Définir heure de début
MNuméro de tache Heure de fin calculée
Désignation Heure de fin de jeu
Fin de compteur de lots
Machine <non affecté: W
[ Le plan amété de série
Valeurs objectif
k\“ Quantités 0| Pigce(s)
Cyde 0,0 s
Préparation machine 0:00 || H e
Facteur 1,000 | Pigce(s)fcyde
Durée OH 1mn.
Waleurs réelles
Corriger quantités réelles 05| Pigce(s)
Préparation réel 0:00 || H
Annuler Démarrage 1 0K
Farmer @ Tache LA Enragistrar

2. Dansla zone Information tache, saisissez le Numéro de tache souhaité et la Désignation.

®

L'ID est un numéro consécutif qui est automatiquement attribué par WERMA-WIN.

3. Dans laliste de sélection Machine, sélectionnez le WIN slave performance surlequel la tache

doit étre exécutée.

4. Dansla zone Valeurs objectif, saisissez les valeurs objectifs souhaitées pour la té&che.

Valeur objectif Description
Quantités Quantité a produire
Cycle Durée nécessaire pour produire une piéce

Préparation machine

Durée de préparation de la machine pourla téche

Siune piece est produite avant I'écoulement de la durée saisie pour
la préparation de la machine, la durée de préparation de la machine
effective est définie sur cette durée.

Facteur

Nombre de pieces par cycle

Durée

Durée calculée par WERMA-WIN et nécessaire pourréaliserla téche (y
comprisla durée de préparation de la machine).

5. Dansla zone Valeurs réelles, saisissez les valeurs réelles souhaitées pour la tache.

Valeurs réelles

Description

Corriger quantités réel-
les

Valeurs de correction positives ou négatives (p. ex. pieces défec-
tueuses)

Préparation réel

Durée depuis le début de la té@che jusqu’'d la premiere transmission
des quantités

Est définie automatiquement parle systeme WERMA-WIN et peut étre
ajustée manuellement.

96

310.860.001



dweERrvIA

6. Silatache doit se terminer d un moment précis, cochez la case d cocher Fixer une heure de
fin dans la zone Début/fin et saisissez I'heure de fin.

7. Sila t@che doit prendre fin une fois la quantité théorique atteinte, cochezla case d cocher
Terminer quand la quantité est atteinte dans la zone Début/fin.

@ Siles cases A cocher Fixer une heure de fin et Terminer quand la quantité est atteinte sont
cochéesen méme temps, la tache prend fin dés que I'heure de fin ou que la quantité
théorique est atteinte.

@ En raison de la transmission radio, la quantité réelle peut varier (= quantité théorique).

Une fois que toutes les données ont été saisies :
1. Cliquez sur Démarrage pour démarrerimmédiatement la téche.
- OU -

1. Cliquez sur OK pour enregistrer la t&che et définirl’état sur En attente.

3.43.2 Saisie d'une tache périodique

1. Dans la barre d'outils, cliquez sur Entrer tdche.
- Lafenétre Entrertache apparait.

) Entrer tiche e
Information tache Début fin
[_ | jin] 3 % Définir heure de début
MNuméro de tache Heure de fin calculée
Désignation Heure de fin de jeu

Fin de compteur de lots
Machine <non affecté: W

[ Le plan amété de série
Valeurs objectif

k? Quantités 0| Pigce(s)
Cyde 0,0 s
Préparation machine 0:00 || H 7 &) F
Facteur 1,000 | Pigce(s)fcyde L
Durée OH 1mn.

Waleurs réelles

Corriger quantités réelles 1] : Pigce(s)

Préparation réel 0:00 || H
Annuler Démarrage || oK
Farmer 0 Tache LA Enragistrar

2. Dansla zone Information tdche, saisissez le Numéro de tdche souhaité et la Désignation.

@ L'ID est un numéro consécutif qui est automatiquement attribué par WERMA-WIN.
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3. Danslaliste de sélection Machine, sélectionnez le WIN slave performance surlequel la tache
doit étre exécutée.

4. Cochezla case Planifier une tdche périodique.
- Leschamps pour la saisie des données de la téche périodique sont activés.
- Leschamps pour la saisie des valeurs réelles sont désactivés.

| ®

Information tache

oo
MNuméro de tache
Désignation
Machine

| Le plan amété de sére
Valeurs objectif
k\“ Quantités

Cyde
Préparation machine

Facteur

Durée

Waleurs réelles

Annuler
Fermer

Debut.fin
<Tache périodique > % Définir heure de début 10:37 :
Heure de fin calculée 10:33
Heure de fin de jeu

Fin de compteur de lots

<non affecté: v
Modéle de récumence
| Lundi Mardi Mercredi Jeudi
Vendredi Samedi Dimanche
0| Pigce(s)
0.0] s Flage de périodicité
0:00 | % | H Début | 18/09/2017 | ® Pas de date de fin
1,000 | Pice(s)fcyce Fin aprés 0| Taches
OH 1mn. Fini le v
|

OK

O =" &=

5. Dans la zone Valeurs objectif, saisissez les valeurs objectifs souhaitées pour la tache.

Valeur objectif Description
Quantités Quantité a produire
Cycle Durée nécessaire pour produire une piece

Préparation machine | Durée de préparation de la machine pourla tache

Siune piece est produite avant I'écoulement de la durée saisie pour
la préparation de la machine, la durée de préparation de la machine
effective est définie sur cette durée.

Facteur

Nombre de piéces par cycle

Durée

Durée calculée par WERMA-WIN et nécessaire pourréaliserla téche (y
compris la durée de préparation de la machine).

6. Dans la zone Début/fin, saisissez dans le champ Début/fin I'heure de début souhaitée.
- Dansle champ heure de fin calculée, I'heure de fin calculée par WERMA-WIN s'affiche
automatiquement.

7. Silatéche doit se terminer & un moment précis, cochez la case a cocher Fixer une heure de
fin dans la zone Début/fin et saisissez I'heure de fin.

8. Silatache doit prendre fin une fois la quantité théorique atteinte, cochezla case d cocher
Terminer quand la quantité est atteinte dans la zone Début/fin.

@ Siles cases a cocher Fixer une heure de fin et Terminer quand la quantité est atteinte sont
cochéesenméme temps, la té&che prend fin dés que I'heure de fin ou que la quantité
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@ théorique est atteinte.

@ En raison de la transmission radio, la quantité réelle peut varier (2 quantité théorique).

9. Danslazone Modéle de récurrence, cochez les jours de la semaine ou la tdche périodique
doit étre exécutée.

10. Dans la zone Plage de périodicité, sélectionnez la période durant laquelle la tdche péri-
odigue doit étre exécutée.

Champ/option Description

Début Date de début de la tdche périodique

Pas de date de fin La tache périodique reste activée jusqu’d sa désactivation manuelle.

Fin aprés xtadches La tdche périodigue est désactivée une fois que le nombre de téches
indiqué est atteint.

Jusqu'a La tache périodique est désactivée au moment indiqué.

@ WERMA-WIN vérifie sur une durée d’'un an si des té&ches périodiques se chevauchent. Les
taches périodiques qui se chevauchent ne peuvent pas étre enregistrées.

11. Cliquez sur OK pour enregistrer la tache périodique.

3.4.3.3 Importation d’une liste de taches

Pour créer plusieurs t&ches simultanément, il est possible d'importer une liste de tdches au for-
mat .csv.
Condition requise :

— Unfichier .csv existe, dans le format approprié.

1. Dans la barre d'outils, cliquez sur Importer liste de taches.
- Lafenétre Importertaches apparait.

M Importer tiches *

Import CSV

Quvre un fichier CSV et importe |a liste de taches. Les téches
importées seront visibles dans la vue d'ensemble des taches.

Nom de fichier |

Format de fichier Europe de ['Ouest (Windows) W
Annuler - Suivant
Fermer H

Démarrage

2. Cliquez sur Parcourir | et ouvrez le fichier csv souhaité.
3. Sinécessaire, corrigez le format de fichier.

4. Cliquez sur Suivant.
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- Le fichier csv estimporté et contrélé.
- Une foisle contrdle réussi, les tdches apparaissent dans la vue d'ensemble des téches.

Format de la liste des taches

Pour pouvoirimporter correctement une liste de taches, le fichier .csv doit satisfaire les exi-
gences suivantes :

Intitulé de colonne ou d'en-téte :

- JOBNUMBER
— DESCRIPTION
- MACHINE

- QUANTITY

- CYCLETIME
- SETUPTIME

- FACTOR

Regles de format :

— Jeu de caractéeres Windows standard (p. ex. Europe de |’0ues{OU Unicode (UTF-8)

- L'en-téte oula premiére ligne doit étre indiqué(e) avec I'intitulé de la colonne

- le signe de séparation est le point-virgule ( ), la virgule ( ), le tabulateur ( \{ ou la barre ver-
ticale ( ). Unseul caractére autorisé par document.

— SETUPTIMEdoIt étre indiqué au format [ hh1h:mm(p. ex. 0:00.

— CYCLET IMEdoIit étre indiqué en secondes (p.ex. 0.§.

— Les décimales doivent étre séparées par un point (p.ex. 0.§.

- Chaqgue valeur de données peut étre placée entre guillemets doubles. La valeur des données
peut éfre du tfexte. Dans le texte entre guillemets, il peut y avoir un point-virgule (;).

— Pourle cycle (CYCLETIME), une décimale est autorisée.

— Pourle facteur (FACTOR), trois décimales sont autorisées.

- Le nombre maximal de caractéres est vérifié.

Sont sansimportance :

— L'ordre des colonnes (les données sont affectées al'aide de I'en-téte) ;
— Les caractéres majuscules ou minuscules dans I'intitulé de colonne ou l'en-téte.
— Le nombre maximal de colonnes est 7. Le nombre effectif de colonnes peut étre inférieur.

Exemple :

[ JOBNUMBER:DESCRIPTION  :MACHINE :QUANTITY:CYCLETIME:SETUPTIME:FACTOR:
4800 " Hache «piécesrondes 4711 iMachine Z10000 108 0100 G2
14801 :Tache « pieces rondes;4500 :Machine 3:15000 1.0 :05:00 i1 ;
§4802 “Tache « piecesrondes;3520 »: Mochme 2 1000O - 07 51"(_)(_)""_"*2*
254803 “Tache « piecesrondes;8466 »: Iv-\dcﬁln-e-S'éO(Soa TG _16_(5(_)“"_"*5
§4804 “Tache « piecesrondes;0124 »: Moch|ne6'5060“~ ____________ 01:50 .]. --------- :
;4805 éToche « p|eces rondes 4500 »: Mdcr}m'e'iéodoﬁ ~~~] O “““mgb_é:_ébmnn:] o ‘

3.44 Démarrage d'une tache

Les tGches peuvent étre démarrées de différentes manieres :
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- Manuellement

- En démarrage rapide

- Avec la premiere impulsion au niveau Entrée comptage
- Avec la premiere impulsion au niveau Entrée tdche

3441 Démarrage manuel d'une tache

1. Dansla vue d'ensemble des taches, sélectionnez une tdche dont I'état est En attente.

2. Dansla barre d'outils, cliquez sur Démarrer téche.
- Latéche est démarrée.

- OU -
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la tdche a démarrer.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez |'entrée Démarrer tache.
— Latdche est démarrée.

34.4.2 Démarragerapide de la tache

Il est possible de démairrer les tAches a partir de chague module gréce & une combinaison de
touches. Aprés la saisie de I'ID, du numéro de tache ou de la désignation, une tache cor-
respondante est recherchée puis estimmédiatement démarrée.

1. Dans la barre d'outils, dépliez le bouton de commande Démarrer tache en cliquant surla

fleche .
> J X |2
Demarrer  Terminer  Afficher  Supprimer  Importer li
tache ~ tache tache tache de tche
[q Démarrage rapide ALT+F
[“I'IE Démarrer a la 1ere piece ALT + F2

['E| Démarrer avec entrée tdche  ALT + F3

2. Sélectionnez'entrée Démarrage rapide.
- Lafenétre Démarrage rapide de la tache apparait.

) Démarrage rapide de la tiche *

1. Sélectionnez le critére de recherche de la tache.

jin]
®) Numéro de tiche
Désignation

2. Merci de rentrer le numéro de tache a l'side du clavier ou de
scanner le code bame, et de corfirmer le démarmrage.

Annuler OK
Farmer LA Démarnrage

3. Sélectionnez|'option surlaquelle larecherche doit porter.
4. Saisissez la valeur de I'option sélectionnée dansle champ correspondant.

5. Cliquez sur OK pourrechercher une tdche avec la valeur correspondante.
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- S’il existe une tache avec la valeur correspondante, la téche démarre automatiquement.

3443 Démarrage delatdache ala 1re piece

Les tches peuvent étre démarrées dés que la premiere impulsion pour le niveau Entrée comp-
tage est tfransmise & un WIN slave performance.

Une impulsion supplémentaire pour le niveau Entrée tache permet de mettre fin dla téache.

1. Dansla vue d'ensemble des taches, sélectionnez une téche dont I'état est En attente.

2. Dansla barre d'outils, dépliez le bouton de commande Démarrer tdche en cliquant surla

fleche -.
00/ %
Demarrer  Terminer  Afficher  Supprimer  Importer li
tache ~ tache tache tache de tche
[q Démarrage rapide ALT+FH
[;} Démarrer & |a 1ere piéce ALT + F2

[q| Démarrer avec entrée tdche  ALT + F3

3. Sélectionnez I'entrée avec Démarrer a la 1re piéce.
- L'état de latdche passe en Altente active.
- Latdche démarre automatiqguement dés que la premiére impulsion pour le niveau Entrée
comptage a été transmise a un WIN slave performance.

- ou -
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la tdche & démarrer.

2. Dansle menu contextuel, sélectionnez|'entrée avec Démarrer a la 1re piéce.
- L'état de laté@che passe en Attente active.

- Latdche démarre automatiqguement dés que la premiére impulsion pour le niveau Entrée
comptage a été transmise a un WIN slave performance.

3444 Démarrage delatache avec entrée de tache

Les tGches peuvent étre démarrées dés que la premiére impulsion pour le niveau Entrée tache
est fransmise & un WIN slave performance.

Une impulsion supplémentaire pour le niveau Entrée tdche permet de mettre fin dla tache.

1. Dansla vue d'ensemble des taches, sélectionnez une t&che dont I'état est En attente.

2. Dans la barre d'outils, dépliez le bouton de commande Démarrer tache en cliquant surla

fleche - .
00/ %
[ ]
Demarrer  Terminer  Afficher  Supprimer  Importer li
tache ~ tache tache tache de tche
[q Démarrage rapide ALT+F
[;} Démarrer & |a 1ere piéce ALT + F2

[q| Démarrer avec entrée tdche  ALT + F3

3. Sélectionnez|’entrée avec Démarrer avec enirée tache.
- L'état de latéche passe en Attente active.
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- Latdche démarre automatiqguement dés que la premiére impulsion pour le niveau Entrée
tache a été transmise a un WIN slave performance.

- OU -
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la tdche a démarrer.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez|'entrée avec Démarrer avec entrée tache.
- L'état de latéche passe en Attente active.
- Latdche démarre automatiqguement dés que la premiére impulsion pour le niveau Entrée
tache a été transmise a un WIN slave performance.

3.4.5 Find'unetdache

1. Sélectionnezla t&che souhaitée dansla vue d'ensemble des taches.
2. Dansla barre d'outils, cliquez sur Terminer tdche.

-oU-

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la tdche souhaitée.

2. Dansle menu contextuel, sélectionnez|’entrée Terminertache.

3.4.6 Activation d’'une tache périodique

1. Dans I'apercu des taches périodiques, cochez la case a cocher dans la colonne Activé.

Taches périodiques

Muméro de t&... & | Désignation Machine Activé

o S -

3.4.7 Désactivation d'une tache périodique

1. Dans I'apercu des taches périodiques, décochez la case a cocher dans la colonne Activé.

Taches périodiques

Muméro de t&... & | Désignation Machine Activé

T Y S W

3.4.8 Modification d’'une tache

1. Sélectionnezla té&che souhaitée dansla vue d’ensemble des tdches.
2. Dansla barre d'outils, cliquez sur Affichertache.

-ou-

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la tdche souhaitée.

2. Dansle menu contextuel, sélectionnez |I'entrée Affichertache.
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— Lafenétre Affichertache apparait.

() Afficher tiche X
Information tache Début.fin
[_ | jin] = % Définir heure de début
Muméro de tache Heure de fin calculée
Désignation 207.866.124 Heure de fin de jeu

Fin de compteur de lots
Machine <non affecté: W

Valeurs objectif

k? Quantités 630 | Pigce(s)
Cyde 0,0 s
Préparation machine 0:00 || H 7 &) F
Facteur 1,000 | Pigce(s)fcyde L
Durée OH 1mn.

Waleurs réelles

Corriger quantités réelles 1] : Pigce(s)

Préparation réel 0:00 || H

Annuler Démarrage || oK
Farmer 0 Tache LA Enragistrar

3. Modifiez lesinformations de la t&che.

Une fois que toutes les données ont été saisies :

1. Cliquez sur Démarrage pour démarrerimmédiatement la tache.
- OU -

1. Cliquez sur OK pour enregistrer la t&che et définirl’état sur En attente.

3.4.9 Correction d'une tache terminée

1. Dansla vue d'ensemble des taches, sélectionnez une téche dont I'état est Terminé.
2. Dans la barre d'outils, cliquez sur Affichertache.

-ou-

1. Cliguez avec le bouton droit de la souris sur la tche souhaitée.

2. Dansle menu contextuel, sélectionnez |'entrée Affichertache.
- Lafenétre Affichertache apparait.
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() Afficher tiche X
Information tache Début.fin
] o 5 S Définir heure de début 14:34
Muméro de tache 4355 Heure de fin calculée 17:21
Désignation 841,225,978 00:00 le jour 1
10 000 | PC.
Machine Machine 2

Valeurs objectif

k\“ Quantités 10 000 | Pigce(s)
Cyde 1,0| s.
Préparation machine 0:00 || H e
Facteur 1,000 | Pigce(s)fcyde
Durée 2H 47 mn.

Waleurs réelles

Corriger quantités réelles 1] : Pigce(s)

Préparation réel 001w | H
Annuler | OK
Fermer Q/\ Enregistrer

3. Modifiez lesinformations de la tache.

4. Cliquez sur OK pour enregistrer les réglages.

3.4.10 Suppression d’'une tache

1. Sélectionnezlatéche dansla vue d’ensemble des téches.

2. Dansla barre d'outils, cliquez sur Supprimer tache.

-ou-

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la tche d supprimer.

2. Dansle menu contextuel, sélectionnez |'entrée Supprimertache.

3.4.11 Duplication d’'une tache

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la tGche souhaitée.

2. Dans le menu contextuel, sélectionnezI’entrée Dupliquer la tache.
- Lafenétre Copier la tache apparait.
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M Copier la tache

Information tache
] o 8
Muméro de tache

Désignation 846,365.978

Machine Machine 2

Valeurs objectif
J k? Quantités
Cyde 1,0| s.

Préparation machine 0:00 || H

Durée 0H 11mn.

Waleurs réelles

Préparation réel 0:00 || H

Annuler
Fermer

630 | Pigce(s)

Facteur 1,000 | Pigce(s)fcyde

Corriger quantités réelles 1] : Pigce(s)

Debut.fin
% Définir heure de début
Heure de fin calculée
Heure de fin de jeu

Fin de compteur de lots

(>)

Démarrage 0| oK

Tache LAl

3. Adaptezlesinformations de la t&che.

4. Cliquez sur OK pour enregistrer les réglages.

3.4.12 Rapport

Il est possible de générer un rapport pour les filires actuellement sélectionnés et le tri actuel dans
la Vue d'ensemble des taches. Dés qu'une machine spécifique est sélectionnée dans le menu

des filtres, seules les tches de cette machine sont prises en compte dansle rapport.

1. Définissez les filtres et le tri souhaités.

2. Dansla barre d'outils, cliquez sur Rapport / Exporter.
- Lafenétre Générer un rapport apparait.

) Générer un rapport

Merci de sélectionner le rapport a afficher :

Sélection des données
@ Représentation tabulaire des données @

Orptimisé pour traitements de données avance

Représentation tabulaire des données @
Sélectionnez les informations pour le rapport

Annuler | OK
Fermer Générer

*

3. Sélectionnez le rapport souhaité dans la zone Sélection des données.

@ Si I'option Représentation tabulaire des données (individuelles) est sélectionnée, le con-
tenu du rapport peut étre personnalisé.

4. Cliquez sur OK.
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- Sil'option Représentation tabulaire des données est sélectionnée, le rapport est généré et
I'apercu avant impression s' affiche.

- Sil'option Représentation tabulaire des données est sélectionnée, la fenétre permettant
de sélectionner des données supplémentaires apparait.

) Générer un rapport

Selection des donnees

Merci de sélectionner les colonnes que vous souhaiter afficher dans le
rapport,

(| Machine PA
jin]
MNuméro de tache
Désignation
Etat
Type dextrémite
Heure de démarrage réelle
Heure de fin réelle
Heure de démarrage prévue

Heure de fin prévu
Préparation réel )

B/ Sélectionner tout

Retour 1| OK
Annuler ¥ | Gendrer

“

*

5. Adaptezle contenu durapport en cochant et décochant les différentes cases.

6. Cliquez sur OK.
- Lerapport est généré.

- L'apercu avant impression du rapport apparait.

3.5 Controle

Dansle module Contréle, il est possible de créer desregles avec différentes fonctions logiques
grace auxquellesil est possible de commuter ou de piloter WIN slave control. Les WIN slave inté-
grés dans le réseau WERMA-WIN peuvent étre utilisés comme variables d'entrée des fonctions

logiques.
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Vue d'ensemble Productivité Durée de service Tache Contrdle Routage

# ¢ O /B x 00 /B @ OO0O

Vue densemble  Nouvelle régle  Nouvellerégle Modifier Dupliquer  Supprimer

Activer Activer  Mseen Réglages Misedjour  Manuel Contact Info
des régles {Assistant) (expert)  laréigle larigle  larigle | larigk larége | servie logicielle

Régles Divers
Mom [ valeur Activé Statut de la régle

@ Pour WIN slave et WIN slave performance, aucune regle ne peut étre créée.

3.5.1 Vue d'ensemble desregles

La vue d'ensemble desregles affiche laliste de touteslesregles de commutation créées ainsi
que leur état actuel.

@ Régles de commutation - WIN 4.4.0. 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - x
Vue d'ensemble Productivité Durée de service Tache Contréle Routage A - & X

@ O /7 Hh x 00 JsE @ OO

Vue densemble | Mouvellerégle Mouvellerégle Modifier Dupliquer Supprimer — Activer Activer  Miseen Réglages Misedjour | Manuel Contact Info
des régles (Assistant) (expert) larégle larégle  laregle laregle larégle | service logicielle
Régles Divers
MNom + | Valeur Active Statut de la régle
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Colonne Description

Nom Nom de laregle de commutation

Valeur Valeur actuelle de larégle de commutation (p. ex. On, Off,
Clignotant)

Modifiée ¥ =|arégle de commutation est en cours de modification
3 = qucune connexion au WIN slave control
L =la commutation est fransmise

Message Autresindications concernant lesregles

3.5.2 Créerune nouvelleregle

Les nouvellesregles peuvent étre créées al'aide d'un assistant qui vous guide pas & pas au fil des
réglages, ou & 1'aide du mode expert.

3.5.2.1 Créerune nouvelle regle avec un assistant

1. Dans la barre d'outils, cliquez sur Nouvelle régle (Assistant).

- Lafenétre Définir une nouvelle régle de commutation apparait et affiche une régle de

commutation en guise d'exemple.

Fermer
Annuler

M Définir une nouvelle régle de commutation *
Régles de commutation
Les régles de commutation permettent le paramétrage de fonctions logiques pour piloter le WIN
slave control. Avec la fonction logique, il est possible d'activer '&tat fixe ou clignotant pour
chacun des niveaux de la colonne du WIN slave control.
Variables d'entrée Opérateur Variables de sortie
WiN slave 1 [— 1
0 WIN slave control
WiNslave 2 [—
| |0

Cet exemple montre une application avec I'opérateur logique AND.

T Suivant
v Prochaine étape

2. Cliquez sur Suivant.

- Lafenétre pourlasélection desrégles de commutation apparait.
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Sélectionner une fonction logique

Cﬁ) Définir une nouvelle régle de commutation

Retour

[

Amnuler

x
Fonction logique Exemple d'une fonction logique avec I'opérateur AND
Merci de sélectionner l'opérateur logique souhaité
Variables d'entrée Opérateur Variables de sortie
Description Opérateur logique |
Chaque niveau doit étre dans le statut défini AND =
Au moing un niveau doit avoir le statut défini OR WIN slave 1 F—
Aucun niveau n'est dans le statut défini NOR. !
Entrer la fonction logique manuellement (Mode expert) I_I AND
0 WIN slave control
WINslave 2 —
| |0

Q Suivant

Prochaine étape

3. Sélectionnezlafonction logique alaquelle les variables d’entrée doivent étre associées.

Fonction logique Description

AND Chaque niveau doit étre dans I'état défini.
OR AU moins un niveau doit avoir I'état défini.
NOR Aucun niveau ne doit étre dans I'état défini.

@ Le graphique a droite de la fenétre représente un exemple de la fonction logique sélec-

tfionnée.

Sinécessaire, il est possible de créer ses propres fonctions logiques.

4. Cliquez sur Suivant.

- Lafenétre pourlasélection de la variable d'entrée apparait.

Sélectionner une variable d’entrée

(‘ﬁ) Définir une nouvelle régle de commutation

Délais de commutation
temporisation.

Délais ofal s

Retour

Al

Merci de sélectionner le signal d'entrée associe a la fonction avec 'opérateur AND.

WIN slave Niveau

%
Signal d'entrée pour la fonction logique avec I'opé AND Exemple d'une fonction logique avec I'opérateur AND
Variables d'entrée Opérateur Variables de sortie
Etat 4F Ajouter &
£ vodter WIN slave 1 -
Ll slave Tl
3¢ supp |di O
- » AND |

Si une temporisation est paramétrée, le signal d'entrée devra rester actif pendant le délai de

WIN slave control

WIN slave 2 E 1

i-’) Suivant

Prochaine étaps
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5. Cliquez sur Ajouter pour sélectionner les variables d'entrée pour la fonction logique sélec-
tionnée.

- Lafenétre Sélectionnez le niveau et le statut apparait.

(m) Sélectionnez le niveau et le statut

1. Sélectionnez le WIN slave 2. Choisissez le niveau 3. Selectionnez le statut

Mom ID MAC Miveau Désignation Identification dignote. .. Désignation
Machine 2 0027C2 2 Avertissement - off
Machine 3 003933 3 Défaut

Erreur de connexion

Mota : Seuls les niveaux et statuts configurés sont affichés. La configuration peut étre effectuée depuis la
Wue d'ensemble.

L'entrée comptage d'un WIN slave performance ne peut &tre paramétrée comme signal d'entrée.

Annuler

</‘] OK
Fermer Valider

@ La fenétre Sélectionnez le niveau et le statut montre tous les WIN slave intégrés au réseau
WERMA-WIN. Les niveaux et statuts disponibles correspondent aux niveaux et statuts con-
figurés dansle module Vue d’ensemble.

Le statut Clignotant ne s'affiche que si I'identification clignotement est activée pourle
niveau.

6. Sélectionnezle WIN slave qui doit étre utilisé comme variable d'entrée.

7. Sélectionnezle niveau du WIN slave qui doit étre utilisé comme variable d'entrée.

@ L'entrée comptage d'un WIN slave performance ne peut pas étre utilisée comme varia-
ble d'entrée pour une fonction logique.

8. Sélectionnez|'état danslequel le niveau sélectionné doit se trouver.

9. Cliquez sur OK pour valider les réglages.

- La fenétre Définir une nouvelle regle de commutation apparadit et montre la liste des varia-
bles d’entrée creeées.

(m) Définir une nouvelle régle de commutation

Signal d'entrée pour la fi ion logi avec |'opé AND

Merci de sélectionner le signal d'entrée associé a la fonction avec l'opérateur AND.

WIN slave Miveau Etat
f Modifier
x Supprimer

10. Sinécessaire, cliquez sur Ajouter pour ajouter une variable d’entrée supplémentaire.

11. Sinécessaire, cliquez sur Modifier pour modifier la variable d’entrée sélectionnée.
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12. Sinécessaire, cliquez sur Supprimer pour supprimer la variable d’entrée sélectionnée.

13. Définissez le délai de commutation dansle champ Délais.

@ Le délai de commutation détermine la durée pendant laquelle toutesles variables
d’entrée doivent se situer dans le méme état pour que la variable de sortie soit com-

mutée.

14. Cliquez sur Suivant.

- Lafenétre pourlasélection de la variable de sortie appardait.

Sélectionner une variable de sortie

) Définir une nouvelle régle de commutation

Variables de sortie pour les fonclions logiques

Merci de sélectionner les sorties qui seront activées par la régle de commutation
Variables d'entrée

WIN slave Mivea b Ajouter

WIN slave 1

Opérateur

Exemple d'une fonction logique avec I'opérateur AND

AND

Variables de sortie

WIN slave control

WIN slave 2
Activez la sottie de la fagon suivante
L
®) Feu fixe
Feu Clignotant
Retour Suivant
« Annuier = Prochaine tape
15. Cliquez sur Ajouter.
- Lafenétre Sélectionnez le niveau apparait.
) sélectionnez le niveau e
1. Sélectionnez le WIN slave control 2. Choisissez le niveau
Mom ID MAC Miveau Désignation Identification dignote...
2 Miveau 2 Miveau 2 Clignotant
3 Miveau 3 Miveau 3 Clignotant
4 Miveau 4 Miveau 4 Clignotant
Mota : Seuls les niveaux déja corfigurés sont affichés. La
configuration des niveaux peut &tre modifiée dans la vue
d'ensemble.
Annuler 7 OK
Fermer Q/} Valider
16. Sélectionnezle WIN slave control qui doit étre utilisé comme variable de sortie.
17. Sélectionnez le niveau qui doit étre commuté.
18. Cliquez sur OK pour valider les réglages.
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- Lafenétre Définir une nouvelle régle de commutation apparait et montre laliste des varia-
bles d'entrée créées.

(m) Définir une nouvelle régle de commutation

Variables de sortie pour les fonctions logiques

Merci de sélectionner les sorties qui seront activées par la régle de commutation.

WIN slave Nivea
f Modifier

x Supprimer

19. Sinécessaire, cliquez sur Ajouter pour agjouter une autre variable de sortie.
20. Sinécessaire, cliquez sur Modifier pour modifier la variable de sortie sélectionnée.
21. Sinécessaire, cliquez sur Supprimer pour supprimer la variable de sortie sélectionnée.

22. Sélectionnezsila variable de sortie doit étre commutée comme Feu fixe ou comme Feu
clignotant.

23. Cliquez sur Suivant.

M Définir une nouvelle régle de commutation *

Enregistrer la régle de commutation

Merci de donner un nom & cette régle de commutation qui sera ensuite affiché dans
la vue d'ensemble.

Nom

Plus de réglages sont disponibles lorsque les régles de commutations auront &té
enregistrées.

Afficher les réglages supplémentaires.

Retour 1 OK
Annuler Q/\ Enregistrer

“a

24. Dans le champ Nom, saisissez un nom pour la regle de commutation.

25. Sidesréglages supplémentaires doivent étre effectués surlarégle de commutation, cochez
la case Afficher les réglages supplémentaires.

26. Cliquez sur OK pour enregistrer larégle de commutation.
- Larégle de commutation apparait dans la vue d'ensemble desregles et est active.
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@ 006

Activer Mise en  Réglages Mise djour  Manuel Contact  Info

ue d'ensemble Productivité Durée de service Tache Contréle Routage

" ¢ O /J/H X

e

Yue densemble  Mouvelle régle  Mouvelle régle  Modifier  Dupliquer  Supprimer
des régles (Assistant) (expert) larégle larégle la régle la régle service logicielle
Régles Divers
Activé Statut de la régle

Mom & | Valeur

(W Message matériel

3.5.2.2 Créerune nouvelle regle en mode expert

1. Dans la barre d'outils, cliquez sur Nouvelle régle (expert).
- La fenétre Définir une nouvelle regle de commutation apparait.

*

(*) Définir une nouvelle régle de commutation

Déterminez les paramétres pour la fonction de communation. Iﬁ]

Nom Houvelle régle 1

| Activer la régle de commutation

Variables de sortie:

~- | Aucun niveau sélectionné f Modifier
Fonction logique pour feu fixe:

.I Aucune régle n'a été défini. f Modifier >
Fonction logique pour feu clignotant:

l:l Aucune régle n'a été défini. f Modifier >

Si les deux fonctions logiques sont actives, activer le signal lumineux suivant en sortie :

Feu fixe

® Clignotant

Annuler Enregistrer

2. Dansle champ Nom, saisissez un nom pour larégle de commutation.

Sélectionner une variable de sortie

1. Enregard du champ Variables de sortie, cliquez sur Modifier.
- Lafenétre Définir une nouvelle régle de commutation apparait et affiche une régle de

commutation en guise d’exemple.
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(‘ﬁ) Définir une nouvelle régle de commutation

Variables de sortie pour les fonctions logiques

Merci de sélectionner les sorties qui seront activées par la régle de commutation.

WIN slave Mivea

Activez la sortie de la fagon suivante

Exemple d'une fonction logique avec |'opérateur AND

Variables d'entrée Opérateur Variables de sorlie

WIN slave 1

AND

WIN slave control

WIN slave 2

®) Feu fixe -
Feu Clignotant
Retour Suivant
- Annuler = Frochaine tape
2. Cliguez sur Ajouter.
- Lafenétre Sélectionnez le niveau apparait.
) sélectionnez le niveau e

1. Sélectionnez le WIN slave control 2. Choisissez le niveau

Mom ID MAC

Miveau Désignation
2 Niveau 2
3 Niveau 3
4 Niveau 4

d'ensemble.

Annuler
Fermer

Mota : Seuls les niveaux déja corfigurés sont affichés. La
configuration des niveaux peut &tre modifiée dans la vue

Identification dignote...

Niveau 1 Clignotant

Miveau 2 Clignotant
Miveau 3 Clignotant
Miveau 4 Clignotant

OK
Valider

o

3. Sélectionnezle WIN slave control qui doit étre utilisé pour la variable de sortie.

4. Sélectionnez le niveau qui doit étre commuté.

5. Cliquez sur OK pour valider lesréglages.

- Lafenétre Définir une nouvelle régle de commutation apparait et montre laliste des varia-

bles d'entrée créées.

(m) Définir une nouvelle régle de commutation

Variables de sortie pour les fonctions logiques

Merci de sélectionner les sorties qui seront activées par la régle de commutation.

WIN slave Nivea
f Modifier
x Supprimer
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6. Sinécessaire, cliquez sur Ajouter pour ajouter une autre variable de sortie.

7. Sinécessaire, cliquez sur Modifier pour modifier la variable de sortie sélectionnée.

8. Sinécessaire, cliquez sur Supprimer pour supprimer la variable de sortie sélectionnée.

9. Sélectionnezsila variable de sortie doit étre commutée comme Feu fixe ou comme Feu

clignotant.

10. Cliquez sur Suivant pour enregistrer les réglages.
- Lafenétre Définir une nouvelle régle de commutation apparait.

Sélectionner une fonction logique pour feu fixe

1. Enregard du champ Fonction logique pour feu fixe, cliquez sur Modifier.
- Lafenétre Définir une nouvelle régle de commutation apparait et affiche une régle de
commutation en guise d'exemple.

Cﬁ) Définir une nouvelle régle de commutation

Fonction logique pour Feu fixe

Merci de sélectionner l'opérateur logique souhaité

Description

Chaque niveau doit étre dans le statut défini

Au moing un niveau doit avoir le statut défini
Aucun niveau n'est dans le statut défini

Q Retour

Amnuler

Entrer la fonction logique manuellement (Mode expert)

Exemple d'une fonction logique avec I'opérateur AND

Variables d'entrée Opérateur
Opérateur logique
AND
OR WIN slave 1 1
MOR.
L,/ AND
WIN slave 2
1

Q Suivant

Variables de sortie

WIN slave control

Prochaine étape

2. Sélectionnez la fonction logique a laquelle les variables d’entrée doivent étre associees.

Fonction logique Description

AND Chaque niveau doit étre dans I'état défini.

OR AU moins un niveau doit étre dans|'état défini.
NOR Aucun niveau ne doit étre dans I'état défini.

@ Le graphique a droite de la fenétre représente un exemple de la fonction logique sélec-

tfionnée.

Sinécessaire, il est possible de créer ses propres fonctions logiques.

3. Cliquez sur Suivant.

- Lafenétre pourlasélection de la variable d'entrée apparait.
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Sélectionner une variable d’entrée

() Définir une nouvelle régle de commutation X
Signal d'entrée pour la fonction logique avec | AND - Feu fixe Exemple d'une fonction logique avec l'opérateur AND
Merci de sélectionner le signal d'entrée associé a la fonction avec 'opérateur AND.
Variables d'entrée Opérateur Variables de sortie
WIN slave Niveau Etat 4k Ajouter =
WIN slave 1 —
0
m L [AND
0 WIN slave control
WIN slave 2 [—
| |0
Délais de commutation
Si une temporisation est parameétree, le signal d'entrée devra rester actif pendant le delai de
temporisation.
Delais o5 s
| Retour | Suivant
- Annulsr = Prochaine Staps

4. Cliquez sur Ajouter pour sélectionner les variables d'entrée pour la fonction logique sélec-
tionnée.

- Lafenétre Sélectionnezle niveau et le statut apparait.

(m) Sélectionnez le niveau et le statut

1. Sélectionnez le WIN slave 2. Choisissez le niveau 3. Selectionnez le statut

Mom ID MAC Miveau Désignation Identification dignote. .. Désignation
Machine 2 0027C2 2 Avertissement - off
Machine 3 003933 3 Défaut

Erreur de connexion

Mota : Seuls les niveaux et statuts configurés sont affichés. La configuration peut étre effectuée depuis la
Wue d'ensemble.

L'entrée comptage d'un WIN slave performance ne peut &tre paramétrée comme signal d'entrée.

Annuler

v] OK
Fermer Valider

@ La fenétre Sélectionnez le niveau et le statut montre tous les WIN slave intégrés au réseau

WERMA-WIN. Les niveaux et statuts disponibles correspondent aux niveaux et statuts con-
figurés dans le module Vue d’ensemble.

Le statut Clignotant ne s'affiche que sil'identification clignotement est activée pourle
niveau.

5. Sélectionnez le WIN slave qui doit étre utilisé comme variable d'entrée.

6. Sélectionnezle niveau du WIN slave qui doit étre utilisé comme variable d'entrée.

@ L'entrée comptage d'un WIN slave performance ne peut pas étre utilisée comme varia-
ble d'entrée pour une fonction logique.
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7. Sélectionnez|'état danslequel le niveau sélectionné doit se trouver.

8. Cliquez sur OK pour valider lesréglages.
- Lafenétre Définir une nouvelle régle de commutation apparait et montre laliste des varia-
bles d'entrée créées.

4 )] Définir une nouvelle régle de commutation x
Signal d'entrée pour la fonction logique avec I'opé AND - Feu fixe Exemple d'une fonction logique avec I'opérateur AND
Merci de sélectionner le signal d'entrée associé & la fonction avec I'opérateur AND.

Variables d'entrée Opérateur Variables de sortie
WIN slave Niveau Etat ] E
rr—y > S L |
et Lo
WIN slave 1 — 0
x Supprimer —
me L/ AND
0 WIN slave control
WINslave 2 —
| |0
Délais de commutation
Si une temporisation est paramétrée, le signal d'entrée devra rester actif pendant le délai de
tempaorisation.
Délais ofsl s
. Retour . Suivanmt
Annuler Prochaine étape
L) =

9. Sinécessaire, cliquez sur Ajouter pour ajouter une variable d’entrée supplémentaire.
10. Sinécessaire, cliquez sur Modifier pour modifier la variable d’entrée sélectionnée.
11. Sinécessaire, cliquez sur Supprimer pour supprimer la variable d'entrée sélectionnée.

12. Définissez le délai de commutation dansle champ Délais.

@ Le délai de commutation détermine la durée pendant laguelle toutesles variables
d'entrée doivent se situer dansle méme état pour que la variable de sortie soit com-
mutée.

13. Cliquez sur Suivant pour enregistrer les réglages.
- Lafenétre Définir une nouvelle régle de commutation apparait.

Sélectionner une fonction logique pour feu clignotant

1. Enregard du champ Fonction logique pour feu clignotant, cliquez sur Modifier.
- La fenétre Définir une nouvelle regle de commutation appardit et affiche une regle de
commutation en guise d’exemple.
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[i.)] Définir une nouvelle régle de commutation had
Fonction logique pour Cli Exemple d'une fonction logique avec I'opérateur AND
Merci de sélectionner l'opérateur logique souhaite.
Variables d'entrée Opérateur Variables de sorlie
Description Opérateur logique G
Chague niveau doit étre dans le statut défini AND S
AU moing un niveau doit avoir le statut défini OR. WIN slave 1 —
Aucun niveau n'est dans le statut défini NOR. — 1 a
Entrer |a fonction logique manuellement (Mode expert)
- | AND o
WIN slave control
WIN slave 2 —
| |0
|
.| Retour | Suivant
- Annuler = Prochaine étape

2. Sélectionnez la fonction logique & laquelle les variables d'entrée doivent étre associées.

Fonction logique Description

AND Chaque niveau doit étre dans I'état défini.

OR Au moins un niveau doit étre dans I'état défini.
NOR Aucun niveau ne doit étre dans I'état défini.

@ Le graphique a droite de la fenétre représente un exemple de la fonction logique sélec-
tionnée.

Sinécessaire, il est possible de créer ses propres fonctions logiques.

3. Cliquez sur Suivant.
- Lafenétre pourlasélection de la variable d'entrée apparait.

Sélectionner une variable d’entrée

CH) Définir une nouvelle régle de commutation >
Signal dentrée pour la fonction logique avec I'opé AND - Cii Exemple d'une fonction logique avec I'opérateur AND
Merci de sélectionner le signal d'entrée associé 3 la fonction avec I'opérateur AND.

Variables d'entrée Opérateur Variables de sortie
WIN slave Niveau Etat 4 Ajouter
# Modifie
WIN slave 1 1
3 supprime:
| AND
1 WIN slave control
WIN slave 2
1
Délais de commutation
5i une temporisation est paramétrée, le signal d'entrée devra rester actif pendant le délai de
temparisation.
Délais o5 s
| Retour | Suivam
‘-i Annuler 9 Prochaine étape
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4. Cliquez sur Ajouter pour sélectionnerles variables d'entrée pourla fonction logique sélec-

tionnée.

- Lafenétre Sélectionnez le niveau et le statut apparait.

(m) Sélectionnez le niveau et le statut

1. Sélectionnez le WIN slave

Mom

Annuler
Fermer

ID MAC

Machine 2 0027C2
Machine 3

003983

2. Choisissez le niveau 3. Selectionnez le statut

Miveau Désignation Identification dignote. .. Désignation
2 Avertissement - off
3 Défaut

Erreur de connexion

Mota : Seuls les niveaux et statuts configurés sont affichés. La configuration peut étre effectuée depuis la
Wue d'ensemble.

L'entrée comptage d'un WIN slave performance ne peut &tre paramétrée comme signal d'entrée.

{/3 OK
¥ | Walider

@ La fenétre Sélectionnez le niveau et le statut montre tous les WIN slave intégrés au réseau
WERMA-WIN. Les niveaux et statuts disponibles correspondent aux niveaux et statuts con-
figurés dansle module Vue d’ensemble.

Le statut Clignotant ne s'affiche que si I'identification clignotement est activée pourle

niveau.

5. Sélectionnez le WIN slave qui doit étre utilisé comme variable d'entrée.

6. Sélectionnezle niveau du WIN slave qui doit étre utilisé comme variable d'entrée.

@ L'entrée comptage d'un WIN slave performance ne peut pas étre utilisée comme varia-
ble d'entrée pour une fonction logique.

7. Sélectionnez|'état danslequel le niveau sélectionné doit se trouver.

8. Cliquez sur OK pour valider lesréglages.

- La fenétre Définir une nouvelle regle de commutation apparadit et montre la liste des varia-
bles d’entrée creeées.
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[i.)] Définir une nouvelle régle de commutation had
Signal d'entrée pour la fonction logique avec I'opé AND - Cii Exemple d'une fonction logique avec |'opérateur AND
Merci de sélectionner le signal d'entrée associé 3 la fonction avec I'opérateur AND.

Variables d'entrée Opérateur Variables de sorlie
WIN slave Niveau Etat 4 Ajouter e
e -
N 7 toditer
WIN slave 1 — 1
x Supprimer
l_l AND
0 WIN slave control
WIN slave 2 —
| |0
Délais de commutation
Si une temporisation est paramétrée, le signal d'entrée devra rester actif pendant le délai de
temporisation.
Délais olsl s
Retour Suivant
- = Prochaine étape

Annuler

9. Sinécessaire, cliquez sur Ajouter pour ajouter une variable d'entrée supplémentaire.
10. Sinécessaire, cliquez sur Modifier pour modifier la variable d’'entrée sélectionnée.
11. Sinécessaire, cliquez sur Supprimer pour supprimer la variable d'entrée sélectionnée.

12. Définissez le délai de commutation dansle champ Délais.

@ Le délai de commutation détermine la durée pendant laquelle toutesles variables
d'entrée doivent se situer dans le méme état pour que la variable de sortie soit com-
mutée.

13. Cliquez sur Suivant pour enregistrer les réglages.
- La fenétre Définir une nouvelle regle de commutation apparait.

14. Sélectionnez sila variable de sortie doit étre commutée comme Feu fixe ou comme Feu
clignotant.

15. Cliquez sur OK pour enregistrer laregle de commutation.
- Larégle de commutation apparait dans la vue d'ensemble desregles et est active.

Régles de commutation - WIN 4.4.0, 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

ue d'ensemble Productivité Durée de service Tache Contréle Routage

£ ¢ O /R xO00/E@DOO

Yue densemble  Mouvelle régle  Mouvelle régle  Modifier  Dupliquer  Supprimer  Activer  Act Mise en  Réglages Mise djour  Manuel Contact  Info

des régles (Assistant) (expert) larégle larégle la régle larégle lzr service logicielle
Régles Divers
Mom 4 | Valeur Activé Statut de la régle

Message matériel Off e

3.5.2.3 Saisir sa propre fonction logique en mode expert
1. Dans la fenétre Régles de commutation, sélectionnez I'option Entrer la fonction logique manu-
ellement (Mode expert).

2. Cliquez sur Suivant.
—> Lafenétre Fonction logique (Mode expert) apparait.
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) Définir une nouvelle régle de commutation Pas

Fonction logique (Mode expert) Exemple d'une fonction logique (mode expert)
Les paramétres de configuration personnalisés pour |a fonction logique peuvent étre activés ici.
Variables d'entrée Opérateur Variables de sortie
Astuce : Créez une fonction logique avec l'opérateur AND / OR avec I'assistant et modifiez ensuite la
régle dans le mode expert. Vous trouversz plus dirformations et d'exemples dans le manuel.
Fonction logique WIN slave 1 0
WIN slave L { }

(2 1 WIN slave cortrol

OR

NOT r

WIN slave 2
[op] 1
Verifier
Retour . Suivant

| mier = Prochaine tape

3. Dans la zone Fonction logique, saisissez une fonction logique propre en syntaxe Visual Basic ou
créez-la al'aide des boutons de commande.

Bouton de commande Fonction

WIN slave Ajouterle niveau et I'état d'un WIN slave.
AND Ajouterla fonction logique AND.

OR Ajouterla fonction logique OR.

NOT Ajouterlafonction logique NOT.

(...) Ajouter des parenthéses.

@ Dans le code du programme, les MAC-ID des WIN slave sont utilisés, pas les noms WIN
slave définis pour chacun.

4. Cliquez sur Vérifier pour vérifier la regle de commutation créée.
- WERMA-WIN Vérifie larégle de commutation.
- Silarégle de commutation présente des erreurs, une fenétre avec desindications cor-
respondantes apparait pour supprimer les erreurs.

5. Cliquez sur Suivant.
- Larégle de commutation est enregistrée.

Exemples de certaines fonctions logiques
Exemple 1:régle AND

Le niveau 1 et le niveau 2 d'un WIN slave doivent étre en état ON.

Slave("0024B1").Tier1.0n AND Slave("0024B1").Tier2.0n
Exemple 2:regle OR

Le niveau 1 d'un WIN slave doit présenterI'état Clignotant, ou le niveau 2 du méme WIN slave
doit présenter|'état OFF.

Slave("0024B1").Tier1.Blink OR Slave("0024B1").Tier2.0ff
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Exemple 3:régle NOR

Aucun des deux WIN slave ne doit présenter une erreur de connexion.

NOT (Slave("0024B1").Tier1.Error OR Slave("0024B2").Tier1.Error)

Exemple 4: fonction logique avec utilisation de variables

' Déclarer des variables
Dim a As Boolean
Dim b As Boolean
Dim x As Boolean

' Lire les états des esclaves et enregistrer dans des variables
Slave("0024A1").Tier1.0n
Slave("0024A2").Tier1.0n

a
b

' Code de programme qui analyse les variables.
x = aOR Db

' Important : quand plusieurs lignes de programme doivent étre saisies,
' le résultat de la fonction logique doit étre retourné sous forme

' de données booléennes avec « Return ».

Return x

3.5.3 Activeruneregle

1. Sélectionnezlarégle de commutation dansla vue d'ensemble desregles.
2. Dans la barre d'outils, cliquez sur Activer laregle.

3. Répondez Oui d la question pour activerlaregle.

3.5.4 Désactiver uneregle

@ Dés qu'une régle est désactivée, le WIN slave control reste dans le dernier état dans
lequel il s'est trouvé.

1. Sélectionnez laregle de commutation dansla vue d’ensemble desregles.
2. Dans la barre d'outils, cliquez sur Désactiver larégle.

3. Répondez Oui d la question pour désactiver larégle de commutation.

3.5.5 Modifier uneregle

1. Sélectionnezlarégle de commutation dans la vue d’'ensemble desregles.

2. Dansla barre d’outils, cliquez sur Modifier laregle.
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- Lafenétre Modifier les réegles de commutation apparait.

# Modifier les régles de commutation *
Déterminez les paramétres pour la fonction de communation. {?}_‘
Nom Demande d assistance

| Activer la régle de commutation

Variables de sortie:

—~— |Machine 3, niveau 1 f Modifier

Fonction logique pour feu fixe:

II Opérateur logigue AND avec 1 entrée(s) f Modifier -

Fonction logique pour feu clignotant:

l:l Opérateur logigue AND avec 1 entrée(s) f Modifier -

Si les deux fonctions logiques sont actives, activer le signal lumineux suivant en sortie :

Feu fixe

® Clignotant

Fermer 1 OK
Annuler Q/\ Enregistrer

3. Cochez ou décochezla case Activer larégle de commutation pour activer ou désactiver
immédiatement larégle de commutation.

4. Sinécessaire, corrigez les variables de sortie en cliquant sur Modifier.

@ Une seule regle de commutation doit étre active sur une variable de sortie.

5. Sinécessaire, cliquez sur Modifier pour modifier la fonction logique pour feu fixe et la fonction
logique pourfeu clignotant.

6. Sinécessaire, supprimez la fonction logique pourfeu fixe et la fonction logique pour feu
clignotant en dépliant le bouton Modifier puis en cliquant sur Supprimer.

7. Sélectionnezsila variable de sortie doit étre commutée comme Feu fixe ou comme Feu
clignotant.

8. Cliquez sur OK pour valider lesréglages.

3.5.6 Dupliquerlaregle

1. Sélectionnez laregle de commutation dansla vue d'ensemble desrégles.
2. Dansla barre d’outils, cliquez sur Dupliquer la régle.

3. Répondez Oui d la question.
- Lafenétre Dupliquer les régles de commutation apparait.
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M Dupliquer la régle de commutation *
Déterminez les paramétres pour la fonction de communation. {?}_‘
Nom Mouvelle régle 1|

Activer la régle de commutation
Variables de sortie:

—~— |Machine 3, niveau 1 f Modifier

Fonction logique pour feu fixe:

II Opérateur logigue AND avec 1 entrée(s) f Modifier -

Fonction logique pour feu clignotant:
l:l Opérateur logigue AND avec 1 entrée(s) f Modifier -

Si les deux fonctions logiques sont actives, activer le signal lumineux suivant en sortie :

Feu fixe

® Clignotant

Fermer 1 OK
Annuler Q/\ Enregistrer

4. Dansle champ Nom, saisissez le nom de laregle de commutation.

5. Cochez ou décochezla case Activer larégle de commutation pour activer ou désactiver
immédiatement larégle de commutation.

é. Sinécessaire, corrigez les variables de sortie en cliquant sur Modifier.

@ Une seule regle de commutation doit étre active sur une variable de sortie.

7. Sinécessaire, cliquez sur Modifier pour modifier la fonction logique pour feu fixe et la fonction
logique pourfeu clignotant.

8. Sinécessaire, supprimez la fonction logique pourfeu fixe et la fonction logique pourfeu
clignotant en dépliant le bouton Modifier puis en cliquant sur Supprimer.

9. Sélectionnezsila variable de sortie doit étre commutée comme Feu fixe ou comme Feu
clignotant.

10. Cliquez sur OK pour valider lesréglages.

3.5.7 Supprimer uneregle

@ Dés qu'une reégle est supprimée, le WIN slave control reste dans le dernier état dans
lequel il s'est trouvé.

1. Sélectionnezlarégle de commutation dansla vue d’ensemble desregles.
2. Dansla barre d’outils, cliquez sur Supprimer la régle.

3. Répondez Oui d la question pour supprimer laregle.

Version:4.6-07/2018 125



3.6 Routage

Le module Routage montre une vue d'ensemble du réseau WERMA-WIN. Une arborescence

montre la structure et la qualité des liaisons radio entre les différents appareils.

Connexions du WIN slave - WIN 4.4.0. 1642 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG

Vuedensemble  Productivité  Duréedeservice  Tiche  Comtrfle | Routage

M T
& 0 B B B v & @ 006
Vue densemble ue 1 Ue 2 ue 3 ue 4 Etatde  Mseen Rédages Mseajour Manuel Contact Info

du routage connexion | service logicielle

Vue du routage Divers

- 8 X
A - & X

. Connecté 3 lapparel WIN master Production

Représentation | Description

WIN

@ e

WIN master

WIN

@ Tcrip

WIN ethernet master

00-0E-33
=
=

WIN slave, WIN slave control, WIN slave performance

WIN

e Bonne liaison radio entre les appareils.
USE

00-0E-33
=
=

WIN Faible licisonradio entre les appareils.
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Représentation | Description
WIN Mauvaise ligison radio entre les appareils.
USE
L ]
00-0E-39
—|

Pour garantir la meilleure liaison radio possible, chaque WIN slave recherche automatiquement
la meilleure trajectoire de transmission avec le WIN master. Pour améliorer la liaison radio ou
pour augmenter la portée, d'autres WIN slave peuvent faire office de répéteurs et fransmettre le
signal radio.

L. . Connexion via un autre WIN slave servant de
Licison directe :

répéteur:
WIN
@ s
WIN
@ Use al
00-0D-46
al al al =
—|
00-0D-46 00-DE-39 4B-56-61
= = = al
—| —| —|
00-0E-39
==
—|

@ Un WIN slave peut établirune connexion au WIN master a I'aide de max. deux WIN slave
supplémentaires.

@ Le cas échéant, les WIN slave configurés mais non connectés sont affichés dans la partie
inférieure de la fenétre.

WIN slaves non connectés

00-0D-46 00-0E-33
= =
= =
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3.6.1 Afficherl'état de la connexion

L'état de la connexion et le type de connexion de tous les WIN master enregistrés dans la base
de données WERMA-WIN peuvent étre affichés dans la fenétre Etat de connexion.

1. Dans la barre d'outils, cliquez sur Etat de connexion.
- La fenétre Etat de connexion appardit.

(m) Status des connexions e
Mom Type de connexion Date/Heure Message
N . |Poducion Juss | 1spsa01710:50:03 Connecte au serveur « DESKTOP-6MSNGLP ».
32 Entrepét TCP/IP 18/09/2017 10:50:47 La connexion réseau n'a pas pu étre établie avec le périphérique ...
s
Fermer

3.6.2 Optimiser la liaison radio

Les mesures suivantes améliorent la licison radio :

— Licison visuelle entre des appareils WERMA-WIN.

- Le moins possible de surfaces métalliques entre les appareils WERMA-WIN.
— Placerles WIN master dans la position la plus optimale possible.

- Améliorerles liaisons radio faibles par des répéteurs (WIN slave).

— Mettre enréseau les parties de I'installation qui se tfrouvent hors de portée radio eninstallant
un WIN master supplémentaire.

3.7 Réglages

Danslesréglages, vous pouvez ajuster les fonctions de WERMA-WIN.

@ Lesréglages peuvent étre protégés contre un acces non autorisé au moyen d'un mot
de passe.

Pour ouvrir lesréglages :

1. Dans la barre d'outils, cliquez sur Réglages.
- Lafenétre Réglages apparait.
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M Réglages *

Généralités  Affichage  Transmission état  Son Rapports  Appareils WIN  Base de données  Pérode  Commentz ¥ | *

Langue |Francais W

Lors du démarmrage de WERMA-WIN,
rechercher les mises & jour du logiciel.

s " Afficher la fenétre réduite uniquement
MO o938 O dans la zone Info

Au démarrage de WERMA-WIN, afficher la vue suivante:
Wue

Module | <pas de sélection= W

Afficher en mode plein écran

Période
Annuler OK
Fermer Q/\ Enregistrer

3.7.1 Geénéralités

Dans|'onglet Généralités, il est possible d’ajuster différents réglages.

M Réglages *

Généralités  Affichage  Transmission état  Son Rapports  Appareils WIN  Base de données  Pérode  Commentz ¥ | *

Langue |Francais W

Lors du démarmrage de WERMA-WIN,
rechercher les mises & jour du logiciel.

s " Afficher la fenétre réduite uniquement
MO o938 O dans la zone Info

Au démarrage de WERMA-WIN, afficher la vue suivante:
Wue

Module | <pas de sélection= W

Afficher en mode plein écran

Périade
Annuler OK
Fermer Q/\ Enregistrer

Lesréglages suivants peuvent étre adaptés :

— Langue de l'interface du programme
— Rechercherles mises ajour

— Réduire la fenétre du programme dans la zone Infos
- Vue au démarrage du programme

3.7.1.1 Sélection de la langue de l'interfface du programme

1. Sélectionnez lalangue souhaitée dans la liste de sélection Langue.

2. Cliguez sur OK pour enregistrer les réglages.
- WERMA-WIN redémarre et aprésredémarrage, il est affiché dans la langue sélectionnée.
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3.7.1.2 Vue au démarrage du programme

Il est possible de réglerle module et la vue correspondante qui doivent automatiquement
s'afficher apres le démarrage du programme.

Les vues suivantes sont possibles :

Module Vue principale Autres vues Période Mode en plein
écran

Vue d’ensemble s s s

Productivité s s s s

Durée W v v

Tache s

Contréle W

Routage s

1. Danslaliste de sélection Module, sélectionnez le module souhaité.
2. Danslaliste Vue, sélectionnez la vue souhaitée.

3. Sile module Durée ou Productivité a été sélectionné, sélectionnez la période souhaitée dans
laliste de sélection Période.

4. Si WERMA-WIN doit étre démarré en mode plein écran, cochez la case Afficheren mode
plein écran.

5. Cliquez sur OK pour enregistrer lesréglages.

3.7.1.3 Réduire la fenétre du programme dans la zone Infos

Apréesréduction, la fenétre du programme WERMA-WIN peut étre affichée dans la barre de
taches (action par défaut de Windows) ou dans la zone de notification.

Pour afficher la fenétre du programme WERMA-WIN dans la zone de notification:
1. Cochezla case Afficher la fenétre réduite uniquement dans la zone Info.

2. Cliquez sur OK pour enregistrer les réglages.

3.7.1.4 Mises a jour

A chaque démarrage du programme, WERMA-WIN peut rechercher les mises & jour du produit.
1. Cochezla case Lors du démarrage de WERMA-WIN, rechercher les mises a jour du logiciel.

2. Cliguez sur OK pour enregistrer les réglages.

@ Pour pouvoirrechercher les mises & jour du produit, I'ordinateur doit étre connecté &
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@ Internet et pouvoir accéder & la page www.werma.com.

3.7.2 Vvues

Dans I'onglet Vues, il est possible de créer et de modifier des vues des modules Vue d’ensemble,

Productivité et Durée.

M Réglages

Mom

Vue 1
Vue 2
Vue 3
Vue 4
Vue 5
Vue 6
Vue 7
Vue 8
Vue 9

Annuler
Fermer

Généralités  Affichage  Transmission état  Son

Rapports  Appareils WIN ~ Base de données  Période Commentz * | *

¢ Ajouter
f Modifier

x Supprimer

Copier

&8 Monter

¥ Cescendre

e
Enregistrer

*

Les fonctions suivantes sont possibles :

— Ajouterune vue
— Copierune vue

— Renommer une vue

— Trier les vues
— Supprimer une vue

3.7.2.1 Ajouterune vue

1. Cliquez sur Ajouter.
- Lafenétre Créer une vue apparait.

Créer une vue

C’ Annuler
Fermer

OK
Enregistrer

2. Dansle champ Nom, saisissez le nom de la vue.

@ Sile nom de la vue comporte le caractére il doit étre saisi surla forme && Parexem-
ple,le nom Magasin 1 & Magasin 2doit &tre saisicomme suit: Magasin 1 && Maga-

sin 2

3. Cliquez sur OK pour ajouter la vue.
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3.7.2.2 Copierune vue

1. Dans laliste des vues, sélectionnez la vue & copier.

2. Cliguez sur Copier.

- Lafenétre Copierla vue apparait.

Copier la vue

Nom

Annuler
Fermer

OK
Enregistrer

3. Dansle champ Nom, saisissez le nom de vue souhaité.

4. Cliguez sur OK pour copierla vue.

3.7.2.3 Renommer une vue

1. Danslaliste des vues, sélectionnez la vue d renommer.

2. Cliguez sur Modifier.
— Lafenétre Modifier la vue apparait.

Créer une vue

Nom

Annuler
Fermer

OK
Enregistrer

3. Dansle champ Nom, saisissez le nom de vue souhaité.

@ Sile nom de la vue comporte le caractére &il doit étre saisi sur la forme && Par exem-
ple,le nom Magasin 1 & Magasin 2doif éfre saisicomme suit: Magasin 1 && Maga-

sin 2

4. Cliguez sur OK pour enregistrer le réglage.

3.7.2.4 Trierles vues

L'ordre des vues dans la barre d’outils peut étre modifié.

1. Danslaliste des vues, sélectionnez la vue d renommer.

2. Cliquez sur Monter ou Descendre pour déplacerla vue.

@ Les vuessituées tout en haut de laliste des vues s' affichent en premier dans la barre

d’outils.
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3.7.2.5 Supprimerune vue

1. Danslaliste des vues, sélectionnez la vue & supprimer.

2. Cliguez sur Supprimer.

3. Répondez Ovi d la question.

3.7.3 Transmission état

Dansle module Vue d’ensemble, il est possible d’activer une transmission d'état pour les
différents WIN slave. Dans I'onglet Transmission état, il est possible de configurer les réglages
nécessaires. De plus, I'envoi de la transmission d'état & un programme externe peut étre con-

figuré avec WINtoApplication.

M Réglages

Transmission état  Son

*

Rapports  Appareils WIN  Base de données  Période Commentaires par défaut  Fonction| * | *

Annuler
Fermer

Transmettre '&tat par e-mail Modifier
Destinataire | |
Expéditeur |mail@werrnawin.com |
Transmettre |'&tat & I'application . | Lancer WINtoApplication

WINtoApplication permet de démarrer un programme
additionnel lorsqu'un WIN slave change d'état, lorsqu'un
compteur atteint une certaine quantité ou lorsqu'une tiche a
dépassé son objectif,

&

1| oKk

Q/\ Enregistrer

Lesréglages suivants sont possibles :

— Désactiverla transmission d'e-mails

— Modifierlesréglages de la fonction d'envoi d’'e-mailsintégrée
— Configurer un serveur SMTP spécifique pour I'envoi d'e-mails

— Modifier le texte des messages

— Configurer WINtfoApplication

3.7.3.1 Deésactiver la tfransmission d’e-mails

1. Cliguez sur Modifier.
- Lafenétre Réglages de I'e-mail apparait.
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M Réglages de I'e-mail *
Reglages du serveur  Message
(O Désactiver la transmission d's-mails

(® Envoyer des e-mails via le dispositif de transmission intégré frecommandé)

(O Envoyer un e-mail avec votre propre serveur SMTP

Adresse(s) e-mail des destinataires et des expéditeurs

Destinataire |

Vous pouvez séparer plusieurs adresses e-mail avec ;
Expéditeur |mail@wenﬂadwin.com |
Proxy Web |<aucun proxy webz | Configurer...

Envoyer un message test

Merci de vous référer au manuel pour cette fonction.

Annuler | OK
Fermer Q/\ Enregistrer

2. Sélectionnez I'option Désactiver la transmission d’e-mails.

3. Cliquez sur OK pour enregistrer le réglage.

3.7.3.2 Fonction d’envoi intégrée

La fonction d'envoi d'e-mails intégrée dans WERMA-WIN est limitée comme suit :

— Max. 10 destinataires par e-mail
— Max. 100 destinataires différents sur sept jours
— Max. 240 e-mails par plage de 4 heures

@ Si plus de 240 e-mails sont envoyés sur une plage de 4 heures, I'envoi d'e-mails est inter-
rompu pendant une heure. Les messages qui n'ont pas été envoyés pendant
I'interruption ne sont pas renvoyés ultérieurement.

Si vous souhaitez augmenter ces limites, il est recommandé d'envoyer les messages via
votre propre serveur SMTP.

1. Cliquez sur Modifier.
- Lafenétre Réglages de I'e-mail apparait.
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M Réglages de I'e-mail *
Reglages du serveur  Message
(O Désactiver la transmission d's-mails

(® Envoyer des e-mails via le dispositif de transmission intégré frecommandé)

(O Envoyer un e-mail avec votre propre serveur SMTP

Adresse(s) e-mail des destir ires et des expéditeurs

Destinataire |
Vous pouvez séparer plusieurs adresses e-mail avec ;

Expéditeur |mail@wenﬂadwin.com |

Proxy Web | <aucun proxy webs | Configurer...

Envoyer un message test

Merci de vous référer au manuel pour cette fonction.

Annuler | OK
Fermer Vﬂ Enregistrer

2. Sélectionnez|I'option Envoyer des e-mails via le dispositif de transmission intégré (recom-
mandé).

3. Saisissez le destinataire de I'e-mail dans le champ Destinataire.

@ Séparez chaque destinataire par un point-virgule (;).

@ Si aucun destinataire d'e-mail n'est indiqué, le destinataire devra étre saisi pour chaque
WIN slave lors de I'activation de la transmission d' état.

4. Sinécessaire, corrigez le Proxy Web en cliquant sur Modifier.

@ Cliguez sur le bouton de commande Envoyer un message test pour envoyer un e-mail de
test et tester ainsi les réglages effectués.

5. Cliquez sur OK pour enregistrer lesréglages.

Personnaliser le proxy Web

Siun proxy Web est utilisé dans le réseau, il est possible d'enregistrer les données d'accés dansla
fenétre Configuration du proxy Web.
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) Configuration du proxy Web *

WERMA WIN Service Serveur requiert 'accés aux sites https afin de
pourvoir utiliser la fonction intégrée d'envoi d'e-mails. Veuillez entrer les
données d'accés nécessaires, si votre réseau nécessite [utilisation d'un
proxy Web.,

Configuration du proxy Web https Web

Serveur

Port 8080 | 5
Utilisateur

Mot de passe

Werifier

La configuration peut étre obtenue par votre administrateur réseau ou
votre fournisseur d'accés Internet.

Annuler | OK
Fermer Vﬂ Sauvegarder

1. Saisissez les données d'acceés dans les champs correspondants.

@ Les données nécessaires sont fournies par I’administrateur du réseau.

2. Cliquez sur Vérifier.
— WERMA-WIN vérifie les données saisies.

3. Cliquez sur OK pour enregistrer lesréglages.

3.7.3.3 Serveur SMTP spécifique

1. Cliquez sur Modifier.
- Lafenétre Réglages de I'e-mail apparait.
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M Réglages de I'e-mail

Reglages du serveur  Message

(O Désactiver la transmission d's-mails
(® Envoyer des e-mails via le dispositif de transmission intégré frecommandé)

(O Envoyer un e-mail avec votre propre serveur SMTP

et des Editeurs

Adresse(s) e-mail des destir

Destinataire |

Vous pouvez séparer plusieurs adresses e-mail avec ;
Expéditeur |mail@werrnawin.com |
Proxy Web |<aucun proxy web> | Configurer...

Envoyer un message test

Merci de vous référer au manuel pour cette fonction.

Annuler
Fermer

A

7 oK

Enregistrer

2. Sélectionnez|'option Envoyer un e-mail avec votre propre serveur SMTP.
- Leschamps de configuration d’un serveur SMTP spécifique apparaissent.

M Réglages de I'e-mail

Réglages du serveur  Message

(O Désactiver la transmission d's-mails
(O Envoyer des e-mails via le dispositif de transmission intégré frecommandé)

(® Envoyer un e-mail avec votre propre serveur SMTP

Adresse(s) e-mail des destir et des Editeurs

Destinataire |

Vous pouvez séparer plusieurs adresses e-mail avec ;

Expéditeur | |

{votre adresse e-mail)

Indications relatives & votre serveur de messagerie

Nom du serveur | |

{ou Adresse IP du serveur)

Port 25 Port standard 25

Données d'accés (si nécessaire)

MNom d'utilisateur | |

Mot de passe | | Envoyer un message test

Les informations sur le serveur de messagerie et les données d'accés peuvent étre
obtenues via votre administrateur ou votre foumisseur d'accés Intemet.

Annuler
Fermer

o

*

OK

Enregistrer

3. Saisissez le destinataire de I'e-mail dans le champ Destinataire.
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@ Séparez chaque destinataire par un point-virgule (;).

4. Saisissez I'adresse de I'expéditeur dans le champ Expéditeur.

5. Saisissez les informations du serveur SMTIP dans les champs correspondants de la zone Indi-

cations relatives a votre serveur de messagerie et Données d'acceés (si nécessaire).

@ Les données nécessaires sont fournies par I'administrateur du réseau ou par le fournisseur

d'acceésInternet.

@ Cliguez sur le bouton de commande Envoyer un message test pour envoyer un e-mail de
test et tester ainsiles réglages effectués.

6. Cliquez sur OK pour enregistrer les réglages.

3.7.3.4 Modifier le texte des messages

Il est possible de personnaliser la ligne d’objet et le texte du message en ajoutant des textesindi-
viduels et différents caracteres de substitution.

1. Ouvrezl'onglet Message.

M Réglages de I'e-mail

Réglages du serveur Message

Objet Message de “name. (“reason )

Contenu du message

L'état actuel du WIN transmitter %name¥ est le
suivant :

Miveau 4 (“statenamed’

Miveau 2 (“statename2’) : istate 2™
Miveau 1 (%statename1%) : istate1%

{performance}Quartité actuelle : %counteri.
Numéro de tiche : %ordernumber’
Description : “order-description’.

Progression de la tache : “order-progression ¥
Quantité totale : %ordertotal %{/peformance}

Message envoyeé & “ime

Annuler
Fermer

Vous pouvez utiliser les caractéres de substitution suivants:

“iname . : Désignation du WIN slave
“itime : Date et heure
“4reason’ Raison de 'envoi de 'email

Etat (D=0ff, 1=0n, 2=Clignotant, 3=Emeur):
“istate1% : Etat Niveau 1
“istate?? : Btat Niveau 2
“istated® : Btat Niveau 3
istated® : Btat Niveau 4

Désignations (p. ex. Opérationnel)

“ietatename1% ; Désignation Niveau 1
“istatename2. : Désignation Miveau 2
“istatename3’ ; Désignation Miveau 3
“Yistatenamed . ; Désignation Miveau 4

Pour WIN slave performance:
“counter’. : valeur comptage
“torderdid” : id commande
“tordernumber? : N* de commande
“Lorder-description. : description
“Lorder4otal . : total pidces
“Lorder-progression . : progression tache

|T“ Restaurer
11 Valeurs par défaut

</‘] OK
Enregistrer

2. Saisissez le texte et les caracteres de substitution souhaités dansles champs Objet et Message.

@ Pour réinitialiser I'objet et le texte du message aux valeurs par défaut, cliquez sur Restau-
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@ rer.

3. Cliquez sur OK pour enregistrer le réglage.

Exemple de texte de message :

WIN slave %name% a changé d’état a %time%.

Niveau 4 (%statenamed%) : %stated%
Niveau 3 (%statename3%) : %state3%
Niveau 2 (%statename2%) : %state2%
Niveau 1 (%statenamel1%) : %statel1%

Caracteéres de substitution/parametres

Les caractéres de substitution/parameétres suivants sont disponibles :

Caractéres de sub- Description
stitution/parameétres

%slaveid% ID du WIN slave

%name% Désignation du WIN slave

%t ime% Date et heure de la tfransmission de I'état
%reason% Raison de la tfransmission de I'état
%statel1% Etat du niveau 1

%state2% Ftat du niveau 2

%state3% Etat du niveau 3

%stated% Ftat du niveau 4

%statename1% Désignation du niveau 1
%statename2% Désignation du niveau 2
%statename3% Désignation du niveau 3
%statenamed% Désignation du niveau 4
%counter% Ftat du compteur de la tache
%order-id% ID de latéche

%order-number% N°de tache
%order-description%| Désignation de la tache
%order-total% Quantité totale de latéche
%order-progression%| Niveau de progression de la tdche

@ Tous les caractéres de substitution/parameétres commencent et se terminent parle
caractére %

3.7.4 Son

Les messages de modification d'état peuvent étre signalés par un son de notification individuel.
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M Réglages *
Son Rapports  Appareils WIN  Base de données  Période Commentaires par défaut  Fonctions i1

En cas de nouveaux messages de modification, lisez le fichier audio suivant :

() Pasde son
® Son standard @
(O Sélectionner san
Lecture Interrompre
Annuler OK
Fermer Enregistrer

@ WERMA-WIN propose une présélection de sons pour la notification acoustique. Cliquez

sur @ pour afficher une vue d'ensemble de la présélection.

1. Sélectionnez le son qui doit étre émis lorsqu’un message de modification d'état s'affiche.

2. Pour émettre un son personnalisé, sélectionnez I’ option Suivant et cliquez sur Parcourir

3. Sélectionnez sur le fichier au format approprié et cliquez sur Ouvrir.

@ Il est possible d'utiliser des fichiers de formats audio courants ( .mp3 .wavetc.).

@ Cliquez sur Lecture et sur Interrompre pour écouterle son sélectionné.

4. Cliguez sur OK pour enregistrer les réglages.

3.7.5 Rapports

Il est possible d'enregistrer des en-tétes et pieds de page personnalisés pour les rapports.
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M Réglages
Son Rapports  Appareils WIN  Base de données  Pérode  Commentaires par défaut  Fonctions
Nom delasociété  [WERMA Signattechnik GmbH = Co. KG |
Logo de la société GFI) WERINMIA |/ séectomer
"6\ Restaurer
Annuler OK
Fermer Enregistrer

1. Dans le champ Nom de la société, saisissez le texte du pied de page.

2. Cliquez sur Sélectionner pour ajouter un logo de société personnalisé dans I'en-téte.

@ Il est possible d'utiliser des formats de graphiques courants ( . jpg .pngetfc.).

La taille du fichier graphique ne doit pas dépasser 1 Mo. La hauteur et la largeur sont cha-

cune limitées & 2 000 pixels.

@ Cliquez sur Restaurer pour rétablir tous les réglages auxréglages par défaut (logo WERMA

et nom de societé WERMA).

3. Cliquez sur OK pour enregistrer lesréglages.

3.7.6 Appareils WIN

Les appareils WERMA-WIN qui ne sont plus présents dans le réseau WERMA-WIN peuvent étre sup-
primés. Toutes les données et tous les enregistrements de ces appareils sont alors supprimés de la

base de données WERMA-WIN.

M Réglages
Généralités  Affichage  Transmission état  Son Rapports  Appareils WIN  Base de données  Période  Commentz| *
Mom Connecté & [appareil WIN master E 4 Supprimer
= I

Machine 1 Entrepdt

Machine 2 Entrepdt

Machine 3 Entrepdt

Production
Annuler OK
Fermer Enregistrer

*

3
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®

ter est coupée.

Les WIN master ne peuvent étre supprimés que sil'alimentation électrique du WIN mas-

Les WIN slave ne peuvent étre supprimés que si I'alimentation électrique du WIN slave est

coupée.

1. Danslaliste des appareils WERMA-WIN, sélectionnez I'appareil WERMA-WIN & supprimer.

®

CTRL.

Il est possible de supprimer plusieurs appareils WERMA-WIN en appuyant sur la touche

2. Cliguez sur Supprimer.

3. Répondez Ovi d la question.

3.7.7 Base de données

Dans|'onglet Base de données, il est possible d’adapter différents réglages de la base de
données WERMA-WIN et de sauvegarder ou d'importer les données d'appareil.

M Réglages

Généralités  Affichage  Transmission état  Son

8

Assistant base de données

Paramétres de connexion

Exporter les appareils
Enregistrer en tant gue fichier

4
e

Importer les appareils

Charger depuis fichier

MNettoyer les données. ..

Effacer toutes les données

Annuler
Fermer

Rapports  Appareils WIN Base de données  Période  Commentz| ¢

L'assistant dinstallation de la base de données
vous permet d'éditer les paramétres de connexion
de |a base de données.

Les fonctions Importation/exportation
permmettent de transférer tous les appareils WIN
et régles de commutation, d'une installation
existante vers une nouvelle installation surun
autre poste de travail.

La fonction "Mettoyer les données’ permet de
supprimer de la base, les anciennes données dont
vous n'avez plus besoin. Elle permet par
conséquent de réduire |a taile de la base de

OK
Enregistrer

o

*

3

Les fonctions suivantes sont disponibles :

— Adapterles parameéetres de connexion dans I'assistant de base de données

— Exporterles appareils
— Importerles appareils

- Nettoyerles anciennes données

3.7.7.1

Assistant de base de données

L'assistant d'installation de la base de données vous permet d'éditer les parameétres de conne-
xion de la base de données.

1. Cliguez sur Assistant base de données.

2. Répondez Oui ¢ la question.
- WERMA-WIN est fermé et I’ assistant pour la configuration d’une base de données appardait.
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Base de
L= baze de données locsle estinstalld

Utiliser serveur de base de local

@ |

Réinitizlizer les paramétres de connexion

C la base de

‘Connecter 2 une base de données existants

WIN existante
& =
= Options dinstaliztion supplémentaires
Q fichier de SOus_
Enregistrer en tant gue fichier

Sélectionner cette option pour se connecter avec un
fichier de connexion & une base de données WERMA-

Fermer

Annuler

dweERrvIA

L'assistant pour la configuration d'une base de données propose les fonctions suivantes :

Fonction

Description

local

Utiliser un serveur de bases de données

Réinitialiser les parametres de connexion utilisés jus-
qu'd présent.

Connecterla base de données

Connecter d une base de données WERMA-WIN exi-
stante et réaliser ainsi un acces multiple ¢ la base
de données.

Installation expert

Effectuer une installation personnalisée et adapter
les parameétres de connexion enregistrés.

Enregistrer fichier de connexion sous...

Enregistrer le fichier de connexion pour pouvoir
connecter d'autres postes de travail dla base de
données WERMA-WIN.

3.7.7.2

Exporter les appareils

Pourreprendre dans une nouvelle installation ou sur un autre poste de travail tous les appareils
WERMA-WIN déja configurés dans une installation existante, il est possible d’exporter toutesles
configurations d'appareils et toutes lesregles de commutation.

1. Cliguez sur Exporter les appareils.

2. Sélectionnezle nom de fichier et I'emplacement pour enregistrer le fichier d'exportation.

3. Cliquez sur Enregistrer.

3.7.73

Importer les appareils

®

Lors d'une importation, toutes les configurations d’appareil et regles de commutation

existantes sont écrasées.
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1. Cliquez sur Importer les appareils.

2. Sélectionnez le fichier d’exportation enregistré.

3. Cliquez sur Ouvrir.

4. Répondez Ovi dla question.

3.7.7.4 Nettoyer des données

Toutes les données peuvent étre nettoyées et supprimées de la base de données WERMA-WIN.
Ce faisant, il est possible de définir la date & partir de laguelle les données doivent étre con-

servées.

1. Cliguez sur Nettoyer les données.
— Lafenétre Nettoyage apparait.

M Nettoyage *

Le nettoyage permet de supprimer les données antérieures au
nombre de jours indiqué.

Conserver les 3015 demiers jours
Annuler OK
Fermer Vﬂ Supprimer

2. Sélectionnez la date d partir de laquelle les données doivent étre conservées.

3. Cliquez sur OK.

4. Répondez Oui d la question.

3.7.8 Période

Il est possible de définir des périodes (p. ex. des horaires d'équipes) pour la sélection dans le

module Productivité.

W Réglages

Mom Début

Annuler
Fermer

Des périodes personnalisées peuvent &tre entrées, affichées ou supprimées ici. Les périodes
définies seront alors disponibles pour les diverses analyses dans WIN.

Fin

¢ Ajouter

OK
Enregistrer

*

Généralités  Affichage  Transmission état  Son Rapports  Appareils WIN  Base de données  Période  Commentz * | *

3.7.8.1 Ajouter une période

1. Cliguez sur Ajouter.
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- La fenétre Entrer période apparait.

M) Entrer période *
Mom
Heure début  |00:00 | | |[w] Lundi
5 f o000 |* | Mardi
Sure in : ¥ 1 ||w] Mercredi
v| Jeudi
v| Vendredi
| Samedi
| Dimanche
Annuler ] OK
Fermer Q/\ Enregistrer

2. Dansle champ Nom, saisissez le nom pour|l'entrée de la période.

3. Dansle champ Heure début, saisissez le début de la période.

4. Dans le champ Heure fin, saisissez le fin de la période.

5. Activezlesjours de la semaine pour lesquels cette période s'applique.

6. Cliquez sur OK pour enregistrer lesréglages.

3.7.8.2 Modifier la période

1. Sélectionnez'entrée de période souhaitée danslaliste des périodes.

2. Cliguez sur Modifier.
- La fenétre Afficher période apparait.

) Afficher période *

Nom

Heure début | 00:00 Lundi
Mardi
Mercredi
Jeudi
Vendredi

Samedi

L
b
Heure fin 00:00 | 5

AL LNELS

Dimanche

Annuler ] oK
Fermer Q/\ Enregistrer

3. ModifiezI'entrée de la période comme vous le souhaitez.

4. Cliguez sur OK pour enregistrer les réglages.

3.7.8.3 Trierles périodes

1. Sélectionnez|'entrée de période souhaitée dansla liste des entrées de périodes.

2. Cliguez sur Monter ou Descendre pour déplacer!|'entrée de la période.

@ Les entrées de période situées tout en haut de la liste des périodes s' affichent en premier
danslaliste de sélection du module Productivité.
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3.7.8.4 Supprimer une période

1. SélectionnezI'entrée de période & supprimer dans la liste des périodes.

2. Cliguez sur Supprimer.

3. Répondez Ovi d la question.

3.7.9 Commentaires par défaut

Pour créer des commentaires dans le module Durée de service, il est possible de définir des com-
mentaires par défaut spécifiques a I'entreprise (p. ex. mangque de matieres). Quand un défaut

survient, il est possible de sélectionner parmiles commentaires par défaut prédéfinis.

W Reglages

Définir des commentaires par défaut personnalisés et affecter une couleur spécifique.

Désignation Couleur

[ Utiliser linterface tactile pour entrer les commentaires par défaut

Annuler
Fermer

¢ Ajouter

7 Modifier

*

Transmission état  Son Rapports  Appareils WIN  Base de données  Pérode Commentaires par défaut  Fonction| | *

e
Enregistrer

@ Pour afficher la variante de représentation pour I'interface tactile au lieu de la fenétre

Modifier un commentaire lorsqu’un défaut survient, il faut cocher la case Utiliser

l'interface tactile pour entrerles commentaires par défaut. Dans ce cas, il suffit de sélec-

tionner un commentaire par défaut défini.

) Entrer commentaire par défaut *

Annuler

®©
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3.7.9.1 Ajouter un commentaire par défaut

1. Cliguez sur Ajouter.
- Lafenétre Entrer commentaire par défaut apparait.

) Entrer commentaire par défaut *

Désignation

Couleur - 0:}

MNote additionnelle

Annuler 1| OK
Fermer Q/\ Enregistrer

2. Dans le champ Désignation, saisissez le commentaire par défaut.
3. Sélectionnez la couleur pour le commentaire par défaut.
4. Sinécessaire, saisissez des informations supplémentaires dans le champ Note additionnelle.

5. Cliquez sur OK pour enregistrer lesréglages.

3.7.9.2 Modifier un commentaire par défaut

1. Sélectionnez le commentaire par défaut souhaité dans la liste des commentaires par défaut.

2. Cliguez sur Modifier.
- La fenétre Afficher commentaire par défaut apparait.

) Afficher commentaire par défaut *
Désignation
Couleur - 0:}
MNote additionnelle
Annuler 7 oK
Fermer Q/\ Enregistrer

3. Adaptez le commentaire par défaut au choix.

4. Cliguez sur OK pour enregistrer les réglages.

3.7.9.3 Trier les commentaires par défaut

1. Sélectionnezle commentaire par défaut souhaité dans la liste des commentaires par défaut.

2. Cliguez sur Monter ou Descendre pour déplacerle commentaire par défaut.
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@ Les commentaires par défaut situés tout en haut de la liste des commentaires par défaut
s'affichent en premier dansla liste de sélection dansle module Durée de service.

3.7.9.4 Supprimer un commentaire par défaut

1. Sélectionnez le commentaire par défaut a supprimer dans la liste des commentaires par
défaut.

2. Cliquez sur Supprimer.

3. Répondez Ovi d la question.

3.7.10 Fonctions

Dansl'onglet Fonctions, il est possible d'activer et de désactiverles modules et fonctions qui doi-
vent étre disponibles sur un poste de travail. En outre, les réglages peuvent étre protégés par un
mot de passe contre tout acceés non autorisé.

M Réglages *

Saon Rapports  Appareils WIN  Base de données  Pérode  Commentaires par défaut  Fonctions 1

Permet de définir les modules disponibles sur ce PC. L'accés aux réglages peut &tre protégé grace & un
mot de passe.

Fonction Activé ﬁ Définir
Afficher le module "Vue d'ensemble™

- Activation manuelle du WIN slave control
Afficher le module "Productivité”

Afficher le module "Durée de service™
Afficher le module "Tache”

Afficher le module "Contréle”

Afficher le module "Routage”

Mot de pasze

<

x Supprimer
Mot de pasze

RIERIR] S

Annuler OK
Fermer Enregistrer

3.7.10.1 Activer et désactiver des fonctions

Pour activer un module ou une fonction:

1. Danslaliste des modules et des fonctions, cochez la case & cocher dans la colonne Activé.

Fonction Activé

Afficher le module "Vue d'ensemble™ v

- Activation manuelle du WIN slave control -5!
Afficher le module "Productivité”

2. Cliguez sur OK pour enregistrer les réglages.

Pour désactiver un module ou une fonction:

1. Danslaliste des modules et des fonctions, décochez la case & cocher dansla colonne Activé.
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Fonction Activé
Afficher le module "Vue d'ensemble™ v

-> Activation manuelle du WIN slave control -?
Afficher le module "Productivité”

2. Cliguez sur OK pour enregistrer les réglages.

3.7.10.2 Protéger les réglages par un mot de passe

1. Cliquez sur Définir.
— Lafenétre Entrer mot de passe apparait.

() Entrer mot de passe X

Le mot de passe est requis pour l'ouverture du menu
réglages. Ce mot de passe est valable pourtous les
FC.

Ancien mot de passe

Mouveau mot de passe

Répéter

Annuler 1 OK
Fermer Vﬂ Enregistrer

Saisissez le mot de passe utilisé jusqu’alors dans le champ Ancien mot de passe.

@ Siaucun mot de passe n'a encore été attribué, laissez le champ Ancien mot de passe
vide.

2. Saisissez le nouveau mot de passe dans le champ Nouveau mot de passe et dansle champ
juste en dessous.

3. Cliquez sur OK pour protégerlesréglages avec le mot de passe saisi.

3.7.10.3 Supprimer le mot de passe

1. Cliquez sur Supprimer.

2. Répondez Ovi a la question.

3.8 Rapport et exportation

Dans I'apercu avant impression, il est possible de modifier le fichier & exporter avant impression
ou de |I'exporter.

@ Le nom de lasociété et le logo peuvent étre modifiés dans lesréglages.
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Apercu avant impression ‘Durée de Service - Statuts des machines’ - x

5 ™ & g L @l &
£ 2 B0 =0 & I o e e e 2 W L @
Imprimer  Impression Echelle Marges Orientation  Taille Rechercher  Vignettes s Zoomarrire Zoom  Zoom avant Filigrane Exporter Envoyer par courriel Fermer [apercu
rapide - - - - Y - en format ~ en tant que avant impression
Imprimer Mise en page e Navigation Zoom Arrigre-plan de |a page Exporter Fermer
.
Durée de service - statut des machines HWwWERMA
Intervaile de 09/06/2017 14:19:27 jusqu'd 09/06/2017 13:19:27
Ve 1
Machine Démarrer Fin Durée Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3 Niveau 4
(Sec)
Machine 1 09/08/2017 14:19:27*  09/08/2017 14:40:07 1241 Enfonctionnement
Machine 3 00/08/2017 14:19:27*  00/08/2017 14:23:12 226
Machine 3 09/08/2017 14:23:12 09/08/2017 14:23:15 3 Niveau?2
Machine 3 09/08/2017 14:23:15 09/08/2017 14:27:37 262 Niveau1 Niveau2
Machine 3 09/08/2017 14:27:37 09/08/2017 14:32:14 277 Niveau1 Niveau 2
Clignotant
Machine 3 09/08/2017 14:32:14 09/08/2017 14:32:16 1 Niveau1
Machine 3 09/08/2017 14:32:16 09/08/2017 14:32:40 25
Machine 3 09/08/2017 14:32:40 09/08/2017 14:40:14 454 Niveau 2
Machine 1 09/08/2017 14:40:07 09/08/2017 14:40:10 3 Enfonctionnement Défaut
Machine 1 09/08/2017 14:40:10 09/08/2017 14:40:14. 4 Enfonctionnement Avertissement Défaut
Machine 1 09/08/2017 14:40:14 09/08/2017 14:40:17 3 Avertissement Défaut
Machine 3 09/08/2017 14:40:14 09/08/2017 14:50:29 615
Machine 1 09/08/2017 14:40:17 09/08/2017 14:47:15 418 Avertissement
Machine 1 09/08/2017 14:47:15 09/08/2017 14:47:18 3
Machine 1 09/08/2017 14:47:18 09/08/2017 14:50:32 194
Machine 3 09/08/2017 14:50:29 09/08/2017 15:10:23 1194 Niveau 2
Clignotant
Machine 1 09/08/2017 14:50:32 09/08/2017 14:50:35 3
Machine 1 09/08/2017 14:50:35 09/08/2017 15:10:33 1198 Enfonctionnement
Machine 3 09/08/2017 15:10:23 09/08/2017 15:10:27 5 "

Page 1de 1 |

W00% -

Fonction

| Description

Impression
Lé:? Imprimer le rapport.
Imprimer Les paramétres d'impression peuvent étre modifiés.
ng Imprimer le rapport sur une imprimante par défaut sans modifier les
Impression parametres d'impression.

rapide

Configurer la page

Agrandir ou réduire le rapport selon un pourcentage ou a lalargeur de
la page.

=Y

Echelle

Modifier les marges de la page.

L

Marges

/=y Modifier I'orientation (portrait ou paysage) de la page.
Orientation

[|_L| Modifier la taille de papier du rapport.

Tale Remarque : tous les rapports sont optimisés pour la taille A4.

Navigation

Rechercher du texte dans unrapport.

(o)

Rechercher

El_l Afficher et masquer la vue miniature du rapport.
E
Vignettes
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Fonction

Description
I<q Aller & la premiére page.
Premiére
page
g Aller dla page précédente.

Page précédente

S

Page suivante

Aller & la page suivante.

N Aller dla derniére page.
Derniére
page
Zoom
k Activer le pointeur par défaut.
{”? Activerle pointeur en forme de main pour déplacer|'apercu avant
impression du rapport a I'aide de la souris.
Q, Sélectionner le pointeur en forme de loupe pour réduire ou augmenter
d'un clic I'apercu avant impression.
H- Afficher plusieurs pages dans I'apercu avant impression.
Plusieurs
pages ~
@, Réduire I'apercu avant impression.
Zoom arriére
% Définir une valeur fixe pourle zoom.
Zoom
@4§ Augmenter|’apercu avant impression.
Zoom avant
Arriére-plan
|j Ajouter un filigrane dans le rapport.
Filgrane Supprimer un filigrane dans le rapport.
Export
ol Exporterle rapport.
"3 p PP
Fportar Il est possible de sélectionnerle format de fichier pour I'exportation.
'El Joindre le rapport & un e-mail et envoyer.
Envoyer e courrel Il est possible de sélectionner le format de fichier pourla piece jointe a
un e-mail.
Fermer
E‘.’i Fermer|'apercu avant impression.
Fermer ['apergu
avant impression
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3.8.1 Ajouter unfiligrane

Le filigrane peut étre un texte personnalisé, une image ou une combinaison de texte et d'image.

1. Dansla barre d'outils, cliquez sur Filigrane.
— La fenétre Filigrane apparait.

Fiigrane

Tout supprimer

Texte en filigrane Image en filigrane

Texte :
Direction : |D Couleur :

Police :

Transparence {0-255) :

Dimensions

Position Groupe de pages

Devant ® Toutes Pages :

Entrer les numéros de page ou les groupes de
pages séparés par une virgule, Par exemple :

@) Derriére 13512

o @D

Dansl'onglet Texte, saisissez le texte et le formater comme souhaité.
Dansl'onglet Image, chargez une image et la formater comme souhaité.

Dans la zone Position, sélectionnez la position du filigrane.

Dans la zone Sélectionnerla page, sélectionnez les pages sur lesquelles le filigrane doit étre

inséré.

®

Indiquez les suites de pages par un tiret (p. ex. 3-5).

Séparez les pages individuelles par un point-virgule (;) (p. ex. 3;5;7).

6. Cliquez sur OK pour gjouter le filigrane.

3.8.2 Supprimer unfiligrane

1. Dansla barre d'outils, cliquez sur Filigrane.
— La fenétre Filigrane apparait.
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Fiigrane

&

Tout supprimer

Texte en filigrane Image en filigrane

Texte : VERSION PRELIMINAIRE
Direction : | Diagonale v |  Couleur : [ |
Police : Verdana v | Dimensions: |36

Gras Italique
Transparence {0-255) : 50
Position Groupe de pages

Devant ® Toutes Pages :
Entrer les numéros de page ou les groupes de

® Derricre pages séparés par une virgule, Par exemple :

1,3,5-12

Annuler

2. Cliguez sur Supprimer pour supprimer le filigrane.

3. Cliquez sur OK pour valider lesréglages.

3.8.3 Formats de fichier

Les formats de fichier suivants sont disponibles pour I'exportation et comme piece jointe d'e-mail

Format de fichier

Export

PJd’'e-mail

Fichier PDF

<

Fichier HTML

Fichier Excel

Document Excel 2007

Fichier CSV

Fichierimage

NNANENENANEAN

NENANEN
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4 Interfaces d’'auvtomatisation

WERMA-WIN possede 3interfaces d'automatisation.

L'interface XML permet de mettre a disposition des données pour les logiciels tiers ou d'enimpor-
ter dans WERMA-WIN & partir d'un logiciel tiers.

Avec WINtoApplication, il est possible de transmettre les états d’une colonne lumineuse d une
application externe.

Avec WERMA-WIN CLI-Tool, des applications externes peuvent commander par logiciel un WIN
slave control.

4.1 Interface XML

L'interface XML est composée d'un module export et d'un module import. Les deux modules
peuvent étre activés ou désactivés séparément.

La zone Etat de 'interface affiche desinformations surlesimports et exports en cours ainsi que sur
I'état de I'interface XML.

@ La configuration de I'interface XML alieu sur le PC (du serveur) surlequel le service ser-
veur WERMA-WIN est exécuté.

Pour une disponibilité optimale de I'interface XML, WERMA recommande :
—d'enregistrer le fichier export ou import sur un support de donnéeslocal (passurle lec-
teurduréseau) ;

—de configurer une exception pour le fichier export et le dossier d’'import dans le logiciel
antivirus pour éviter que le fichier export soit intégralement scanné & chaque export ;

— de configurer des droits en écriture dans le service serveur WERMA-WIN pour le dossier.
Le service serveur WERMA-WIN est exécuté sous le compte utilisateur Windows Service
réseau

WERMA-WIN n'archive pasles données exportées. Pour I'analyse des erreurs, WERMA
recommande d'archiver les fichiers export XML dans un systéeme externe.

4.1.1 Export

Lors de I'export, les modifications d' état, les valeurs de compteur et les tGches sont exportées
parincréments dans un fichier XML. Ce faisant, un enregistrement est écrit dansle fichier XML
pour chaque modification.

4.1.1.1 Configurer l'interface XML

1. WERMA-WINOuvrez la console d’administration sur le PC serveur.
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Console d'Administration WERMA-WIN 4.5.0,2124 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - 0O X
Administration ~

Interface Manuel Contact  Info
XML

Interfaces Support

2. Dans la barre d'outils, cliquez sur Interfaces dans la zone Interfface XML.
— Lafenétre Inteface XML apparait.

3. Sélectionnez|'onglet Export.

Exporter Impart

Configuration

Mom de fichier | ||
Spécifiez le fichier vers lequel exporter les données XML,
@ Remargue : Le fichier recommandé sur le disque local.

ID systéme | | (facultatif)

Si vous utilisez plusieurs systémes WERMA-WIN, vous
pourrez utiliser 'TD systéme pour identifier de maniére
unigue les différents systémes lors du traitement ultérieur
des données.

‘V Activer ‘ ‘x Désactiver ‘

Les conditions actuelles d'exportation

Pour la mise en service de l'interface d'exportation XML, vous 8

avez la possibilité d'exporter manuellement 'tat réel de tous
les signaux, compteurs et tiches, En bon fonctionnement de

linterface, les changements sont exportés progressivement.
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4. Dansla zone Configuration, cliquez sur Parcourir, | = sélectionnez I'emplacement
d’enregistrement et saisissez le nom du fichier XML.

5. Sinécessaire, dans le champ ID systéme, saisissez I'ID du systéme WERMA-WIN.

@ La saisie d'un ID systeme permet d'identifier de maniére précise différents systemes
WERMA-WIN lors du traitement des données.

4.1.1.2 Activerlinterfface XML

1. Cliquez sur Activer.

@ Sic'est la premiére fois que I'interface XML est activée, WERMA recommande d'exporter
une foisles données manuellement.

4.1.1.3 Désactiver l'interface XML

1. Cliquez sur Désactiver.

@ WERMA-WIN n'archive pas les données exportées. Pour I'analyse des erreurs, WERMA
recommande d'archiver les fichiers export XML dans un systéme externe.

4.1.1.4 Description des éléments et des attributs

@ WERMA recommande d’'ignorer les éléments ou attributsinconnus lors du traitement du
fichier export XML.

Attributs généraux

Attributs Type de Description Valeurs
données
rowid [bigint] Estincrémenté

avec chaque
enregistrement
exporté et est dis-
finct pour
chaque enre-
gistrement.

Pourreconnaitre
les doublons en
casd’erreur, le
systéme externe
doit importerune
seule instance de
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Attributs Type de Description Valeurs
données

chaqgue rowid

rowidoeut étre
utilisé comme
clé primaire pour

les enre-
gistrements
t imestamp [datetime] Horodatage au
format ISO-8601
refid varie, voir le En cas d'export
type de direct d'objets
données pour de labase de
I"élément cor- données, refid
respondant indique I'ID

inferne dans la
base de données
WERMA-WIN.

<data>

<data>contient foutesles données d'export.

Attributs Type de Description Valeurs
données
version [nvarchar ] Version de la défi-
(20) nition du schéma
XML
systemid [nvarchar ] ID systéme qui a
(25) été configuré

dansla console
d’administration
de WERMA-WIN.
appname [nvarchar ] Nom de
I'application qui

(max)
effectue I'export
appversion [nvarchar] Numeéro de ver-
(20) sionde

I'application qui
effectue I'export

<slaveref>

Renvoi & un WIN slave. Pour pouvoir identifier de maniére univoque un WIN slave, il est possible
d'utiliser refidou macid

Attributs Type de Description Valeurs
données
refid [smallint] En cas d'export
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Attributs Type de Description Valeurs
données
direct d’objefts
de la base de
données, refid
indique I'lID
inferne dansla
base de données
WERMA-WIN.
macid [nvarchar] Affectation dun
(6) WIN slave via
I'adresse MAC
radio
Notation : minus-
cules sans traits
d'union
<slavestate>
Un nouvel état a été recu pour un WIN slave.
Attributs Type de Description Valeurs
données
tier1 [tinyint] Etat du niveau 1
0= of f=désactivé
tier2 [tinyint] Etatduniveau?2 | 1= or= activé
2= Bl inking clignoter
tier3 [tinyint] Etafduniveau3 | o= g/ or = erreur de conne-
xion
tierd [tinyint] Etat du niveau 4

<counterinfo>

Une nouvelle valeur de compteur a été recue pour un WIN slave performance, le compteur a
été réinitialisé manuellement ou une té&che a été démarrée ou terminée.

Attributs Type de Description Valeurs
données
tier [tinyint] Niveau de comp-| 1=niveau 1
tfeur configuré o= niveau 2
3=niveau 3
4= niveau 4
value [int] Etat du comp- valeur>= 0
teur, affichage
dansla vue

158 310.860.001



dweERrvIA

Attributs Type de Description Valeurs
données
d'ensemble
orderrefid [int] Renvoi d une ID
de t@che interne
<order>
<order>contient les données associées d une tache.
Attributs Type de Description Valeurs
données
orderid [int] ID de tGche générée
par WERMA-WIN
L'ID de téche
s'affiche dansle
module de tdache.
refid [int] En cas d'export direct
d'objets de la base
de données, refid
indique I'ID interne
danslabase de
données WERMA-WIN.
number [nvarchar] Numeéro de la tache
(60) sélectionnée
description [nvarchar] Descriptionde la
(250) t&che sélectionnée
state [tinyint] Etat actuel de la 1= waiting=simplement
tache créée
2= Processing=€ncCcours
3= Completed=terminée
4= WaitForStar t(voir
wai tmode
wai tmode [tinyint] Si state= 4 wait- 0= Counter=démarrage
modeindique quand avec la piece suivante
la ’roc}’je est com- 1= Signal=démarrage
mencee. dés que le niveau entrée
de tache a été activé
targetamount [decimal ] Nombre de piéces
(18,3) théorique
piecespersignal [decimal ] Facteur (pieces par
(18,3) cycle)
timepersignal [decimal ] Durée de cycle théo-
(18,1) rique, en secondes

Version:4.6-07/2018
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Attributs

Type de
données

Description

Valeurs

targetsetuptime

[int]

Durée théorique de
préparation de la
machine, en minutes

amountcorrection

[decimal ]

(18,3)

Correctionréelle (pie-
ces)

realbegintime

[datet ime]

Moment ou la tdche
aété démarrée (ou
suite de caracteres
vide)

realendtime

[datet ime]

Moment ou la téche
a été terminée (ou
suite de caracteres
vide)

realsetuptime

[int]

Durée réelle de la
préparation de la
machine

realamount

[decimal ]

(18,3)

Nombre réel de pie-
ces

Est défini seulement
aprés que latéche
est terminée. Jusqu'd
lafinde latache, le
nombre de pieces
peut étre déterminé
dans 'inferface XML
au moyen de <coun-
terinfo>

autostoptimeenabled

[bit]

La téche est terminée
automatiquement en
prenant en compte
des éléments
suivants:

— autoStopTime
— autostoptimedays

0=latéche n'est pas ter-
minée

1=la té&che est terminée

autostoptime

[datet ime]

Durée pour la fin auto-
matique de latache

autostoptimedays

[int]

Détermine au bout
de combien de jours
latdche doit étre ter-
minée.

autostoptargetamount

[bit]

La téche est terminée
automatiquement
des que le nombre
théorique de pieces
est atteint.

0=laté&che n'est pas ter-
minée

1=la tdche est terminée
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<deleteinfo>

<deleteinfo>marque un enregistrement comme supprimé.

Attributs Type de Description Valeurs
données
type Type order
d'enregistrement
refid [int] ID interne de
I'enregistrement

<sync>

<sync>marque le début et la fin de I'export XML.

Attributs Description Valeurs
state Indique si le jour « sync » signale le
début ( startedoulafin ( com-
pleted de lasynchronisation.
syncid GUID distincte permettant
d'affecterla fin de la syn-
chronisation au début.

4.1.1.5 Exemple de fichier export XML

Exemple d’un fichier export XML

<?xml version="1
- <data appversio
- <slavestate tierd:
<slaveref maci
</slavestate>
- <slavestate tierd=
<slaveref maci
</slavestate>
- <slavestate tier4=
<slaveref maci
</slavestate>
- <slavestate tierd=
<slaveref maci
</slavestates>
<slavestate tier4=
<slaveref maci
</slavestate>
<slavestate tierd=!
<slaveref maci
</slavestate>
- <slavestate tierd=
<slaveref maci
</slavestate>
- <counterinfo timestamp="2018-02-14T15:12:13.9583469-+01:00" rowid="551814" orderrefid="" value="0" tier="1">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
</counterinfo>
- <order timest:
realsetuptim
orderid="87677
<slaveref maci
</order>
- <order timestamp="2018-02-14T15:17:35.0651364+01:00" rowid="551816" refid="180848" autostoptargetamount="1" autostoptimedays="1" autostoptime=" autostopti "g"
realsetuptim i 018-02-14T15:17:35.0494684+01:00" amountcorrection="0" targetsetuptime="0" timepersignal="0.8" piecespersignal="10" targetamount="1000" waitmod
description="A00014" numbe '87677">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
</order>
- <counterinfo timestamp='2018-02-14T15:17:35.0651364+01:00" rowid='551817" orderrefid="180848" value="0" tier="1">
<slaveref macid= " refid="6"/
</counterinfo
- <counterinfo timestamp="2018-02-1-
<slaveref macid="006BBD" refid=
</counterinfo>
- <order timestamp="2018-02-14T15:30:47.7027443+01:00" rowid="551819" refid="180848" autosteptargetamount autostoptimedays
realsetuptime="0" realendtime="2018-02-14T15:30:47.7027443+01:00" realbegintime="2018-02-14T15:17:35.0500000" amountcorrection
targetamount="1000" waitmode="0" state="3" description="A00014" number="A00014" orderid="87677">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
<forder>
- <counterinfo timestamp="2018-02-14T15:30:47.7495606+01:00" rowid="551820" orderrefid="" value="0" tier="1">
<slaveref macid="006BBD" refid="6"/>
</counterinfo>
<deleteinfo timestamp="2018-02-14T15:30:50.1872793+01:00" rowid="551821" refid="180848" type="order"/>
</data>

" encoding="UTF-8"2>
4. 16" appname="WERMA-WIN-3.0" systemid="Wermapc235" version="1.0">

ier3="0" tier2="0" tier1="0" timestamp="2018-02-14T15:03:35.5919399+01:00" rowid="551807">
006C36" refid="1"/>

" tier3="0" tier2="0" tier1="0" timestamp="2018-02-14T15:03:35.8260887+01:00" rowid="551808">
006C79" refid="3"/>

" tier3="0" tier2="0" tierL="1" timestamp="2018-02-14T15:03:41.7800895+01:00" rowid="551809">
'006C36" refid="1"/>

" tier3="0" tier2="0" tier1="1" timestamp="2018-02-14T15:03:41.9988901+01:00" rowid="551810">
006C79" refid="3"/>

ier3="0" tier2="0" tier1="2" timestamp="2018-02-14T15:03:42.0142973+01:00" rowid="551811">
006C36" refid="1"/>

" tier3="0" tier2="0" tier1="0" timestamp="2018-02-14T15:03:42.2332875+01:00" rowid="551812">
'006C79" refid="3"/>

" tier3="0" tier2="0" tier1="0" timestamp="2018-02-14T15:03:58.5163838+01:00" rowid="551813">
006C36" refid="1"/>

="2018-02-14T15:13:08.2450790+01:00" rowid="551815" refid="180848" autostoptargetamount="1" autostoptimedays="1" autostoptime=" autostopti "o" ="0"
realendtime="" realbegintime="" amountcorrection="0" targetsetuptime="0" timepersignal="0.8" piecespersignal="10" targetamount="1000" waitmode="0" state="1" description="A00014" number="A00014"

"006BBD" refid=

5:17:35.0961291+01:00" rowid="551818" orderrefid="180848" value="0" tier="1">

utostoptime="" autostopti
"0" targetsetuptime="0" tir "0.8" piec
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4.1.1.6 Accéderal'export XML

WERMA-WIN ouvre régulierement le fichier export XML exclusivement pour les acces en écriture
et pour controler que le fichier export XML peut étre écrasé. Avant que le fichier export XML soit
traité parle systéme externe, il faut donc pour cette raison renommer le fichier export XML.

Sile fichier export XML a été renommé, WERMA-WIN crée un nouveau fichier lors de I'export sui-
vant.

@ Sile fichier export XML est ouvert dans WERMA-WIN, il ne peut pas étre renommé. Dans
ce cas, le systéme externe doit tenter d plusieurs reprises de renommer le fichier export
XML.

L'accés au fichier export XML peut étre effectué selon le schéma suivant :

l

Contréle : Le fichier export XML

existe et est plus gros que le MNon .Attendre ur} ‘.:.ourt\
fichier expart XML vide — instant et vérifier 3

nouvellement créé ?

nouveau.

Qui
E Attendre un court
Renomme le fichier export XML. __freur instant et renommer &
nouveau.
Réussi

Déplacer le fichier
Editer le fichier export XML _ Erreur exportXMLdans le
répertoire des
archives

Réussi

Déplacer le fichier export XML
dans le répertoire
des archives Success.

@ pour empécher que le fichier export XML soit & nouveau créé apres avoir été renommé
méme si aucune donnée ne doit étre traitée, WERMA recommande de d'abord renom-
mer le fichier export XML puis de le traiter dés qu'il dépasse une taille de 120 octets. Un
fichier export XML vide sans données exportées pese environ 120 octets (en fonction de
I'ID systeme enregistré).

@ WERMA-WIN exporte les nouvelles données en quelques millisecondes. Siles données du
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@ systeme externe doivent étre traitées trés rapidement, WERMA recommande d'utiliser
I' APl Windows pour surveiller le systéme de fichiers ou le fichier export XML (par ex. avec
.NET FileSystemWatchey.Dansce cas, WERMA recommande de ne pas vérifierla
taille du fichier et de traiter le fichier export XMLimmédiatement apres sa création.

4.1.1.7 Exporter manuellement les données

L'export manuel sert a la synchronisation initiale aprés la premiere activation de I'interface XML.
Ce faisant, tous les états de niveau, les états de compteur et les tGches sont exportés. Ensuite,
I'interface d'export automatisée peut étre utilisée.

1. Configurer I'interface XML.

2. Dansla zone Exporter les états actuels, cliquer sur Exporter.

@ Selonle nombre de taches, I'export manuel peut prendre un certain temps.

4.1.2 Import

Lors d'unimport, WERMA-WIN importe les données provenant d'un fichier XML. Le fichier XML
peut contenir plusieurs enregistrements. Les enregistrements & importer peuvent étre de
différents types, parex. Créer une tacheou Démarrer une tache Chaque enregistrement est
traité individuellement.

Pour chaque fichierimporté, un rapport d'import sous forme de fichier XML est créé dans un dos-
sierdédié. -resul test gjouté au nom du fichier.

4.1.2.1 Configurer l'interface XML

@ Les noms des fichiers XML & importer dans le dossier d'import doivent correspondre & un
schéma prédéfini.

Un exemple présente la structure du fichierimport XML.

1. Ouvrez la WERMA-WINconsole d’'administration sur le PC serveur.
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Console d'Administration WERMA-WIN 4.5.0,2124 - WERMA Signaltechnik GmbH + Co. KG - 0O X
Administration ~

Interface Manuel Contact  Info
XML

Interfaces Support

2. Dans la barre d'outils, cliquez sur Interfaces dans la zone Interfface XML.
— Lafenétre Inteface XML apparait.

3. Sélectionnezl'onglet Import.

Exporter Import

Configuration

Répertoire dimportation | | |

Spécifiez le répertoire & partir duguel les fichiers XML
peuvent &tre lus,

Répertoire de résultat | ||

Un fichier de résultats pour chaque traitement de fichier XML
est placé dans ce répertoire, Le systéme externe peut
traiter cela comme une confirmation.

Répertoire des Archives | ||

Ce répertoire contient les fichiers XML traités,

Mombre de jours & partir desquels les fichiers archivés seront supprimés

‘V Activer ‘ ‘x Désactiver ‘

@ Remargue : Répertoires recommandés sur un disque local,
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4. Dansla zone Configuration, cliquez sur Parcourir | | et sélectionnez le dossier d'import.

5. Sélectionnez le dossier de résultats dans lequel un fichier de résultats est enregistré pour
chaque fichier XMLimporté.

@ Le fichier de résultats peut étre traité parle systeme externe en tant que message de
confirmation.

6. Sélectionnez le dossier d’archives vers lequel les fichiers XML traités doivent étre déplacés.

7. Dans le champ Nombre de jours aprés lesquels les fichiers des archives sont supprimés, sai-
sissez la durée de conservation des fichiers archivés.

4.1.2.2 Activerlinterface XML

1. Cliquez sur Activer.

4.1.2.3 Désactiver l'interface XML

1. Cliguez sur Désactiver.

@ WERMA-WIN n'archive pasles données exportées. Pour I'analyse des erreurs, WERMA
recommande d'archiver les fichiers export XML dans un systéme externe.

4.1.2.4 Description des éléments et des attributs

Aftributs généraux

Attributs Type de Description Valeurs
données
rowid [nvarchar ] Le rowidest uti-
(60) lisé pour

I’enregistrement
dans le fichier
desrésultafts.

Le rowidoeut
étre attribué libre-
ment parle
systéme externe
(max. 60 carac-
teres).

Le rowiddoit
étre univoque en
fonction du
fichierimport.

t imestamp [datetime] Horodatage au
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Attributs

Type de
données

Description

Valeurs

format ISO-8601

Les entrées de la
date sont éva-
luéescomme
heure/fuseau
horaire local(e).

Exemple :
31.12.2017
19:00:00= 2017-
12-31T719:00:00

<data>

<data>contient toutesles données d'export.

Attributs Type de Description Valeurs
données
version [nvarchar ] Version de la défi-
(20) nition du schéma
XML
appname [nvarchar] Nom de
(max) I'application qui
effectue I'export
appversion [nvarchar] Numéro de ver-
(20) sion d§ . .
I'application qui
effectue I'export
cancelonerror [bit] Détermine sile false= poursuivre le traitement

fraitement du
fichierimport
doit étre pour-
suivilors d'une
erreur d'import.

avec I'enregistrement suivant

t rue= annuler le traitement du
fichier

<slaveref>

Renvoi a un WIN slave. Pour pouvoir identifier de maniére univoque un WIN slave, il est possible

d'utiliser refidou macid

Attributs Type de Description Valeurs
données

refid [smallint] Affectation dun
WIN slave via l'lID
de labase de
données

macid [nvarchar ] Affectation dun
WIN slave via
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Attributs Type de Description Valeurs
données
(6) I'adresse MAC
radio

Notation : minus-
cules sans traits
d'union

<orderref>

Affectation d une t&che Peut étre sélectionnée via orderidou refid

Attributs Type de Description Valeurs
données
orderid [int] ID de tche

affichée sur
I'interface uti-
lisateur

L' orderidest
générée dla
suite. Silatache
ayant!” orderid
la plus élevée est
supprimée, cette
order i dest uti-
lisée pourla
t@che suivante.
refid [int] Affectation a
une tache vial'lD
de labase de

données
Créer une tache
Attributs Type de Description Valeurs
données
number [nvarchar ] N°de tache Chaine de 60 caractéres sans
(60) retour alaligne
description [nvarchar ] Désignation de Chaine de 250 caracteres
(250) tadche sansretour alaligne
targetamount [decimal ] Nombre de pieces | Nombre entier
(18,3) théorique
piecespersignal [decimal] Facteur (pieces Nombre entier
(18,3) par cycle)
timepersignal [decimal ] Durée de cycle Nombre décimal, max. un
(18,1) théorique, en chiffre aprés la virgule
b
secondes

Version:4.6-07/2018 167



Attributs Type de Description Valeurs

données
targetsetuptime [int] Durée théorique Nombre entier
de préparation de
la machine, en
minutes
autostoptargetamount| [bit] Terminerla tdche true =terminerlatdche

automatiqguement
lorsque le nombre
théorique de pie-
ces est atteint.
autostoptimeenabled | [bit] Terminerla téche true =terminerlatéche
automatiquement
lorsque auto-

false =ne pasterminerla
tache

false =ne pasterminerla

tache
stopt imeest
atteint.
autostoptime [datetime] Moment ouU la Date + heure : 2017-12-
téche est auto- 31T19:00:00
matiqguement ter-
minée.

Seule I'heure

d’ autostoptime
est exploitée.
autostoptimedays [int] Silatédche n'est
pas terminée le
jour de début, il
est possible
d'enregistrer un
nombre de jours
au bout duquel la
tadche doit auto-
matfiguement éfre
terminée.

@ Lors de la création d'une nouvelle tache, ne pas utiliser les attributs refidet orderid

@ Pourles nombres décimaux, le point (.) est utilisé comme séparateur décimal.
Les séparateurs de milliers ne sont pas pris en charge.

Les décimales sont ignorées pour les nombres de pieces.

Modifier une tache

Attributs Type de Description Valeurs
données
amountcorrection [int] Correctionréelle
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Attributs Type de Description Valeurs
données

Est ajouté au
nombre de pie-
cesdéterminé
par le signal de
cycle.

Sila correction
réelle est néga-
tive, elle est sous-
fraite du nombre
de pieces déter-
miné.
realsetuptime [int] Durée réelle de
préparation de la
machine, en
minutes

@ Siun attribut n’est pasindiqué, la valeur enregistrée jusqu’alors est conservée.

@ Siles aftributs refidet order idsont utilisés:

— lors du fraitement d'une tache, indiquer un seul des deux attributs. SiS'il est possible
dans le systeme externe d'enregistrerla ref i dgénérée parla création d'une téche, il
convient par la suite de toujours indiquer I'attribut ref i doourles opérations de trai-
tement a venir. Dans ce cas, I'attribut order i dne doit pasimpérativement étre trans-
mis.

- Siles deux attributs sont indiqués, les deux ID doivent renvoyer dla méme téche.

Suppression de I'affectation d’'un WIN slave

Attributs Description Valeurs
slaveref refid Supprimer I'affectation d’'un WIN vide
slave d une téche.
slaveref macid Supprimer I'affectation d’'un WIN vide
slave d une téche.

Démarrage d’'une tache

Attributs Description | Valeurs
action rowid="..." type="order-start" Démarrer

une tache.
action orderref refid="..." type- Démarrer
e="order-start" une tache.
action orderref oderid="..." type- Démarrer
e="order-start" une tache.
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Faire passer une tache en attente active

Attributs

Description

Valeurs

action rowid="..." type="order-wait-

for-start" waitmode=" .."

Attente
d'une entrée
de compteur
ou de tache
pour démar-
rerlatéche.

action orderref refid ="..." type-

e="order-wait-for-start" waitmode="..

Attente
d'une entrée
de compteur
ou de tGche
pour démar-
rerlatéche.

action orderref oderid ="..." type-

e="order-wait-for-start" waitmode="..

Attente
d'une entrée
de compteur
ou de tache
pour démar-
rerlatéche.

wa i tmode

Information
indiquant si
I'entrée de
compteurou
de téche
déclenche la
modification.

signal=entrée de tache

counter=entrée de compteur

Fin d’'une tache

Attributs Description | Valeurs
action rowid="..." type="order-stop" Terminer
une tache.
action orderref refid ="..." type- Terminer
e="order-stop" une téche.
action orderref oderid ="..." type- Terminer
e="order-stop" une téche.
Suppression d'une tache
Attributs Description | Valeurs
action rowid="..." type="order-delete" |Supprimer
une tache.
action orderref refid ="..." type- Supprimer
e="order-delete" une tache.
action orderref oderid ="..." type- Supprimer
e="order-delete" une tache.
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4.1.2.5 Exemple d'un fichierimport XML

<2xml wversion="1.0" encoding="utf-8"?2>
<data appname="test" appversion="1.0" cancelonerror="false" xmlns="http://www.werma-win.com/xml/1.0/import/data">

<order rowid="1" number="AU-4711" description="alloy part 447-256" targetamount="1000" piecespersignal="1" timepersignal="2.5" />
</data>

<:> Il existe un exemple de fichierimport XML dans le dossier d’installation de WERMA-WIN,
dans le sous-dossier Docs

4.1.2.6 Attribution d’'un nom de fichier

Le nom de fichier peut étre sélectionné au choix, maisil doit se terminer par un horodatage de
type -YYYYMMDDhhmmsset se terminer parl’extension. xml

sooooooo-YYYYMMDDhhmmss xml

Nom de fichier Horodatage
Au choix N YYYY = 4 chiffesde l'année

MM =2 chiffresdu mois

DD = 2 chiffrez du jour

HH = 2 chiffrez de I'heure (au format 24 h)
MM =2 chifresdesminutes

55 = 2 chiffres dessecondes

Exemples :
order-20180301150000.xml|
config-20180301150104 .xml|
start-order-20180301153041.xml|

4.1.2.7 Fichier de résultats

Le fichier de résultats est créé lors de I'import et est enregistré dans le dossier des résultats avec -
resul ten complément du nom. Si un fichier existe déja, -0002 -0003etc. est rajouté au nou-
veau fichier.
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Exemple de fichier de résultats

<?xml wversion="1.0" encoding="untf-8"7>

<results appname=",.." appversion="..." cancelonerror="false" xmlnz="http://www.werma-win.com/xml/1.0/import/results">

<!—— Erreur de format XML, etc. —-->

<result timestamp="2018-01-17T11:08:31.29221734+01:00" type="file" succes=z="false">
<exception type="..." messzage="..." />

</result>
<result rowid="..." timestamp="2018-01-17T11:08:31.2%22173+01:00" type="order" succesz="false">
<!—— Dans le fichier des résultats, tous les attributs d'ID sont transférés s'ils sont disponibles —->
<orderref refid="4711" orderid="2" />
<exception type="..." messzage="..." />

</result>

<result rowid="..." timestamp="2018-01-17T11:08:31.29221734+01:00" type="order" succesz="true">
<orderref refid="4711" orderid="2" />

</result>

<l-— L'opération (par ex. démarrer la téche) a &té exécutés avec succés —->

<result rowid="..." timestamp="2018-01-17T11:08:31.2922173+4+01:00" type="action" success="true" />

<l-— L'opération (par ex. démarrer la téche) n'a pas &té exécutés avec sSuccés —->

<result rowid="..." timestamp="2018-01-17T11:08:31.2%22173+01:00" type="action" succes=z="false">
<exception type="..." messzage="..." />

</result>

</results>

4.1.3 Etat de l'interface

La zone Etat de I'interface affiche desinformations sur I'état actuel de I'interface XML et sur les
imports et exports en cours.

Statut de linterface
= Linterface d'exportation XML a démarré avec succés,
(@ Depuis le dernier démarrage de linterface d'exportation, 0 enregistrements
ont &té exportés,

Linterface dimportation XML n'est pas activée.

@ Les erreurs sont également consignées dans I’ affichage des évenements de Windows et
dansle journal d’erreurs de WERMA-WIN.

4.2 WINtoApplication

WINtoApplication offre la possibilité de transmettre & une application externe les états d'une
colonne lumineuse et de continuer a travailler spécifiquement dans cette application. La con-
figuration de cette application peut étre personnalisée pour chaque utilisateur.

@ Les données d'utilisation sont enregistrées localement, en fonction de I'utilisateur, et non
pas dans la base de données WERMA-WIN.

Lesréglages de WINtoApplication peuvent étre exportés et importés pour étre utilisés sur
un autre ordinateur ou avec un autre utilisateur.

172 310.860.001



dweERrvIA

@ WINtoApplication fonctionne uniquement avec une session d'utilisateur active. Un uti-
lisateur peut étre constamment connecté.

1. Silafenétre Réglages n’est pas encore ouverte, cliquez sur Réglages dans la barre d’outils.

2. Dans’onglet Transmission état, cliquez sur Démarrer WinToApplication.
— Lafenétre Vue d’ensemble des commandes de WINtoApplication apparait.

& Vue d' ble des les de WINtoApplication —|[o | x
Fichier QOutils 7
Activer | Nom Commentaire Etat ¢ Ajouter
V4

La fenétre Vue d’ensemble des commandes de WINtoApplication montre une vue d’ensemble
et l'état des commandes présentes.

Etat Description

v La commande a bien été effectuée.

x Une erreur est survenue lors de la derniere exécution. Consultez I’ his-
torique pour avoir plus d'informations sur I'erreur.

@. La commande est actuellement exécutée.

@ Un clic sur Actualiser permet d’'actualiser la vue d’ensemble des commandes.

@ Gréce al'icéone dansla zone de notification, il est possible d'activer et de désactiverles
commandes et de terminer WINtoApplication.

4.2.1 Ajouterune commande

1. Cliquez sur Ajouter.
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—> La fenétre Configuration de commandes pour WINtoApplication apparait.

& Confi ion de les pour WINtoApplication —|[o | x

- ., __—*.exe

= [ —
1/3 Définition de la commande H A _?"‘\ij*-bm
H L’\__’_JS *.cmd

Vous pouvez créer de nouvelles commande ou éditer des commandes existantes grace & l'assistant.

Merci de spédifier les paramétres de ['application.
Désignation
Activé

Commentaire

Suivant
Prochaine étape

<:Fermer i;)

Annuler

2. Dans le champ Désignation, saisissez le nom de la commande.

3. Sinécessaire, dans le champ Commentaire, saisissez une description supplémentaire de la
commande.

4. Sila commande doit étre immédiatement activée apres sa création, cochez la case Activé.

5. Cliquez sur Suivant.
- Lafenétre pourlasaisie desréglages d' application apparait.
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&1 Confi ion de pour WINtoApplication - || a | x
I —— ),/* exe
—_— e
. . . T J \“\ *
2/3 Réglages de I'application H H _~S13 s bat
- *.cmd
Merci de sélectionner |'application et les paramétres de commande.,
Application Les paramétres suivants peuvent &tre utilisés :
Paramétre %slaveid®:  ID du WIN slave
%ename%:  Nom du WIN slave
Exécuter qu'une seule application & la fois @ Botime 3 Date et heure
Aide : Pour transférer correctement les paramétres vers 'application; Etat (0=0ff, 1=0n, _2=dign0tantr 3=Erreurr):
saisissez les paramétres entre guilemets. Yostate1%:  Etatniveau 1
Yestate2%: Etatniveau 2
Exemples: "Yename%" “Yestate 1% Yostate3%:  Etatniveau 3
Yostate4%: Etatniveau 4
Désignation {e.g. Opérationnel)
Sestatename 1%:: Désignation Miveau 1
Yestatename2%s: Désignation Niveau 2
Sestatename3%:: Désignation Miveau 3
Yestatename4%s: Désignation Niveau 4
Pour WIN slave performance:
Secounter ¥e: valeur comptage
%order4d%: ID Commande
%order-number %:: N® de Commande
%order-description¥s: Description
%horder-total%: Total Piéces
%eorder-progression%s: Progression de la tiche
| Retours | Suivant
-« Annuler = Frochaine étape
N . . . . y . .
6. Dansle champ Application, cliquez sur ... pour sélectionner I'application externe.

N

externe.

Dans le champ Parameétre, saisissez les parameétres qui doivent étre tfransmis & I’ application

8. Sinécessaire, cochez la case Exécuter qu’'une seule application a la fois pour empécher le
démarrage multiple et simultané de I'application externe.

®

marrée.

Sila case Exécuter qu’une seule application a la fois est cochée, le programme atten-
dra que I'application externe soit terminée. Ensuite, I'application externe seraredé-

Si des applications attendent un démarrage multiple, la case Exécuter qu’'une seule app-
lication a la fois ne doit pas étre cochée.

9. Cliguez sur Suivant.

- Lafenétre pourlasélection des WIN slave apparait.
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& Confi ion de les pour WINtoApplication —|[o | x

E—— A rexe
. i~ Yol

[ —
3/3 Sélectionnez les WIN slaves z H S ?M\JJ \*.bGT
H L’.\__ *.emd

Merci de sélectionner les WIN slave et états pour la transmission des états, Sélectionnez le WIN slave dans la partie gauche et sélectionnez les paramétres appropriés dans la partie

WIN slave - Changement de ['état du niveau
Temporisation
I
5 2 5.
2 5.
2. Niveau: Avertissement 20 : 5.
1. Niveau: En fonctionnement 20 : 5.

Changement de ['état de la tAche

Quand la tiche atteint 1] £

A 4

Pour une quantité de 1] Pigce

Envoyer les valeurs des compteurs immédiatement

Retours | OK

o e [ Al
10. Danslaliste des WIN slave, sélectionnez le WIN slave dont les changements d’état doivent
étre fransmis.

11. Dans lazone Changement de I'état du niveau, sélectionnez pour quels niveaux les modi-
fications d'état doivent étre transmises.

12. Sinécessaire, définissez pour chaque niveau une temporisation.

@ Le changement d'état est seulement transmis sile nouvel état reste inchangé pendant
la durée de temporisation définie. Sil'état change d nouveau pendant la temporisation,
aucun changement d’'état n’est transmis.

13. Dans la zone Changement de I'état de la téche, sélectionnez pour quelle progression ou en
présence de quelle quantité le changement d'état doit étre transmis.

14. Si chaque changement de I'état du compteur doit étre transmis, cochez la case Envoyer les
valeurs des compteurs immédiatement.

@ Lazone Changement de I'état de la tdche peut étre sélectionnée uniquement lorsqu’un
WIN slave control est sélectionné.

15. Cliquez sur Suivant.
- Lafenétre pourla création d'une association avec le démarrage automatique apparait.
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{r' Config ion de © des pour WINtoApplication - || a | x
E‘————_.__ 1 ’_,_/ exe
—_—
< B - < - J \\ *
Démarrer I'application au démarrage de Windows H -" \ bat
H ¥ JJ—’ cmd
Souhaitez vous configurer WINtoApplication pour un démarrage automatique lors du démarrage de Windows ?
Démarrer [application au démarrage de Windows
| Retours || oK
‘-a Annuler (.-/\ Enregistrer

16. Si WINtoApplication doit démarrer automatiquement au démarrage de I'ordinateur ou

apres la connexion d'un utilisateur, cochez la case Création de raccourcis de démarrage.

17. Cliquez sur OK pour enregistrer la commande.

4.2.1.1 Caracteres de substitution/parametres

Les caractéres de substitution/parametres suivants sont disponibles :

Caractéres de sub- Description

stitution/parameétres
%slaveid% ID du WIN slave
%name% Désignation du WIN slave
%t ime% Date ef heure de la transmission de I'état
%reason% Raison de la transmission de I'état
%state1% Etat du niveau 1
%state2% Ftat du niveau 2
%state3% Etat du niveau 3
%stated% Ftat du niveau 4
%statename1% Désignation du niveau 1
%statename2% Désignation du niveau 2
%statename3% Désignation du niveau 3
%statenamed% Désignation du niveau 4
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Caractéres de sub- Description
stitution/parameétres

%counter% Etat du compteur de la tache
%order-id% ID de latéGche
%order -number% N° de tGche

%order-description%| Désignation de latache
%order-total% Quantité tfotale de latéche
%order-progression%| Niveau de progression de la tdche

@ Tous les caractéres de substitution/parameétres commencent et se terminent parle
caractere %

4.2.2 Modifierune commande

1. Sélectionnez la commande souhaitée dansla vue d’ensemble des commandes.

2. Cliguez sur Modifier.
—> Lafenétre Configuration de commandes pour WINto Application apparait.

&1 Config ion de c les pour WINtoApplication —|[o | x
E~——— A _—*.exe
— il
sFinits 1) Sk
1/3 Définition de la commande 2 H S i’;‘n" \ bai
H L?, J\Sj *.cmd

Vous pouvez créer de nouvelles commande ou éditer des commandes existantes grace & l'assistant.

Merci de spédifier les paramétres de ['application.

Désignation

Activé
Commentaire
Fermer - Suivant

Annuler v Prochaine étape

3. Dansle champ Désignation, saisissez le nom de la commande.

4. Sinécessaire, dansle champ Commentaire, saisissez une description supplémentaire de la
commande.
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5. Sila commande doit étre immédiatement activée apres sa création, cochez la case Activé.

6. Cliguez sur Suivant.

- Lafenétre pourlasaisie desréglages d' application apparait.

&1 Confi ion de pour WIlitoApplication

2/3 Réglages de l'application

- [=] x
f————— 94 _—*.exe
—— el
i) H 'ij*.bcﬁ
- E
H L-?—;JS \*'Cmd

Merci de sélectionner |'application et les paramétres de commande.,

Application C:'\Program Files\Application\Application.exe

Paramétre eslaveid Yo; Yostate 1%; Yestate 2%; Yostate 3%; %
Exécuter qu'une seule application & la fois

Aide : Pour transférer correctement les paramétres vers 'application;
saisissez les paramétres entre guillemets,

Exemples: "%tname%:” “Ystate 19"

Retours

“

Annuler

Les paramétres suivants peuvent &tre utilisés :

Zeslaveide: 1D du WIN slave

%ename%:  Nom du WIN slave

ptime % Date et heure

Etat (0=0ff, 1=0n, 2=dignotant, 3=Erreurr):
Yostatel%: Etatniveau 1

Yestate2%: Etatniveau 2

Yostate3%: Etatniveau 3

Yostate4%: Etatniveau 4

Désignation {e.g. Opérationnel)

Sestatename 1%:: Désignation Miveau 1
Yestatename2%s: Désignation Niveau 2
Sestatename3%:: Désignation Miveau 3
Yestatename4%s: Désignation Niveau 4

Pour WIN slave performance:

Secounter ¥e: valeur comptage

%order4d%: ID Commande
%order-number %:: N® de Commande
%order-description¥s: Description
%horder-total%: Total Piéces
Sorder-progression¥: Progression de la tche

g Suivant

Prochaine étape

7. Dans le champ Application, cliquez sur ... pour sélectionner I’ application externe.

8. Dansle champ Parameétre, saisissez les parametres qui doivent &tre transmis & I'application

externe.

9. Sinécessaire, cochez la case Exécuter qu’une seule application & la fois pour empécherle
démarrage multiple et simultané de I'application externe.

®

Sila case Exécuter qu’une seule application a la fois est cochée, le programme atten-

dra que I'application externe soit terminée. Ensuite, I'application externe seraredé-

marrée.

Si des applications attendent un démarrage multiple, la case Exécuter qu’une seule app-
lication a la fois ne doit pas étre cochée.

10. Cliquez sur Suivant.

- Lafenétre pourlasélection des WIN slave apparait.
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& Confi ion de les pour WINtoApplication —|[o | x

E—— A rexe
. i~ Yol

[ —
3/3 Sélectionnez les WIN slaves z H S ?M\JJ \*.bGT
H L’.\__ *.emd

Merci de sélectionner les WIN slave et états pour la transmission des états, Sélectionnez le WIN slave dans la partie gauche et sélectionnez les paramétres appropriés dans la partie

WIN slave - Changement de ['état du niveau
Tempaorisation
@A vacie2
5 2 5.
2 5.
) . . -
W] 2. Niveau: Avertissement 20 L s
W/ 1. Niveau: En fonctionnement 20 : 5.

Changement de ['état de la tAche

Quand la tiche atteint 1] £

A 4

Pour une quantité de 1] Pigce

Envoyer les valeurs des compteurs immédiatement

Retours | OK

o e ¥ oo
11. Danslaliste des WIN slave, sélectionnez le WIN slave dont les changements d’état doivent
étre transmis.

12. Dans lazone Changement de I'état du niveau, sélectionnez pour quels niveaux les modi-
fications d'état doivent étre transmises.

13. Sinécessaire, définissez pour chaque niveau une temporisation.

@ Le changement d'état est transmis seulement sile nouvel état reste inchangé pendant
la durée de temporisation définie. Sil'état change d nouveau pendant la temporisation,
aucun changement d’'état n’est transmis.

14. Dans la zone Changement de I'état de la téche, sélectionnez pour quelle progression ou en
présence de quelle quantité le changement d'état doit étre transmis.

15. Sichaque changement de I'état du compteur doit étre transmis, cochez la case Envoyer les
valeurs des compteurs immédiatement.

@ Lazone Changement de I'état de la tdche peut étre sélectionnée uniquement lorsqu’un
WIN slave control est sélectionné.

16. Cliquez sur Suivant.
- Lafenétre pourla création d'une association avec le démarrage automatique apparait.
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{r' Config ion de © des pour WINtoApplication - || a | x
E‘————_.__ 1 ’_,_/ exe
—_—
. . - - - ] \\ *
Démarrer I'application au démarrage de Windows H -" \ bat
H ¥ JJ—’ cmd
Souhaitez vous configurer WINtoApplication pour un démarrage automatique lors du démarrage de Windows ?
/! Démarrer I'application au démarrage de Windows
| Retours || oK
‘-a Annuler (.-/\ Enregistrer

17. SiWINtoApplication doit démarrer automatiquement au démarrage de I'ordinateur ou

apres la connexion d'un utilisateur, cochez la case Création de raccourcis de démarrage.

18. Cliquez sur OK pour enregistrer la commande.

4.2.2.1 Caracteres de substitution/parametres

Les caractéres de substitution/parametres suivants sont disponibles :

Caractéres de sub- Description

stitution/parameétres
%slaveid% ID du WIN slave
%name% Désignation du WIN slave
%t ime% Date ef heure de la transmission de I'état
%reason% Raison de la transmission de I'état
%state1% Etat du niveau 1
%state2% Ftat du niveau 2
%state3% Etat du niveau 3
%stated% Ftat du niveau 4
%statename1% Désignation du niveau 1
%statename2% Désignation du niveau 2
%statename3% Désignation du niveau 3
%statenamed% Désignation du niveau 4
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Caractéres de sub- Description
stitution/parameétres

%counter% Etat du compteur de la tache
%order-id% ID de latéGche
%order -number% N° de tGche

%order-description%| Désignation de latache
%order-total% Quantité tfotale de latéche
%order-progression%| Niveau de progression de la tdche

@ Tous les caractéres de substitution/parameétres commencent et se terminent parle
caractere %

4.2.3 Dupliquer une commande

1. Sélectionnez la commande souhaitée dansla vue d’ensemble des commandes.

2. Cliquez sur Dupliquer.
—> Lafenétre Configuration de commandes pour WINto Application apparait.

&1 Config ion de c les pour WINtoApplication —|[o | x
E~——— A _—*.exe
— il
sFinits 1) Sk
1/3 Définition de la commande 2 H S i’;‘n" \ bai
H L?, J\Sj *.cmd

Vous pouvez créer de nouvelles commande ou éditer des commandes existantes grace & l'assistant.

Merci de spédifier les paramétres de ['application.

Désignation

Activé
Commentaire
Fermer - Suivant

Annuler v Prochaine étape

3. Dansle champ Désignation, saisissez le nom de la commande.

4. Sinécessaire, dansle champ Commentaire, saisissez une description supplémentaire de la
commande.
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5. Sila commande doit étre immédiatement activée apres sa création, cochez la case Activé.

6. Cliguez sur Suivant.

- Lafenétre pourlasaisie desréglages d' application apparait.

&1 Confi ion de pour WIlitoApplication

2/3 Réglages de l'application

- [=] x
f————— 94 _—*.exe
—— el
i) H 'ij*.bcﬁ
- E
H L-?—;JS \*'Cmd

Merci de sélectionner |'application et les paramétres de commande.,

Application C:'\Program Files\Application\Application.exe

Paramétre eslaveid Yo; Yostate 1%; Yestate 2%; Yostate 3%; %
Exécuter qu'une seule application & la fois

Aide : Pour transférer correctement les paramétres vers 'application;
saisissez les paramétres entre guillemets,

Exemples: "%tname%:” “Ystate 19"

Retours

“

Annuler

Les paramétres suivants peuvent &tre utilisés :

Zeslaveide: 1D du WIN slave

%ename%:  Nom du WIN slave

ptime % Date et heure

Etat (0=0ff, 1=0n, 2=dignotant, 3=Erreurr):
Yostatel%: Etatniveau 1

Yestate2%: Etatniveau 2

Yostate3%: Etatniveau 3

Yostate4%: Etatniveau 4

Désignation {e.g. Opérationnel)

Sestatename 1%:: Désignation Miveau 1
Yestatename2%s: Désignation Niveau 2
Sestatename3%:: Désignation Miveau 3
Yestatename4%s: Désignation Niveau 4

Pour WIN slave performance:

Secounter ¥e: valeur comptage

%order4d%: ID Commande
%order-number %:: N® de Commande
%order-description¥s: Description
%horder-total%: Total Piéces
Sorder-progression¥: Progression de la tche

g Suivant

Prochaine étape

7. Dans le champ Application, cliquez sur ... pour sélectionner I’ application externe.

8. Dansle champ Parameétre, saisissez les parametres qui doivent &tre transmis & I'application

externe.

9. Sinécessaire, cochez la case Exécuter qu’une seule application & la fois pour empécherle
démarrage multiple et simultané de I'application externe.

®

Sila case Exécuter qu’une seule application a la fois est cochée, le programme atten-

dra que I'application externe soit terminée. Ensuite, I'application externe seraredé-

marrée.

Si des applications attendent un démarrage multiple, la case Exécuter qu’une seule app-
lication a la fois ne doit pas étre cochée.

10. Cliquez sur Suivant.

- Lafenétre pourlasélection des WIN slave apparait.
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& Confi ion de les pour WINtoApplication —|[o | x

E—— A rexe
. i~ Yol

[ —
3/3 Sélectionnez les WIN slaves z H S ?M\JJ \*.bGT
H L’.\__ *.emd

Merci de sélectionner les WIN slave et états pour la transmission des états, Sélectionnez le WIN slave dans la partie gauche et sélectionnez les paramétres appropriés dans la partie

WIN slave - Changement de ['état du niveau
Tempaorisation
@A vacie2
5 2 5.
2 5.
) . . -
W] 2. Niveau: Avertissement 20 L s
W/ 1. Niveau: En fonctionnement 20 : 5.

Changement de ['état de la tAche

Quand la tiche atteint 1] £

A 4

Pour une quantité de 1] Pigce

Envoyer les valeurs des compteurs immédiatement

Retours | OK

o e ¥ oo
11. Danslaliste des WIN slave, sélectionnez le WIN slave dont les changements d’état doivent
étre transmis.

12. Dans lazone Changement de I'état du niveau, sélectionnez pour quels niveaux les modi-
fications d'état doivent étre transmises.

13. Sinécessaire, définissez pour chaque niveau une temporisation.

@ Le changement d'état est transmis seulement sile nouvel état reste inchangé pendant
la durée de temporisation définie. Sil'état change d nouveau pendant la temporisation,
aucun changement d’'état n’est transmis.

14. Dans la zone Changement de I'état de la téche, sélectionnez pour quelle progression ou en
présence de quelle quantité le changement d'état doit étre transmis.

15. Sichaque changement de I'état du compteur doit étre transmis, cochez la case Envoyer les
valeurs des compteurs immédiatement.

@ Lazone Changement de I'état de la tdche peut étre sélectionnée uniquement lorsqu’un
WIN slave controlest sélectionné.

16. Cliquez sur Suivant.
- Lafenétre pourla création d'une association avec le démarrage automatique apparait.
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{r' Config ion de © des pour WINtoApplication - || a | x
E‘————_.__ 1 ’_,_/ exe
—_—
. . - - - ] \\ *
Démarrer I'application au démarrage de Windows H -" \ bat
H ¥ JJ—’ cmd
Souhaitez vous configurer WINtoApplication pour un démarrage automatique lors du démarrage de Windows ?
/! Démarrer I'application au démarrage de Windows
| Retours || oK
‘-a Annuler (.-/\ Enregistrer

17. SiWINtoApplication doit démarrer automatiquement au démarrage de I'ordinateur ou

apres la connexion d'un utilisateur, cochez la case Création de raccourcis de démarrage.

18. Cliquez sur OK pour enregistrer la commande.

4.2.3.1 Caracteres de substitution/parameétres

Les caractéres de substitution/parametres suivants sont disponibles :

Caractéres de sub- Description

stitution/parameétres
%slaveid% ID du WIN slave
%name% Désignation du WIN slave
%t ime% Date ef heure de la transmission de I'état
%reason% Raison de la transmission de I'état
%state1% Etat du niveau 1
%state2% Ftat du niveau 2
%state3% Etat du niveau 3
%stated% Ftat du niveau 4
%statename1% Désignation du niveau 1
%statename2% Désignation du niveau 2
%statename3% Désignation du niveau 3
%statenamed% Désignation du niveau 4
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Caractéres de sub- Description
stitution/parameétres

%counter% Etat du compteur de la téche
%order-id% ID de latéGche
%order -number% N° de tache

%order-description%| Désignation de latache
%order-total% Quantité tfotale de latéche
%order-progression%| Niveau de progression de la tdche

@ Tous les caractéres de substitution/parameétres commencent et se terminent parle
caractere %

4.2.4 Activer ou désactiver des commandes une par une

1. Dansla vue d'ensemble des commandes, sélectionnez la commande souhaitée et cochez
ou décochez la case dans la colonne Activé.

& Vue d' ble des les de WINtoApplication
Fichier QOutils 7

Activer | Nom Commentaire
B N

@ Siune commande est désactivée, les états continuent a étre surveillés. La transmission
des états aI'application externe est empéchée.

4.2.5 Activer ou désactiver toutes les commandes

1. Danslazone de notification, cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'icbne WINtoApp-
lication.

Vue d'ensemble

Activer

Désactiver

Info

o2 0

Cuitter
— T

2. Dans le menu, sélectionnezl’entrée Activer ou Désactiver.

@ Silescommandes sont désactivées, les états continuent & étre surveillés. La tfransmission
des états alI'application externe est empéchée.
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4.2.6 Supprimerune commande

1. Sélectionnez la commande souhaitée dansla vue d'ensemble des commandes.
2. Cliguez sur Supprimer.

3. Répondez Ovi d la question.

4.2.7 Exporter des commandes

Pour utiliser les commandes créées sur un autre ordinateur ou pour un autre utilisateur, il est pos-
sible de créer un export.

1. Dans le menu Outils, cliquez sur Exporter.
— Lafenétre Exporter les taches apparait.

&1 Exporter les tiches x
Exporter vers
C? Annuler ] OK
Fermer Q/\ Enregistrer

2. Dansle champ Exporter vers, cliquez sur ....

3. Sélectionnezle nom de fichier et I'emplacement pour enregistrer le fichier d'exportation.
4. Cliquez sur Enregistrer.

5. Cliquez sur OK.

4.2.8 Importer des commandes

1. Dans le menu Outils, cliquez sur Importer.
- Lafenétre Importer les taches apparait.

&1 Importer les tiches x
Import de
Supprimez toutes les commande avant de faire limport
C? Annuler 1 OK
Fermer Q/\ Enregistrer

2. Sitoutesles commandes existantes doivent étre supprimées avant I'import, cochez la case
Supprimeztoutes les commande avant de faire I'import.

3. Dansle champ Import de, cliquez sur ... et sélectionnez le fichier d'importation.

4. Répondez Oui dla question.
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4.2.9 Historique

Un historique est créé automatiquement pour permettre de mieux comprendre les processus
passés ou pour retrouver des défauts. Cet historique montre les parameétres qui ont été transmis
et a quelle application externe ils ont été transmis.

Pour afficher I'historique d'une commande :

1. Dans la vue d'ensemble des commandes, sélectionnez la commande souhaitée et placezle
pointeur de la souris sur la colonne Etat.

4.2.10 Réglages

Dans lesréglages, il est possible de démairrer le traitement de toutesles commandes et de créer
unraccourci de démarrage automatique pourles WINtoApplication.

1. Dans le menu Outils, cliquez sur Réglages.
- Lafenétre Réglages apparait.

&' Réglages x

/! Démarrer application au démarrage de Windows

Annuler 1 OK
Fermer Q/\ Enregistrer

2. Pour démarrer le traitement de toutes les commandes, cochez la case Commande activée.

3. Si WINtoApplication doit démarrer automatiquement au démarrage de I'ordinateur ou aprés
la connexion d'un utilisateur, cochez la case Création de raccourcis de démarrage.

4. Cliquez sur OK pour enregistrerla commande.

4.2.11 Terminer WINtoApplication

Pour placerla WINtoApplication dans la zone de notification :

1. Dansle menu Fichier, cliquez sur Fermer ou fermerla vue d’ensemble des commandes de
WINtoApplication en cliquant surl # |,

Pour terminer complétement WINtoApplication et I'exécution de toutesles commandes :

1. Dans la zone de notification, cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'icbne WINtoApp-
lication.

188 310.860.001



dweERrvIA

Vue d'ensemble

Activer

Désactiver

Info

o® 0

Quitter
-

A T ) FRA
2. Dansle menu, sélectionnez I'entrée Quitter.

3. Répondez Ovi d la question.

4.3 WERMA-WIN CLI-Tool

Avec WERMA-WIN CLI-Tool, une application externe peut piloter des WIN slave control au moyen
de différentesinstructions.

Pour ouvrir WERMA-WIN CLI-Tool :

1. Ouvrez une ligne de commande.

= 0 b Filtres v
Meilleur résultat

{n}

Invite de commandes
Application de bureau

ey

o™

-

£ emd|

2. Dans laligne de commande, saisissez le chemin de WERMA-WIN (p.ex cd C:\Program Files
(x86) \WERMA-WIN-4.

Les fonctions suivantes sont disponibles :

Fonction Description Saisie d'une ligne de commande/exemple
/help Affiche toutes WIN-CLI.exe /help

les fonctions

possibles.
/server Adapterle ser- /server <server>[:<port>]

veur et le port
au WERMA-WIN-
Server.

Exemple :

WIN-CLI.exe /server Winserver01:10710

Par défaut, le
réglage du ser-
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Fonction Description Saisie d'une lignhe de commande/exemple
veur de
WERMA-WIN est
celui qui est
enregistré.
/swit- Piloter WIN /switchcontrol <slave> <tier> <state>
chcontrol slave control. <slave> <tier> <state>
"id:<slave- 1:Niveau 1 0: Off
ig>" .
id 2 :Niveau 2 1:0n
maci- 3:N 2: Clignotant
d:<slave-
"name:<s-
lave-name>"
Exemple :
Oon
WIN-CLI.exe /switchcontrol "id:7" 2 1
H Clignotant
WIN-
CLI.exe /switchcontrol "name:machine1"-
2 2
E Off
WIN-CL | .exe /switchcontrol "maci-
H d:03162D" 2 0
/export-sla- | A /export-slaves <file>
ves I emploc;emen’r Exemple :
d’'enregistreme-
nt WIN-CL|.exe /export-slaves "C:\test.csv"
créez un fichier
csv< file
avec
tfous les WIN
slave de la base
de données
WERMA-WIN.
Exit Code Description
0 . L'instruction a bien été exécutée.
1. Aucune instruction n’a été exécutée, message d'aide affiché.
-1 . Erreur, voir le résultat dans la ligne de commande.
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5 Diagnostic d’erreurs

Les erreurs possibles et les états actuels des appareils WERMA-WIN sont indiqués par la LED cor-
respondant.

5.1 WIN slave, WIN slave performance, WIN slave control

LED Description
Verte Licison radio établie avec WIN master.

Rouge Aucune liadison radio possible avec WIN master.

5.2 WIN slave control

Les LED d'état bleues indiquent I'état des sorties correspondantes.

® © O
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Pos. | Description
1 Sortie niveau 4
2 Sortie niveau 3
3 Sortie niveau 2
4 Sortie niveau 1
LED Description
Allumée La sortie a été commutée manuellement ou par une régle de com-
. mutation.
Eteinte La sortie n'a pas été commutée.

@ Les LED d'état bleues s’allument uniguement si pendant la configuration du com-
portement de commutation du WIN slave control, I'option Activer les sorties sup-
plémentaires surles borniers 2 a 5 a été sélectionnée.

5.3 WIN master

LED Description
Verte Licison radio établie avec WIN slave.

Rouge Aucune liadison radio possible avec WIN slave.

5.4 WIN ethernet master

LED du port Ethernet | Description
Verte
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LED du port Ethernet

Description

Allumée

Connexion au réseau établie

Eteinte

Aucune connexion au réseau possible.

. Clignote

Activité du réseau

Jaune

Allumée

Connexion au WERMA-WIN établie

Eteinte

Aucune connexion au WERMA-WIN possible.
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6 Mise ajourdu logiciel

Dés qu'une mise d jour du logiciel est disponible, elle peut étre téléchargée depuis le site Inter-
net WERMA et étre installée.

1. Dans la barre d'outils, cliquez sur Mise a jour logicielle.
- La page de téléchargement dusite Internet WERMA appardait.

2. Teléchargez le fichier de mise ajour et installez-le sur I'ordinateur.

@ Si plusieurs postes de travail ont accés d une base de données WERMA-WIN commune, la
mise & jour du logiciel doit d’'abord étre installée sur I'ordinateur avec la base de
données WERMA-WIN (ordinateur serveur). Sil'installation est réalisée d'abord sur un ordi-
nateur client, un message correspondant s'affiche.

La mise djour du logiciel doit étre effectuée sur tous les ordinateurs connectés a la base
de données WERMA-WIN commune.
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7 Configuration systéeme requise

La configuration systéme requise est différente pour un ordinateur serveur et pour les ordinateurs

clients.

Ordinateur serveur Ordinateur client

Logicielsinstallés

Microsoft SQL Server
WERMA-WIN
Base de données WERMA-WIN

WERMA-WIN

Connexion réseau au Microsoft SQL
Server avec la base de données

WERMA-WIN

Pilotes pour le matériel ) o
Pilotes pour le matériel

Processeur

Processeur compatible Pentium lll ou supérieur

Processeur double coeurrecommandé

Mémoire vive 2Go 1Go
min.

Espace libre surle 8Go 8Go
disque dur

(recommandé)

Port USB Nécessaire pour la configuration du matériel

La configuration peut également étre effectuée surl’ordinateur client.

Résolution de
I"'écran

Minimum : 1280 x 1024
Recommandée : 1920 x 1080 ou supérieure

Mise aI'échelle de la taille du texte (dpi) jusqu’a 100 % (96 dpi)

Microsoft.NET Fra-
mework 4.5.2

Est automatiquement installé lors de I'installation de WERMA-WIN.

Systemes
d’exploitation
pris en charge

Windows 7 SP1
Windows 8
Windows 8.1
Windows Server 2008 R2SP1
Windows Server 2012
Windows Server 2012 R2

Windows 10

Windows Server 2016

SQL Server pris en
charge

Microsoft SQL Server 2008 SP4
Microsoft SQL Server 2008 R2 SP3
Microsoft SQL Server 2012 SP4

Microsoft SQL Server 2014 SP2 (recom-
mandé)

Microsoft SQL Server 2016 SP2
Microsoft SQL Server 2017
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Saufindication contraire, les versions 32 bits (x86) et 64 bits (x64) sont prises en charge.

Les systémes d'exploitation et versions SQL Server pris en charge ne le sont que pendant
la durée d'assistance et le cycle de vie assurés par le support Microsoft.

L'installation automatique de la base de données sur un Domain Controller n’est pas
prise en charge. Une installation manuelle est possible.

L'installation sur Windows Core et Nano Server n'est pas prise en charge.

Surl'ordinateur serveur, le rble de serveur services Bureau a distance n'est pas pris en
charge.

Seules les éditions Express, Workgroup, Standard, Enterprise et Datacenter pour Windows
du Microsoft SQL Server sont prises en charge, ainsi que la version fournie de Microsoft
SQL Server 2014 Express de la base de données.

Seul le Service Pack le plus récent de Microsoft Windows et de Microsoft SQL Server est
pris en charge.

7.1

Stabilité et sécurité du réseau

WERMA recommande d’exploiter WERMA-WIN uniquement dans un environnement LAN
fiable (réseau TCP/IP). Dans un réseau instable ou non sécurisé, la fonction ou les per-
formances de WERMA-WIN peuvent étre affectées.
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8 Combinaisons de touches

Les combinaisons de touches permettent de travailler plus rapidement avec WERMA-WIN. ||

existe des combinaisons de touches générales et d' autres utilisables uniquement pour le module

concerné.

8.1 Combinaisons typiques de Windows

Combinaison de tou- | Description

ches

F1 Afficher|'aide.

F5 Actualiserla fenétre actuelle.
F10 Activerla barre de menus.

F11 Agrandirla fenétre actuelle.
CTRL + F1 Réduire la fenétre actuelle.

CTRL + F4 Fermerle document actif.

CTRL + F4 Sélectionner tous les éléments.
CTRL+C Copierl'élément sélectionné.
CTRL+D Supprimer|'élément sélectionné.
CTRL+N Ouvrirune nouvelle fenétre.
CIRL+O Ouvrirun document/un fichier.
CTIRL+P Imprimer le document.

CTRL+V Insérer|'élément sélectionné.
CTRL+W Fermerla fenétre actuelle.
CTRL+ X Couper 'élément sélectionné.
CTRL+Z Annuler la derniere action.

ALT +F4 Fermer|'élément actif ou quitter |’ application active.
ALT +P Afficherlafenétre d'apercu.
SUPPR Supprimer|'élément sélectionné.

8.2 Généralités

Combinaison de tou- | Description

ches

F1 Ouvrirle manuel.

F2 Ouvrir la page de contact.

F3 Ouvrir la fenétre d’'information.
CTRL+F4 Fermerle document actif.
CTRL+Fé6 Ouvrirla Vue d’ensemble.
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Combinaison de tou- | Description

ches

CTRL + F7 Ouvrirla vue d'ensemble Productivité.

CTRL+F8 Ouvrirla vue d’ensemble Durée de service.

CTRL+F? Ouvrirla vue d'ensemble Tache.

CTRL+F10 Ouvrirla vue d'ensemble Contréle.

CTRL+F11 Ouvrirla vue d'ensemble Routage.

CTRL+F12 Ouvrirle module Durée de service avec sélection de WIN slave.
ALT + F1 Ouvrir la fenétre Démarrage rapide de la tadche.

8.3 Vue d’'ensemble

Combinaison de tou- | Description

ches

F1 Ouvrirle manuel.

F2 Ouvrir la page de contact.

F3 Ouvrir la fenétre d’'information.

F8 Ajouter WIN slave.

F9 Sélectionner!'arriére-plan.

F11 Démarrer le mode plein écran.

F12 Générer unrapport.

CTRL+F4 Fermerle document actif.

ALT + F1 Ouvrirla fenétre Démarrage rapide de la tache.
ALT +Fé Ouvrir la fenétre Mise en service.

ALT +F7 Ouvrirla fenétre Réglages.

ALT +F8 Rechercher une mise d jour logicielle.
ECHAP Quitter le mode plein écran.

8.4 Productivité

Combinaison de tou- | Description
ches
F1 Ouvrirle manuel.
F2 Ouvrir la page de contact.
F3 Ouvrirla fenétre d’'information.
F7 Afficherla productivité totale.
F8 Ajouter WIN slave.
F9 Sélectionner ' arriere-plan.
F11 Démarrer le mode plein écran.
F12 Générerunrapport.
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Combinaison de tou- | Description

ches

CTRL + F4 Fermerle document actif.

ALT + FI Ouvrir la fenétre Démarrage rapide de la tadche.
ALT +Fé Ouvrir la fenétre Mise en service.

ALT +F7 Ouvrir la fenétre Réglages.

ALT + F8 Rechercher une mise ajourlogicielle.

ECHAP Quitter le mode plein écran.

8.5 Durée de service

Combinaison de tou- | Description

ches

F1 Ouvrirle manuel.

F2 Ouvrir la page de contact.

F3 Ouvrir la fenétre d’'information.

F7 Ouvrir la vue Etat.

F8 Ouvrirla vue Quantités.

F9 Ouvrirla vue Combiné.

F11 Démarrer le mode plein écran.

F12 Générer unrapport.

CTRL + F4 Fermerle document actif.

ALT + F1 Ouvrirla fenétre Démarrage rapide de la tache.

ALT + Fé6 Ouvrir la fenétre Mise en service.

ALT +F7 Ouvrirla fenétre Réglages.

ALT +F8 Rechercher une mise d jour logicielle.

ECHAP Quitter le mode plein écran.
8.6 Tache

Combinaison de tou- | Description

ches

F1 Ouvrirle manuel.

F2 Ouvrir la page de contact.

F3 Ouvrir la fenétre d'information.

F9 Afficherles t@ches périodiques.

F12 Générer unrapport.

CTRL+E Modifier une tache.

CTRL + | Importer une liste de taches.

CTRL+N Saisirune tache.
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Combinaison de tou- | Description

ches

CIRL+Q Terminer une t&che.

CTRL+R Démarrer une téche.

CTRL + F4 Fermerle document actif.

ALT + FI Ouvrir la fenétre Démarrage rapide de la tadche.
ALT +F2 Démarrer a la 1re piece

ALT +F3 Démarrer avec I'entrée de tdche

ALT +Fé Ouvrir la fenétre Mise en service.

ALT +F7 Ouvrir la fenétre Réglages.

ALT + F8 Rechercher une mise ajourlogicielle.
ECHAP Quitter le mode plein écran.

SUPPR Supprimer une tache.

8.7 Controle

Combinaison de tou-
ches

Description

F1 Ouvrirle manuel.

F2 Ouvrir la page de contact.

F3 Ouvrir la fenétre d’'information.
CTRL+F4 Fermerle document actif.

CTRL+D Dupliquer laréegle.

CTRL+E Modifier laregle.

CTRL+N Créer une nouvelle regle (Assistant).
CIRL+Q Désactiverlaregle.

CTROL+R Activerlaregle.

ALT + FI Ouvrir la fenétre Démarrage rapide de la tadche.
ALT + F6 Ouvrirla fenétre Mise en service.

ALT +F7 Ouvrir la fenétre Réglages.

ALT +F8 Rechercher une mise ajourlogicielle.
SUPPR Supprimerlarégle.

CTRL+MAJ+N

Créer une nouvelle regle (expert).

8.8 Routage

Combinaison de tou-
ches

Description

F1 Ouvrirle manuel.
F2 Ouvrir la page de contact.
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Combinaison de tou- | Description

ches

F3 Ouvrir la fenétre d’'information.

F12 Ouvrir la fenétre Etat de connexion.

CTRL + F4 Fermerle document actif.

ALT + FI Ouvrir la fenétre Démarrage rapide de la tadche.
ALT +Fé Ouvrir la fenétre Mise en service.

ALT +F7 Ouvrir la fenétre Réglages.

ALT + F8 Rechercher une mise ajourlogicielle.
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9 FAQ - Questions fréiquemment posées

Sur quelle gamme de fréquences fonctionne WIN ?

WIN fonctionne surla gamme de fréquences 868,0 — 868,6 MHz. Ce systéme radio & ondes courtes
ne perturbe paslesréseaux WLAN ou Bluetooth.

Puis-je exploiter WIN sur différents canauxradio ?

Oui, vous avez le choix entre quatre canauxradio. Un seul WIN master doit étre présent par
canal.

Les canaux occupent les fréquences suivantes :

Canal Fréquence
1 868,15 MHz
2 868,25 MHz
3 868,35 MHz
4 868,45 MHz

Pourquoi est-il nécessaire d'avoir différents canaux radio ? Quand faut-il changer de canal
radio ?

Sivous exploitez plusieurs WIN master sur un seul canal, vous risquez de perturber les com-
munications radio entre les systémes, ce qui se tfraduit par des erreurs de connexion fréquentes.
Dans ce cas, les WIN master doivent étre exploités sur différents canaux radio.

Comment puis-je augmenter la portée ?

Chaque WIN master dispose d'une fonction de répéteur qui permet d'augmenter la portée
entre le WIN master et le WIN slave. Chaque WIN slave peut établir une connexion a un WIN mas-
ter au moyen de max. 2 WIN slave (répéteurs).

La connexion radio est-elle chiffrée ?

Le systeme WIN possede différents mécanismes de protection qui compliquent I'interception de
la connexionradio. Cependant, il est impossible de garantir une sécurité totale. En outre, le
systeéme WIN ne transmet aucune donnée confidentielle parradio.

A quelle fréquence le WIN slave envoie-t-il I'état du signal au WIN master ?

Sil'état du signal de la colonne lumineuse change, WIN slave envoie ce nouvel état au WIN mas-
ter, avec un délai de réaction maximal de 5secondes. Sil'état du signal ne change pas, WIN
slave envoie cet état au WIN master toutesles 15 secondes.

Pourquoi WIN slave ne peut-il établir aucune connexion avec WIN master ?
Vérifiez les points suivants :

- Le WIN master (USB) doit étre raccordé aI'ordinateur par USB. La LED rouge ou verte doif étre
allumée.

- Le WIN slave doit étre raccordé d une alimentation électrique. La LED rouge ou verte doit étre
allumée.
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- Le WIN slave doit étre configuré.

— La connexion radio ne doit pas étre perturbée.

— Sile WIN master a été configuré sur un autre canal radio, les WIN master associés doivent étre
reconfigurés sur WIN master.

Je suis souvent confronté a des erreurs de connexion avec les WIN slave. Que puis-je faire ?

- Lesdonnéessont enregistrées tant que WERMA-WIN fonctionne. WERMA-WIN doit étre exploité
dans la période de surveillance.

- Dans le module Routage, vous pouvez vérifier la qualité de la connexion. Siles lignes de conne-
xion sont représentées enrouge, il est recommandé d' utiliser des WIN slave supplémentaires
comme répéteurs. Un WIN slave doit alors étre placé al'endroit critique.

— Chaque WIN slave doit étre raccordé d une alimentation 24 V permanente sur sa borne 5.

Pourquoil'ordinateur ne reconnait-il pas le WIN master ?

— WERMA-WIN doit étre installé surl'ordinateur et étre démarré.

— Débranchez puis rétablissez la connexion USB au WIN master.

— Effectuez une installation manuelle du pilote.

— Le service Windows WERMA WIN 4 Service Connecteur doit étre démarré.

Je n’arrive pas a installer WERMA-WIN, pourquoi ?

Pourinstaller WERMA-WIN, vous devez disposer des droits d’administrateur.

Combien de WIN slave un WIN master peut-il surveiller ?

Jusqu’'a 50 WIN slave.

Que se passe-t-il sije connecte plus de 50 WIN slave ?

Si plus de 50 WIN slave sont connectés, cela peut entrainer des perturbations radio entre les WIN
slave.

Combien d’éléments de signalisation un WIN slave peut-il surveiller ?

Un WIN slave peut surveiller jusqu’a 4 éléments. Gréce a l'identification de clignotement, il est
possible de surveillerjusqu’a 8 états.

Combien d’éléments de signalisation un WIN slave performance peut-il surveiller ?

Un WIN slave performance peut surveiller jusqu’a 3 éléments. Grace al'identification de cligno-
tement, il est possible de surveiller jusqu’a 6 états.

Un niveau est impérativement nécessaire pour I'entrée de comptage.

Sil'entrée tdche occupe également un niveavy, il est possible de surveiller max. 2 niveaux, ou
max. 4 états.

Combien de cycles par minute WERMA-WIN peut-il comptabiliser/enregistrer ?

WERMA-WIN peut compterjusqu’a 600 cycles par minute. Pour détecterle nombre correct de la
machine, la minuterie de la machine ou de la commande doit étre augmentée (> 100 ms).

Pourquoile WIN master est-il allumé enrouge ?
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Celassignifie que le WIN master est opérationnel, mais qu’aucune connexion n'a encore été éta-
blie avec un WIN slave.

Pourquoila LED d’état du WIN slave est-elle allumée enrouge ?

Celassignifie que le WIN slave est opérationnel, mais qu'aucune connexion n'a encore été éta-
blie avec un WIN master.

Quelle estlalongueur maximale d’un cable USB entre WIN master et I'ordinateur ?

Le céble ne doit pas dépasser 3 metres de long. Un concentrateur UBS permet de rallonger la lon-
gueur du cable

Les données enregistrées peuvent-elles étre éditées ?

Oui, toutesles données sont enregistrées dans une base de données Microsoft SQL Server. Les
données peuvent étre exportées (Microsoft Excel, Microsoft Access,...). Pour éviter toute perte
de données, il ne faut pas modifier la base de données.

A quoifaut-il veiller lors d’'un changement d’heure ?

Un changement d'heure peut entrainer la perte de données. Sil'heure du systeme est syn-
chronisée plusieurs fois (p. ex. automatiquement avec unserveur), il est recommandé de le faire
en dehors de la période de surveillance.

Peut-on configurer un WIN slave performance surla méme configuration qu’un WIN slave ?

Non. Un WIN slave performance doit toujours occuper précisément un niveau avec I'entrée de
comptage.

A quoifaut-il veiller lors de l'installation d’un WERMA-WIN ?

La configuration minimale requise doit étre respectée. Pourinstaller WERMA-WIN, vous devez dis-
poser des droits d’administrateur.

A quelle vitesse un WIN slave performance peut-il compter sur un niveau avec une entrée de
comptage ?

L'impulsion de comptage maximale est de 10 Hz.

Est-ce que le clignotement peut étre utilisé pour tous les niveaux avec WIN slave performance ?

Non, le clignotement ne peut pas étre sélectionné pour un niveau avec une entrée de comp-
tage ou une entrée de tache.

Est-il possible d’'importer sur un WERMA-WIN des données de tdches depuis un ERP ?

Oui, il est possible de créer un fichier CSV dans un format approprié. Ce fichier peut ensuite étre
importé dans WERMA-WIN.

Existe-t-il des raccourcis dans le logiciel ?

Oui, différentes combinaisons de touches peuvent étre utilisées pour commander WERMA-WIN
rapidement via le clavier.

A quoifaut-il veiller lors de I'enregistrement de données dans la base de données WERMA-WIN ?
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L'ordinateur sur lequel WIN master est connecté via un céble USB doit rester toujours en service.
L'ordinateur sur lequel la base de données WERMA-WIN est installée doit rester en service 24 h/24.

WERMA WIN 4 Service serveur et WERMA WIN 4 Service Connecteur doivent étfre démarrés.

A quoisertle WERMA WIN 4 Service Connecteur ?

Le service est exécuté en arriere-plan tant que I'ordinateur (client et serveur) reste allumé. Les
données WERMA-WIN collectées du WIN master sont fransmises au WERMA WIN 4 Service serveur
sans que WERMA-WIN ne soit démarré et qu'un utilisateur ne soit connecté.

A quoisertle WERMA WIN 4 Service serveur ?

Le service est exécuté en arriere-plan tant que I'ordinateur (client et serveur) reste allumé. Les
données WERMA-WIN collectées du WIN master sont transmises au WERMA WIN 4 Service serveur
sans que WERMA-WIN ne soit démarré et qu'un utilisateur ne soit connecté.

Est-ce que WERMA-WIN désactive la mise en veille ou le mode économie d’'énergie d'un
ordinateur ?

Il est recommandé de désactiver le mode économie d'énergie et la mise en veille dansles cas
d'utilisation suivants :

— ordinateur avec base de données WERMA-WIN
— ordinateur avec WERMA WIN 4 Service serveur
— ordinateur avec WIN masterraccordé (par USB)

Est-ce que WIN ethernet master peut étre connecté via internet ?
D'un point de vue technique, WIN ethernet master peut étre connecté via Internet.

Malgré des précautions de sécurités fondamentales, nous recommandons vivement de passer
par un VPN crypté pour se connecter d WIN ethernet master pour assurer une protection sup-
plémentaire.
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